ST CE ZFZ 7 TNT2-Tuni ze 

 _ 7, TNTzTuning # 06/2001 DM 9,99 
Test: Pracht-Rollenspiel mit ee f 7 Von wegen altes Eisen: So laufen F l236- ra re ee 
neuartigem Kampfsystem! =) Spiele schneller! er. 9,90 hfl12,80 8580, Lir235,- ptas 970,- 


VELERCHE desn u 


 Aquanox Commandos 2 ser Eurofighter 
ı Steckt hinter der schönen Neueste Bilder aus der > de ‚Typhoon 


Fassade auch ein tolles fast fertigen Version: Be re R 
R ; : ; Bn « . Test: Endlich wieder 
? Wir Yu ii | 
Spiel? Wir waren vor Ort! Wie gut ist es wirklich? N 2 = = 2 © eine Top-Flugsimulation! 





| Aktuell 





Kleine und große Geheimnisse 


Donnerstag | 05. April 2001 


Die Black & White-Welle erfasst Europa und 
die USA mit voller Wucht: In fast allen Ländern 
schießt das Spiel auf Platz 1- kein Wunder, bei 
mehr als 700.000 Vorbestellungen. Auf zig PCs 
werden Affen trainiert, Dörfer bekehrt und 
Quests gelöst. Doch viele Leser melden uns 
große und kleine Bugs, die beim besten Willen 
nicht immer auf veraltete Grafikkartentreiber 
zurückzuführen sind. Die erste Patch-Ankün- 
digung durch Lionhead lässt nicht lange auf 
sich warten. Erste Hilfe leistet ein Beitrag auf 
Seite 13 - der Leiter der Hotline von Electronic 
Arts Deutschland stand uns Rede und Antwort. 


Montag | 09. April 2001 


PC-Games-Redakteur Daniel Kreiss gehört 
zum erlesenen Kreis der Journalisten, die in 
London vorab das lang erwartete Harry-Potter- 
Spiel in Augenschein nehmen dürfen. Einziges 
Problem: Bei Androhung mittelschweren Übels 
_ wird uns und allen anderen Magazinen unter- 
sagt, vor der E3 (also erst Mitte Mai) über das 
Spiel zu berichten. Eines möchten wir jedoch 
vorab verraten: Zwar werden die Harry-Potter- 
Romane anerkanntermaßen auch von vielen 
_ Erwachsenen förmlich verschlungen, doch wie 
die Bücher richten sich auch die Spiele eher 
an jüngere Zocker. Nicht umsonst werden die 
Spiele von der Firma Know Wonder entwi- 
ckelt, die bislang nur durch Lern- und Kinder- 
software auffiel. 


Mittwoch | 11. April 2001 


„Zwei kleine Seeräuber, die tranken Rum und 
Wein, der eine stürzte über Bord, der andere 
war allein” - diese Beschreibung in unserem 
kleinen Gewinnspiel in PC Games 05/01 ver- 
anlasste viele Leser zu abenteuerlichen Ver- 


mutungen („Sonnenklar, damit ist Patrizier 2 






gemeint!”). Nicht ganz: Gesucht war Monkey 
Island 4. Einer, der’s gewusst hat, heißt Ulrich 
Schult und wird das jüngste LucasArts-Aben- 
teuer in Kürze in seinem Briefkasten finden. 


Dienstag | 17. April 2001 


Aquanox, Max Payne, Republic, Empire 
Earth, Die Gilde und viele mehr: Auch in die- 
ser Ausgabe lesen Sie viele Exklusiv-Storys, 
die Ihnen nur PC Games bietet. Wir waren bei 
Sunflowers und haben uns intensiv Anno 1503 
angesehen, durften als eine der ersten mit 
Aquanox abtauchen, kämpften uns tagelang 
durch eine voll spielbare Vorab-Version des 
Age of Empires 2-Konkurrenten Empire Earth 
und staunten über riesige Republic-Städte. 
Viele andere Redaktionen werden die genann- 
ten Top-Hits erst auf der E3 in Los Angeles zu 
sehen bekommen. Alle Titel, die dort zu den 
Highlights zählen und die wir Ihnen schon 
jetzt vorab im Vorschau-Teil vorstellen, sind 
übrigens mit dem E3-Logo gekennzeichnet. 


Freitag | 20. April 2001 


Tropico, Eurofighter Typhoon, Emperor, 
Summoner - eine ganze Reihe heiß erwarteter 
Spiele testen wir diesmal. Und alle hatten das 
Zeug dazu, die magische 90-Prozent-Marke 
zu knacken - zumindest trauten wir ihnen das 
aufgrund der Vorab-Versionen zu. Doch indivi- 
duelle Macken sorgten für Punktabzüge. Und 
die Westwood Studios mussten für die doch 
recht gewöhnliche Schlacht um Dune sogar 
eine Wertung von unter 80 Punkten einstecken. 
Warum? Das lesen Sie auf Seite 104. 


Einen angenehm warmen Mai und viel Spaß 
‚mit der aktuellen Ausgabe wünscht Ihnen 


Ihr PC-Games-Team 
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Die Gilde 


Die Zeiten dröger Zahlenschiebereien in Wirtschaftssimulationen sind vor- 
bei. Statt nüchterner Menüs dominiert in Die Gilde prachtvolle 3D-Grafik. 
Das Bild zeigt das mittelalterliche Augsburg, eine von fünf Städten, in de- 
nen Sie Ihr Handelsimperium aufbauen können. Die Stadtansicht dient 
gleichzeitig als eine Art Hauptmenü. Von hier aus gelangen Sie auf den 
Marktplatz (Bildmitte), in die Kneipe, die Kirche oder Ihre Manufaktur und 
errichten neue Gebäude. Der Screenshot stammt direkt aus der Spielgrafik 
und zeigt die Pracht, die die Engine mit allen Details und einer Auflösung 
von 1.600x1.200 Bildpunkten erreichen kann. 


Entwickler 4 Head Studios Anbieter 

















Ich will nicht ungefragt geduzt 
werden, schon garnicht in 
Fantasy-Rollenspielen! 


Wir, die PC-Games-Redaktion, haben vie- 
le Freunde. Sie, werte Leser, übrigens 
auch. Klar, das sind die Kumpels aus der 
Klasse, Kollegen aus der Arbeit oder an- 
dere Bekanntschaften. Aber wussten Sie 
schon, dass ganz Electronic Aris auch zu 
Ihren Kumpels zählt? Das merken Sie spä- 
testens am plump-vertraulichen Ton, mit 
dem auf Packungsrückseiten, in Handbü- 
chem oder gar per Spieltext der Käufer an- 
gesprochen wird. Electronic Arts duztuns - 
ungefragt, permanent. Das ist mit Sicher- 
heit nicht böse gemeint, keine Frage. Ich 
will EA gar nicht unterstellen, dass es ih- 
nen an Respekt ihren Kunden gegenüber 
mangelt. Doch irgendwie stolpere ich je- 
des Mal über Formulierungen, in denen 
ich geduzt werde. Wir siezen unsere Leser 
ja auch, einfach weil wir wissen, dass viele 
von Ihnen dies aus Gründen der Höflich- 
keit zu Recht erwarten. Wenn wir unterei- 
nander ins Gespräch kommen, duzen wir 
uns natürlich meistens. Ungefragt und so 
selbstverständlich wie in den Spielen von 
Electronic Arts stört es mich allerdings 
ein wenig. Im Umkehrschluss würde das 
eigentlich bedeuten, dass ich den Ge- 
schäftsführer von EA ungefragt duzen 
könnte. Ob ihm das recht wäre? Ich kann 
es ja mal ausprobieren ... 

Wie dem auch sei, ihre Wurzeln hat diese 
Praxis offenbar in der Übersetzung der 
größtenteils angloamerikanischen Pro- 
dukte, bei denen es per se keine Unter- 
scheidung zwischen „Du“ und „Sie“ gibt. 
Besonders unangenehm fällt das vertrau- 
liche „Du“ bei Rollenspielen auf. Nehmen 
wir zum Beispiel mal die Packungsrück- 
seite von Ultima Online - Third Dawn: 
„Tausche dich mit Freunden bei einem fri- 
schen, virtuellen Glas Bier in deiner Lieb- 
lingstaveme aus." Wie soll denn da Fanta- 
sy-Stimmung aufkommen? Vielleicht liest 
die Übersetzungsabteilung von Electronic 
Arts mit und bemüht sich künftig, stim- 
mungsvolle Spiele auch mit ebensolchen 
Texten aufzuwerten. FLORIAN STANGL 
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CODEMASTERS 
Aus für Raubkopien? 


Codemasters (Severance) hat einen neuar- 
tigen Kopierschutz entwickelt, der kopierte 
Spiele-CDs zu fehlerbehafteten Demo-Versio- 
nen abwertet. Das Verfahren kam erstmals 
beim PlayStation-Spiel BDFL Manager 2001 
zum Einsatz und zeigte Wirkung. In Zukunft 
will Codemasters auch PC-Spiele mit einem 
ähnlich guten Kopierschutz ausstatten. 


LARA CROFT 


WER WIRD MILLIONÄR? 2 


‚Auch ohne Jauch? 


Nicht nur die TV- 
Quiz-Shows, son- 4% 
dern auch die PraRees 
PC-Umsetzun- 
gen von Wer 
wird Milli- 
onär? sind ex- 
trem erfolg- 
reich. Eidos 
Interactive hat 
nun von der Pro- 
duktionsfirma Cela- 
dor die Lizenz für Fort- 
setzungen zum Verkaufsknüller (bislang 
400.000 Stück verkauft) erworben. Dem- 
nächst soll Wer wird Millionär? 2 sowie ein 
Junior-Game mit gleichem Spielprinzip für 
den PC erscheinen. 









U2-Video: Angelina Jolie turnt mit 


U2 begrüßt Lara Croft zum zweiten Mal als 
Gaststar. Ende 1997 war die Archäologin be- 
reits in animierter Gestalt über Bühnenlein- 
wände der irischen Band geflimmert. Danach 
tauchte die gerenderte Lady im Männer-sind- 
Schweine-Video der Ärzte und in vielen Wer- 
bespots auf. Jetzt hat sie eine Hauptrolle im 
Clip zu „Elevation”, einem Song aus dem aktu- 
ellen U2-Album All that you can’t leave be- 





hind ergattert. Allerdings: Der Karrieresprung 
ist weniger der Tomb Raider-Serie als dem 
Hollywoodfilm zu verdanken. Wie im Kino 
wird LaraCroft im Musikvideo von Schauspie- 
lerin Angelina Jolie verkörpert. Inhalt des 
Clips: U2-Gitarrist The Edge gerät in die Hän- 
de von bösen Doppelgängern der Band. Das 
Tomb Raider-Filmstudio Paramount packt den 
Song auch auf den offiziellen Film-Soundtrack. 


% 


AGE OF MYTHOLOGY 


ENTHÜLLT Der neueste 
Screenshot zeigt etliche 
der Fantasy-Einheiten in 
Age of Mythology. 


Aus dem Arbeitstitel RTS 3 wird nun Age 
of Mythology: Unter diesem Namen entwi- 
ckeln die Ensemble Studios (Age of Empires 
1 und 2) ein neues Echtzeitstrategiespiel, das - 
ähnlich wie Empire Earth (siehe Vorschau ab 
Seite 28) - auf 3D-Einheiten, -Landschaften 
und -Gebäude setzt. Möglich macht dies die 
hausintern entwickelte „Bang!”-3D-Engine. 

Sie mimen in dem Spiel den Herrscher 
eines von drei historischen Völkern (darunter 
Wikinger und Ägypter) und streben mit der 
Unterstützung von Rittern, Trollen, Riesen 





WING-COMMANDER-FILM 


Auf DVD und Video 


Am 17. Mai bringt 20th Century Fox den 
Wing Commander-Film auf VHS und DVD 


(inklusive Dolby-Digital-Ton) auf den Markt. - 


Wie in den Spielen bekommt es die Crew der 
TCS Tiger Claw mit den Kilrathi zu tun; Regie 
führte Spieldesigner Chris Roberts. Vor den 
mäßigen Kulissen agieren Jungstars wie Fred- 
dy Prinze Jr. (Eine wie keine) und Matthew 
Lillard (Scream). Außerdem dabei: Holly- 
wood-Import Jürgen Prochnow (Das Boot). 
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und Flugdrachen die Ausweitung Ihres 
Territoriums an. Götter mit dem unwidersteh- 
lichen Drang, Blitze und Meteoriten zur Erde 
zu schicken, werden Ihnen Knüppel zwischen 
die Beine werfen. Dass der Solospielermodus 
auch in diesem Titel von einer ausgedehnten 
Kampagne und märchenhaften Zwischense- 
quenzen lebt, gehört zur Designphilosophie 
der Ensemble Studios. Fertigstellung: nicht 
mehr in diesem Jahr. Ob, wann und von wem 
hingegen das „richtige“ Age of Empires 3 
kommt, ist nach wie vor offen. 


BLUE BYTE 


Die Siedler 5 kommt! 


Nach der Übernahme von 
Blue Byte plant Ubi Soft be- 
reits eine fünfte Folge der 
Siedler-Reihe. Derzeit befin- 
den sich die Programmierer 
noch in der Konzeptphase, | 
in der neue Ideen disku- 25 
tiert werden. Ubi Soft- ı Wo 
Geschäftsführerin Odile Ins 
Limpach selbstkritisch 2 
in einem Interview: { 


„Ich glaube nicht, 
ch glaube nic ”. 
| ® 


dass der _ | 

Markt un- E a “ 
bedingt auf den ah 
fünften Teil von Die we‘ 
Siedler wartet, wenn 

keine echten Innovationen 
im Spielprinzip gebo- 
ten werden.” 









Pen 











Aktuell 


Kein Doom 3 auf E3 
Enttäuschung für Action-Fans: Wie id 
Software bestätigte, wird Doom 3 nicht in 
den E3-Hallen zu bestaunen sein. Statt- 
dessen konzentrieren sich die Texaner im 
PC-Bereich auf die Präsentationen von 
Return zu Castle Wolfenstein. 


BMAX: Original-Daten 


Gute Nachrichten für österreichische 
Fußballmanager-Fans: Die dortige Ver- 
sion des Bundesliga Manager X wird mit 
den Original-Daten der beiden Top-Ligen 
der Alpenrepublik ausgestattet. 


Ego-Shooter von Blizzard? 
Das Gerücht klingt unglaublich, ist aber 
deutlich nach dem 1. April aufgekom- 
men: Blizzard (Warcraft 3, Diablo 2) soll 
auf der E3 erstmals einen Ego-Shooter 
präsentieren, der sich bereits seit über 
einem Jahr in der Entwicklung befindet. 
Angeblich ist auch ein reines Online-Spiel 
im Diablo-Universum geplant. 


Lucas-Arts-Adventure 


Nicht überall ist Flucht von Monkey Island 
so erfolgreich wie in Deutschland. Den- 
noch setzt Lucas Arts weiterhin auf das 
Genre, das die Firma groß gemacht hat: 
Adventures. Bester Beweis: Firmenchef 
Simon Jeffrey kündigte die Vorstellung ei- 
nes neuen Titels auf der E3 an. 


Neues von Duke Nukem 
Nachdem er auf derletzten E3 schmerzlich 
vermisst wurde, meldet sich Duke Nukem 
dieses Jahr zurück. George Broussard von 
3D Realms verspricht eine atemberauben- 
de Videopräsentation mit umfangreichen 
Spielszenen direkt aus dem Shooter. 


Umfrage des Monats 
Könnte die Xbox eine ernsthafte Konkur- 
renz für den PC werden? 





Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern 
von www.pcgames.de 








PC-Games- 
Lesercharts 


Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: 
Wir finden heraus, was auf den Monitoren 


der PC-Games-Leser tatsächlich läuft. 
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BLACK & WHITE 


(Lionhead/Electronic Arts) 


BRITISCHER HUMOR kommt in Black 
& White zur Genüge vor, aber was 


‚| die Seeleute mit dem Schaf machen, 
“| wollen wir lieber gar nicht wissen. 


HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 


(CounterStrike.net/Havas Interactive) 
ITALIENISCHE PIZZA ist ein streng 


.) geheimes Kommando des Clans 


„Alberto’' mit Salami-Taktik. 


DIABLO 2 


(Blizzard/Havas Interactive) 
RUSSISCHES ROULETTE a la Blizzard: 


| Bei jedem zehnten Spieler im 


Battle.net stürzt spontan das Spiel ab. 


BALDUR'S GATE 2: SCHATTEN VON AMN 


(Bioware/Virgin Interactive) 


DEUTSCHER SCHÄFERHUND fraß sie- 


-| ben Hamster! Na warte nur, du Köter, 


wenn Minsc und Boo das erfahren ... 


GOTHIC 


(Piranha Bytes/Shoe Box) 
SCHWEDISCHE GARDINEN, die man 


.| nicht sieht? Ein magisches Freiluft- 





gefängnis? Wer's glaubt, wird selig. 
UNREAL TOURNAMENT 
(Epic/Infogrames) 


UNGARISCHE SALAMI ist ein neuer 
MOD für UT, der sich wohl nicht 
durchsetzen wird. Uns ist das Wurst. 


CLIVE BARKER’S UNDYING 
(Neversoft/Activision) 
FINNISCHER WODKA, schottischer 





Whisky und karibischer Rum machen 
nicht unsterblich, sondern besoffen. 


FI RACING CHAMPIONSHIP 
(Ubi Soft) 


FRANZÖSISCHER ROTWEIN wird bei 


.| McLaren-Mercedes wegen schwanken- 
der Leistungen nicht gern gesehen. 


Vormonat: 


HITMAN: CODENAME 47 
(1/0 Interactive/Eidos) 


SCHWEIZER KÄSE hat Gerüchten 
zufolge genauso viele Löcher wie 
die Opfer des Hitman. 


ANSTOSS 3 


(Ascaron/Infogrames) 
CHINESISCHE MAUER ist neuerdings 


.| eine oft unterschätzte Variante bei 








Die Lesercharts werden präsentiert von: 


gegnerischen Freistößen. 
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Gerüchte 


| Meldungen 


INTERVIEW 


„Wir bleiben den Rennspielen treu" 


PC Games: An welchem 
Projekt arbeitet ihr derzeit? 
Leicht: Wir entwickeln wie- 
der ein Rennspiel, das sich 
vom Konzept her an action- 
reichen Titeln wie Nice 2 
oder Need for Speed: Por- 
sche orientiert. Wir arbeiten 
mit einem bekannten Auto- 
hersteller zusammen; um 
welche Firma es sich hierbei 
handelt, kann ich allerdings 
noch nicht verraten. 

PC Games: Du erwähnst Nice 2. Werden wir 
in eurem neuen Spiel die Konkurrenten wie- 
der mit Waffen traktieren? 

Leicht: Nein, diesmal geht's etwas fried- 
licher zu. Das Spiel wird voraussichtlich über 
einen Karrieremodus verfügen, in dem ihr 
nach und nach die komplette Modellpalette 
unseres Lizenzgebers fahren werdet. 

PC Games: Handelt es sich bei der Technik 
um eine Neuentwicklung oder greift ihr auf 
Altbewährtes zurück? 

Leicht: Die Grafik-Engine ist eine Neuent- 
wicklung. Für die Physik nutzen wir eine 
verbesserte und modifizierte Version des 
Mercedes Benz: Truck Racing-Fahrmodells. 
Mit einer rudimentären Fahrwerksabstim- 
mung wird man die Autos den Strecken an- 
passen können. 





MOORHUHN-FRUCHTGUMMI 


Haribo und die Hühner 


Fans spielen das Moorhuhn-Spiel, tragen 
Moorhuhn-Kappen und Moorhuhn-T-Shirts 
und trinken aus Moorhuhn-Tassen - und es- 
sen demnächst 
Moorhuhn- 
Fruchtgummi. 
Haribo bringt 
die Nascherei 
ab sofort in 
die Läden. Eine 
50-Gramm-Pa- 
ckung soll ei- 
ne Mark kosten, 
während einzel- 
ne Hühner für 
je zehn Pfennig 
erhältlich sein 
werden. Ge- 
schmacklich 
werden Blut- 
orange und 
Wild Berry ab- 
gedeckt. 





deutschen Rennspiele-Spezialisten 
Synetic (www.synetic.de) 


PC Games: Wann können 
wir mit der Veröffentlichung 
rechnen? 

Leicht: Geplant ist ein Er- 
scheinungstermin im Som- 
mer 2002. 

PC Games: Werdet ihr den 
Rennspielen treu bleiben 
oder habt ihr auch Projekte 
aus anderen Genres in der 
Mache? 

Leicht: Rennspiele sind un- 
ser Standbein, wir überlegen 
oft, das Genre zu wechseln, und haben auch 
schon entsprechende Konzepte erstellt. Wir 
wollen uns aber auf Rennspiele konzentrie- 
ren, da wir hier kompetent und erfahren 
sind. Das heißt natürlich nicht, dass wir uns 
in Zukunft nicht auch an anderen Genres 
versuchen werden. 

PC Games: Wie sieht die Zukunft der Renn- 
spiele aus? Haben auch ausgesprochene On- 
line-Rennspiele wie Motor City eine Zukunft? 
Leicht: Eine KI kann nie so gut sein wie ein 
menschlicher Gegner, also sind Mehrspieler- 
Rennen immer interessant. Je schneller die 
Internet-Verbindungen werden, desto wich- 
tiger werden natürlich auch Online-Renn- 
spiele und -Ligen. Meiner Meinung nach 
kann heutzutage kein neues Spiel ohne 
Multiplayer-Option auskommen. 





DATA BECKER VS. CDV 
Streit um America 2 


Als Anbieter des Wildwest-Echtzeit-Strate- 
giespiels America findet es Data Becker erwar- 
tungsgemäfßs gar nicht witzig, dass CDV einen 
Nachfolger namens America 2 angekündigt 
hat. Prompt folgte eine einstweilige Verfü- 
gung. Kommt es zu keiner Einigung, hat CDV 
bereits Alternativ-Titel im Holster. Die hessi- 
schen Entwickler von Related Designs sind 
auf den Ausgang genauso gespannt wie wir. 
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MOLYNEUX-HIT UNTER VERDACHT 


Spioniert Black & White? 


Die Aufregung in den Fan-Foren zu Lion- 
heads Strategie-Mix war groß: „Black & 
White spioniert die Spieler aus!” Online-Ma- 
gazine hatten zuvor berichtet, das Programm 
würde zahlreiche Benutzerdaten wie die 
Hardwarekonfiguration via Internet an Elec- 
tronic Arts oder Lionhead übertragen. „Black 
& White schickt lediglich die Registrierungs- 
nummer und die IP-Adresse an die Lionhead- 
Server, damit die Spieler chatten können“, er- 
klärte Tim Rance von Lionhead. „Außerdem 
ruft das Programm aktuelle Wetterdaten ab.“ 
Dieses eindeutige Dementi der Entwickler 
konnte die erhitzten Gemüter zumindest vor- 


erst beruhigen. PC-Games-Tipp: Wer ganz si- 
chergehen will, schaltet die Datenübertragung 
einfach ab. Dazu startet man das Spiel mit 
dem Parameter /NOINETCONN. 





SPIDERMAN 


Die Spinne am PC 


Activision arbeitet an einem Spiderman- 
Actiontitel. Komplett in 3D werden Sie von 
den Hochhausdächern bis ins Abwasser- 
system Manhattans springen, schwingen und 
krabbeln können - insektengemäß auch kopf- 
über. Im Kampf gegen die Bösewichter aus 
den Comics bauen und versprühen Sie 
Netze in allen denkbaren Formen. Veröffent- 
lichungstermin: im Herbst. 








STAR WARS: BATTLEGROUND 


Erste Studien 


Wie bereits berichtet, entwickeln die En- 
semble Studios und Lucas Arts derzeit zu- 


. sammen ein 2D-Echtzeit-Strategiespiel, das 


auf der Age of Empires-Engine basiert und 
im Star Wars-Universum spielt. Eine erste 
Skizze zeigt einen der neuen Droiden die 
durch die Gegend kullern und bei Bedarf'ihre 
Geschütze ausfahren. 





RICHARD GARRIOTT 
Geht Ultima weiter? 


Ultima-Erfinder Richard Garriott trommelt 
Ex-Mitarbeiter von Origin zusammen, mit de- 
nen er Rollenspiele mit Solo- und Online-Mo- 
dus entwickeln will. Ebenfalls dabei: sein Part- 
ner Starr Long, der in den Ultima-Spielen als 
Lord Blackthorne aufgetreten ist. Interessant: 
Zwar besitzt Electronic Arts die Rechte am 
Namen „Ultima“, doch die berühmteste Figur 
des Lord British gehört Garriott - und der in- 
tegriert sie in seine neuen Spiele. 


Tiger & Dragon für PC 





Das taiwanesische Entwicklerteam Vista 


Group arbeitet an einer Umsetzung 
Actionfilms Tiger & Dragon, der mit 
Oscars prämiert wurde. Neben einer 


des 
vier 
PC- 


Version soll der Titel unter anderem auch 
fürXbox, PS2 und GameCube erscheinen. 


Kohan erscheint doch 


Nach der Auflösung des Vertrags mit Sun- 
flowers (Anno 1602) war das Schicksal 
des von der amerikanischen Fachpresse 
hochgelobten Strategiespiels Kohan - Im- 
mortal Sovereigns ungewiss. Jetzt bringt 
Ubi Soft den Mix aus Heroes of Might & 
Magic und Age of Empires auf den Markt - 


voraussichtlich im September. 


Hitchhiker's Guide goes PC 


Basierend auf dem Romanklassiker 


The 


Hitchhiker’s Guide to Galaxy von Douglas 


Adams plant Pan Entertainment 


ein 


gleichnamiges PC-Spiel um den Protago- 


nisten Arthur Dent. Das Adventure 
eine Mischung aus Actioneinlagen 


soll 
und 


Rätseln sowie dem typischen Humor der 


Vorlage bieten. 


MKS-Bomber von Koch 


Nach dem peinlichen BSE-Bomber (Test 
auf Seite 124) plant Koch Media offenbar 
| ein ähnliches Machwerk zum Thema 


Maul- und Klauenseuche: Zumindest 


ließ 


sich die Firma den Namen MKS-Bomber 


schützen. 


Topware-Spiele über Zuxxez 


| Das neu gegründete Wormser Unterneh- 


men Zuxxez Entertainment AG hat 
Rechte an sämtlichen fertigen und in 


die 
der 


Entwicklung befindlichen Topware-Spie- 


len erworben. Als wichtigstes Produkt 


des 


Deals giltWorld War 3: Black Gold, das im 
Juni erscheinen soll. Ob sich dieser Termin 


halten lässt, erscheint uns ungewiss. 
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Phenomedia macht mobil 


Mit der Gründung der Firma Mobile Scope 
und der geplanten Veröffentlichung von 
Handyspielen setzt Phenomedia seinen 
Expansionskurs fort. Vorstandsvorsitzen- 
der der AG wurde Jürgen Goeldner, Ex-Ge- 
schäftsführer von THOQ Deutschland. 


Aus für Jane’s Combat Net 


Electronic Arts hat zum 30. April seinen 
Online-Service Jane’s Combat Net mit der 
Begründung eingestellt, man wolle sich 
voll und ganz auf den Ausbau des Inter- 
net-Portals EA.com und die Online-Flug- 
simulation AirWarrior3 konzentrieren. 


Und nun zur 
Werbung ... 


Die Leser vonPC Games ver- 
leihen Monat für Monat den 
ADward für die originellste An- 
zeige. Wir verlosen unter den 
Einsendern zehn Spielepakete! 


Platz 1 


Black & White (Electronic Arts) 


wrnn mh un wm 


EN 


SPIELMIT : 
DEM COMPUTER 


SPIEL MIT DIR pa 





Verschmustheit lohnt: Dass EA gerne 
an sich herumspielen lässt, belohnen 
unsere Leser mitdem ersten Platz in 
dieser Woche. 


Platz 2 


Best of Infogrames 
Der böse Dicke mit der Limousine 
' spieltnur A-Ware. Sehr löblich, das. 


Platz 3 


Gameplay 
Langeweile im Bett? Spiele kaufen. Das 
ist mal ein interessanter Vorschlag. 


Und so machen Sie mit: 
Schreiben Sie Ihren Favoriten (Her- 
steller und Seitenzahl genügen) auf 
eine Postkarte und senden diese an: 


COMPUTEC MEDIA AG 

Redaktion PC Games, Stichwort: 

ADward, Roonstr. 21, 90429 Nürnberg 
Einsendeschluss: 18. Mai 2001 | 
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MILKMASTER GESUCHT 


Kein Spiel für Milchbubis 


Auf www.milkmaster.de dürfen Milch-Be- 
geisterte seit dem 1. April ihr Geschick in ei- 
nem Minispiel beweisen: Milchleitungen stra- 
tegisch clever platzieren, Käse produzieren 
und Früchte für den Joghurt sammeln. Die 
Besten werden Mitte Mai auf „Milch-Events“ 
in den deutschen Landeshauptstädten gekürt 
und mit Preisen (DVD-Player, Handys, Kon- 
solen, Spiele etc.) überhäuft. 





MOORFROSCH 


Quaaak statt gack-gack 


In Moorhuhn 2 kam der Moorfrosch als be- 
wusste Provokation für Tierschützer vor - auf 
Bitten der Fans kriegt er demnächst sein eige- 
nes Spiel. Wie dieses funktionieren soll, will 
Phenomedia nicht verraten — von der Moor- 
huhn-Kopie bis zur Frogger-Variante ist alles 
denkbar. „In jedem Fall wird es artgerecht 
sein”, heißt es in der Pressemitteilung. 





THEMENCHATS AUF WWW.PCGAMES.DE 


Experten beantworten Ihre Fragen 


Wann kommt der Patch für F1 Ra- 
cing Championship? Läuft Emperor 
auch auf meinem Pentium II 500? EEE 
Wird es eine Commandos 2-Demo ge- gegames:22 neuer, WERE makunmen bei FC Samest 


 Paykoman (-Parkoman@213.96 10.ms1x-12085) has joinsd tina channel £pcgames d ROFens 


ben? Bei den regelmäßig stattfinden- Pulra_Kauerneder> Bäln konzariımt undslnnwon E@) a 


"Jarge» Schersch' dasgabs aber schon malındem wortetzien hefiglaubeieh N 
@Schorsch_working 


Fera Meneli.i-* 


























den Themenchats auf www.pcgames nn 
A . ö :DamkPringie>is nicding«dläd: 
de können Sie den PC-Games-Spezia- abe er SEN REN Ich hab auch alles eusgeWul®& 


:Paykoman> Ken Wpz 


listen ein Loch in den Bauch fragen. :Jorgg> Pe&ra. Konzerfrieriund simmol . Yiannteinglinrdennden Testzuder Cwu2?@) 


:Scoper>ViiegemidenAsweserde ge neue Ontine- AufntderPCc6? 
Von Georg Valtin hätten Sie beispiels- oss#mse- samen 
. . « DarPrngie> BO 
weise erfahren, wie sich Halo denn swsar_nemmnes ssenssu 


tweer/2001 (-Meet/ 200962 67.89 mpx-27210) has Joined the channes #pıgames 

nun spielt; I lardware-Profi Bernd a en as gen‘ Mr R en gare am Eingang auszuschalten 
s . . . :DarkPni > supper 

Holtmann schilderte live seine Ein- zum menu 

drücke von den neuen GeForce3- 


Chips und Tipps&Tricks-Chef Florian 





Weidhase verriet geheime Black & White-Kniffe. Ach Te nier Onkel Baer Se ist fast 
immer mit von der Partie; zuweilen sind sogar die Entwickler höchstpersönlich anwesend (wie 
kürzlich Tom Putzki vom Gothic-Team). Wann welcher Chat mit welchen Redakteuren stattfin- 
det, können Sie im Terminplan auf www.pcgames.de nachlesen. 


TM 





supported by GIGA.DE 


TDER TROOPER SACTE, DOT 
STINKST NACH A FISCH? 





space-rat@web.de 
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UM DIE WELT Laras 
Filmreise führt von 





ALLE FOTOS: PARAMOUNT PICTURES 





Tomb Raider: DerFilm 


Ab 28. Juni wirbelt Lara Croft durch 
deutsche Kinos. Die Akteure sind gut 
aufgelegt, das Budget ist dick, die 
Drehorte exotisch - es wird krachen. 


ine Frau manövriert 

einen Kajak durch 

enge Flussarme in 

Kamhodscha. Dschungelpflan- 

zen streifen ihre trainierten 

Arme, dann sieht sie ihr Ziel: 

Ein antiker Tempel wächst am 
Ufer in die Wolken. 

Mit solchen Einstellungen 


trifft Regisseur Simon West 


England über Kam- 28 


bodscha nach Sibirien. 


za 16 


(Con Air) die Stimmung der 
Pate stehenden Spielserie. An- 
gelinaJolie (Durchgeknallt, Le- 
ben und Lieben in L.A.) hat er 
für die Hauptrolle gewonnen 
und er lässt sie das Geheimnis- 
volle, die Gefahr im Leben von 
Lara Croft fühlen: Immer wie- 
der brechen in der 100-Millio- 
nen-Dollar-Produktion Böden 


ein, spitze, schwere Dinge fal- 
len von der Decke. Drei Monate 
lang knechtete sich die Oscar- 
Preisträgerin für die Fitness: 
Militärübungen, extreme Fahr- 
stunden, Bungee-Sprünge. Vie- 
le Stunts macht sie selbst, wenn 
Blessuren sie nicht zu Pausen 
zwingen. Einen englischen 
Aristokratenakzent beherrscht 
sie auch - und dass sie den 
noch cool bringt, ist Kunst. 

Nur in Fragmenten bekannt 
ist die Handlung: Ein Geheim- 
bund sucht nach der legendä- 
ren Uhr der Zeiten, die Macht 
über das Licht verleiht und 
Tote auferstehen lässt. Als ein 
Erzfeind der Familie Croft mit 


der Bergung beauftragt wird, 
bricht auch Lara auf, begleitet 
von ihrem Vater (Angelinas 
Daddy Jon Voight). 

Stationen im Film sind eine 
Verfolgungsjagd durch Lon- 
don, eine Schifffahrt im Nord- 
atlantik, ein Eishöhlenbesuch 
mit Schlittenhunden in Sibirien 
und Kämpfe gegen Zombies 
und mechanische Spinnen in 
Palästen und Katakomben. Ge- 
dreht wurde in Asien, Island 
und England. Die Soundtrack- 
Stars sind Moby, Outkast und 
Fatboy Slim. In der kommen- 
den Ausgabe finden Sie unsere 
Kritik zum Streifen. 

DANIEL CH. KREISS 
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HILFT GERN 

Frank Buchheim und 
seine Abteilung helfen 
bei Problemen mit 
Black & White. 


4/3200) 710) 04 

Bug oder Feature? 
NISEESTESETTEN 
lassen sich mit einem 


einzigen Holz-oderNah- :.:.- 
rungszauber fast endlose = 


Ressourcen gewinnen. 


Bu: 


Reportage 


rsteH 


VERZWEIFELT Dieses Bild 
bringt Black&White-Fans | 
zur Verzweiflung: Auf- 
grund eines Bugs ist der | 
Bruder trotz erfüllter 
Quest nicht zu retten, 


Ife für Black & White 





Dutzende Mails erreichen die PC-Games-Redak- 
tıon jeden Tag mit der Klage über vermeintliche 
Bugs in Black & White. Wir befragten Frank 
Buchheim, Chef EA-Hotline, zur Problematik. 


PC Games: Welche techni- 
schen Probleme tauchen am 
häufigsten auf? 

Frank Buchheim: Hauptsäch- 
lich DirectX-Kompatibilitäts- 
probleme. Das Spiel ist 
auf die Kompatibilität der 
DirectX-Komponenten ange- 
wiesen und veraltete Treiber- 
software, insbesondere Trei- 
ber der Grafik- und/oder 
Soundkarte führen dann zu 
Systemabstürzen, wenn die- 
se nicht 100%ig kompatibel 
zur derzeit installierten Di- 
rectX-Version ist. Durch ent- 
sprechende Treiber-Updates 
können diese Abstürze leicht 
vermieden werden. 

PCG: Mit welchen inhaltlichen 
Bugs (Quests, Spiellogik, Plot- 
stopper etc.) haben die meisten 
Spieler Probleme? 

FB: Das „Dorf der Untoten“ in 
der vierten Welt. Das Dorf be- 
freit man von dem Fluch, in- 
dem man beide Totems gleich- 
zeitig anhebt, das eine Totem 
muss von der Kreatur und das 
andere vom Spieler selbst an- 
gehoben werden - und zwar 
von beiden gleichzeitig. 

PCG: Gibt es einen Trick, mit 
dem man B&W auch auf Min- 
destkonfigurationsrechnern or- 
dentlich spielen kann? 

FB: Der Spieler kann B&W 
ganz individuell einrichten 
und einige Features, wie zum 
Beispiel Wetter-Effekte, Land- 
schaftsmerkmale oder auch 
Tempeldetails minimieren, um 
das Spiel an seine Hardware 
anzupassen und die Perfor- 
mance zu optimieren. 

PCG: Hast du einen Geheim- 
tipp für B&£W-Spieler, die glau- 
ben, schon alles zu wissen? 

FB: Vielleicht den, wie man 
Spielstände und Kreatur si- 
chern und bei einer Neuinstal- 
lation wieder einladen kann: 


e Kopiere aus dem „Black 
& White”-Ordner die Ord- 
ner „Profiles“ und „Scripts/ 
Creaturemind“. 

e Öffne dann die Windows- 
Registry, im Windows-Start- 
menü „Ausführen“ wählen 
und dort „regedit“ eingeben. 

e Suche dort den Pfad HKEY_ 
CURRENT _USER \Software\ 
Lionhead Studios Ltd\Black 
&White\LHMultiplayer‘\ 
und markiere diesen. 

e Dann braucht man nur noch 
die Option „Registrierungs- 
datei exportieren” im Menü 
„Registrierung“ auszuführen. 

Wenn man dann diese Spiel- 

stände wiederherstellen will, 

kopiert man die zuvor gesi- 
cherten Ordner zurück ins 

B&W-Verzeichnis und muss 

dann die zuvor exportierte Re- 

gistrierungsdatei ausführen, 
um deren Einträge wieder zu 
re-importieren. 

PCG: Gibt es ein Phänomen, 

das viele als Bug erachten, das 

aber eigentlich gar keiner ist? 

FB: Die KI der Kreatur. Der 

Spieler selbst ist dafür verant- 

wortlich, wie sich die Kreatur 

entwickelt. Doch speziell am 

Anfang des Spiels ist die Krea- 

tur ein Baby und wird auch 

dementsprechend handeln. 

Man kann einfach nicht von 

einem Baby erwarten, gleich 

alles richtig zu machen. Aber 
ein paar Streicheleinheiten 
oder auch mal ein kleiner 

Klaps werden ihr schon bei- 

bringen, wie man etwas richtig 

macht. 

PCG: Bei welchen Problemen 

könnt ihr weiterhelfen, bei wel- 

chen nicht? 

FB: Eigentlich können wir 

ausschließlich bei technischen 

Problemen weiterhelfen, aber 

wenn Kunden mal nach Tipps 

oder Tricks zum Spiel fragen, 


versuchen wir, auch dort, so 
weites geht, zu helfen. 
PCG: Wie schnell antwortet 
ihr im Regelfall auf E-Mail- 
Anfragen? 
FB: Allein über die Osterfeier- 
tage sind bei uns fast 300 
E-Mail-Anfragen eingegangen, 
daher müssen unsere Kunden 
zurzeit mit einer Bearbeitungs- 
dauer von mindestens einer 
Wocherechnen. 
PCG: Hast du einen Anhalts- 
punkt, wann mit dem ersten 
Patch zu rechnen ist und was 
dieser behebt? 
FB: Der angekündigte Patch soll 
folgende Probleme beheben: 
e Ein Problem mit der verklei- 
nerten Kreatur in Welt fünf. 
e Probleme beim Speichern / 
Laden nach längerer Spielzeit. 
e Ein Problem, wenn die Krea- 
tur stillsteht und nichts mehr 
macht (Lösung: Gefechtsmo- 
dus starten, kurz anspielen 
und anschließend wieder in 
den Single-Player wechseln). 
Einen offiziellen Erscheinungs- 
termin für den Patch gibt es 
zurzeit aber noch nicht. 


Black & White 
voller Bugs? 


Haben Sie Probleme mit Black 
& White? Lassen Sie uns wis- 
sen, wo Sie der Schuh drückt 
und schicken Sie uns eine 
E-Mail an folgende Adresse: 
bw@pcgames.de. Wir setzen 
uns bei Lionhead für Sie ein! 
Was halten Sie generell von 
Black & White? Genial, gut 
oder enttäuschend? Machen 
Sie mit bei unserem großen 
Feedback! Den Fragebogen fin- 
den Sie auf der Heft-CD/Heft- 
DVD oder im Internet unter 


http://www.pcgames.de. 
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Aufbaumeister 


Mehr als 100.000 
Siedier-4-Fans gibt es 
bereits. Entsprechend 
groß war die Beteili- 
gung an der jüngsten 
Feedback-Umfrage. 





iedler-Spieler sind einge- 
fleischte Hobby-Architek- 
ten. 70 Prozent planen am 
liebsten ein Bilderbuch- 
dorf und nutzen auch die 
ganze Palette der Bau- 
werke und Berufe aus. 


== 20 


er typische Siedler- 

Spieler ist zwischen 

14 und 19 Jahre alt, 
hat die Saga schon seit Teil 2 
in sein Herz geschlossen und 
wenn er nicht gerade mit Rö- 
mern und Maya in den Krieg 
zieht, handelt er am liebsten- 
mit Tabak und Getreide in 
Anno 1602. Kein Wunder, dass 
sich die bislang vier Folgen 
der Serie regelmäßig in den 
Top 10 der Verkaufscharts wie- 
derfinden: Über drei Viertel 


Geliebte Legionäre 


Im Einzel- wie im Mehrspielermodus 
bevorzugen die meisten der Teilneh- 
merunserer Umfrage die Römer als 
Aufbau-Volk. Die Wikinger folgen weit 
abgeschlagen noch vor den Maya. 


der Teilnehmer am jüngsten 
PC-Games-Feedback finden 
die Aufbaureihe aus deut- 
schem Hause gut bis sehr gut 
- unbekannt ist sie keinem. 
Auch die Zusatz-CDs finden 
reißenden Absatz: Immerhin 
knapp ein Fünftel hat sie alle, 
40 Prozent nennen wenigstens 
eine ihr Eigen. Erstaunlich: 
Obwohl Die Siedler 3 und 4 
Hunderttausende Anhänger 
gefunden haben, hält knapp 
die Hälfte der Befragten den 





fünf Jahre alten zweiten Part 
immernoch für das Glanzlicht 
der Serie. Mit dem jüngsten 
Spross der Strategiefamilie 
sind dagegennichtalle einver- 
standen. Zwar stimmt rund 
die Hälfte der Teilnehmer mit 
der PC-Games-Wertung über- 
ein, über ein Drittel sehen Die 
Siedler 4 aber „nur noch” bei 
70 bis 79 Spielspaßpunkten. 
Das könnte vor allem daran 


liegen, dass die Fortsetzung 
für über die Hälfte der Fans 
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Feedback e 


zu wenig neue Features ein- 
führte. Auch die zunächst ho- 
he Fehlerdichte mag ihren Teil 
beigetragen haben. Satte 76 
Prozent hatten nach eigenen 
Angaben Probleme mit Bugs - PC Games hat für Die 
ein Glück, dass die Entwickler FO NG SE nr Siedler 4 bereits eine 
mit Updates schnell Abhilfe | den ER izgre d? N \ a ausführliche Kom- 
schaffen konnten. Mit der Vor- : plettlösung erstellt. 
gehensweise von PC Games, 
Die Siedler 4 aufgrund der 
zahlreichenden Programm- 
schwächen zunächst abzuwer- 
ten, sind dann auch fast alle 
Teilnehmer einverstanden. 
Die meisten Computer- 


Den 20 Prozent kann 
geholfen werden: 













Die Tutorial- 
Missionen gespielt 













Erst einmal das 
Handbuch gelesen 
































Gleich direkt in 
die Kampagne 
eingestiegen 
Mehr als die Hälfte 


siedler bevorzugen friedferti- der Siedler-Spieler 
ge Spielweisen. Nur 14 Pro- machte sich zu- 
zent lieben es, Schlachten zu IE N Se r nächst mit den 
schlagen. Die überwältigende F% Wie sind Sie an Die | Neuerungen von 
Mehrheit errichtet lieber ein SS, FIRST ENTSTELL BE Die Siedler 4 vertraut. 


Bilderbuchdorf und feilt an 


Über den 


Horizont 
Das beliebteste Auf- 
bauspiel außerhalb 
der Siedler-Reihe 
heißt Anno 1602 - 
kein Wunder, dass 
die Wusel-Fans 
sehnsüchtig den 
achfolger erwarten. 


Einmal böse sein 


Mit dem Dunklen Volk, dem Erzfeind der Siedler im 
neuesten Teil, würden über 80 Prozent gerne mal ein 
Spielchen wagen. Werweiß, vielleicht nimmtsich 
Blue Byte der Wünsche ja in derMissions-CD an? 







Erschreckende 76 
Die Siedler 4 hatten nach eigenen.An 
ben technische Schwierigkeiten mit de 
Programm. An Blue Byte hatsich des- 
wegen aber nurjeder Fünfte gewandt. 





Begeistert 


Weit über zwei Drittel 
der Befragten finden 
die Siedler-Serie gut 
bis schlichtweg genial. 
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lesıgeizjauiler. 
Am liebsten spielen 
die Fans gegen den 
Computer, Mehrspie- 
lerpartien Stehen nur 
beiachtProzentauf 
derTagesordnung. 




















den Produktionsketten. Viele 
nehmen sogar den beschwer- 
lichen Weg über die Ozeane 
auf sich, um neue Kolonien 
Der Einsatz von zu gründen. Allerdings haupt- 


Ja, ich baue Nur wenn es 
erne weitere Be... er nicht anders 
iedlungen ER ERE geht 





Nutzen Sie Schiffe? 





... ausreichend? 


Falls Sie die Siedler 3 





Schiffen setzt viele 
Gebäude und 
Ressourcen voraus - 
für die meisten ein 
Aufwand, den man 
gern vermeidet. 


Eindeutiges Votum: 
Jeder Zweite findet, 
dass sich von Teil 3 
aufTeil 4 zu wenig 
getan hat - viel Spiel- 
raum für Add-ons 


sächlich im Einzelspielermo- 
dus: Nur acht Prozent nutzen 
Blue Bytes Game Channel 
oder das heimische Netzwerk 
für Partien mit menschlichen 
Gegnern. Auch im Internet 
stellen die umgänglichen Sied- 
ler die größte Fraktion: 43 Pro- 
zent der Online-Spieler bevor- 
zugen den Kooperationsmo- 
dus, jeder fünfte wetteifert um 
die effektivste Wirtschaft, nur 
ein Drittel stürzt sich bevor- 
zugt in Multiplayer-Gefechte. 
Dass die Römer weitaus be- 
liebter sind als die Maya und 
Wikinger, überrascht nicht: 
Das mediterrane Völkchen 


gespielt haben, fanden Sie 


die Neuerungen in Teil 4 und weitere Folgen. fand schon im Vorgänger die 


meisten Freunde. rRÜDIGER STEIDLE 








Gute Vorkenntnisse Feedback: 
Bewährte Qualität, große Namen: Diese Aufbau-Strategie- Black & White 


Spiele haben die Siedler-4-Käufer bereits gespielt. - 


Peter Molyneux’ Götterwerk ist das N 
Spiel des Jahrhunderts - oderdoch %, 
nicht? Wie finden Sie den Genre- Ra 
mix? Kommen Sie mit der Steue- 

rung klar? Folgen Sie den finsteren 
Mächten oder sind Sie ein herzensguter 
Geist? Sagen Sie uns Ihre Meinung und 
machen Sie mit bei der großen PC-Games- 
Umfrage zum Thema Black & White. Den 
Fragebogen finden Sie wie immer auf unse- 
rer Website unter www.pcgames.de sowie 
auf unserer CD und DVD. 


Cultures 
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Alarmstufe Rot 2: 
Yuri's Revenge 



























ommand & Conquer: Alarmstufe Rot 2 setzte den Erfolg der 
Echtzeit-Strategie-Reihe im letzten Jahr erwartungsgemäß 
fort. Zeit für die erste Missionsdisk, sagt Westwood. Unter 
dem Titel Yuri’s Revenge werden Ihnen neben zusätzlichen Aufträgen 
30 neue Einheiten und Gebäude für Amerikaner und Russen an die 
Hand gegeben. Einige Beispiele: Der Scharfschütze Virus verwendet 
hochgiftige Pfeile, die seine Opfer wie Hefeklöße aufgehen, in die 
Luft steigen und dort explodieren lassen. Dabei werden Körper- 
gase freigesetzt, welche weitere Soldaten schädigen. Brute ist 
ein gefährlicher Infanterist aus dem Genetiklabor, dessen 
& Körper verdammt widerstandsfähig ist. Ein Panzer über- 
Ei fährt ihn — Brute steht unversehrt wieder auf. Das U-Boot 
Be 2 Boomer kann schwere Raketen aus der Tiefsee Richtung 
Land feuern und gegen andere submarine Einheiten Tor- 
pedos einsetzen. Kraken reißen sich an diesem Gerät die Ien- 
takel aus. Der Slave Miner ist für den Abbau von Erzen gedacht. In sei- 
nem Inneren befinden sich fünf Sklaven, die auf Befehlschürfen gehen 
und das gewonnene Material zur integrierten Raffinerie schleppen. 


u 


Entwickler.................. Westwood 
EISEHEINE uuuues Oktober 2001 





Yuris neues 

SCHÜTZENHILFE Rekrutierungs- 

Die alten Alarmstufe-Rot-2- center ist sei- 

60%, Einheiten bekommen Ver- . nem Gesicht 
N Stärkung durch 30 neue. Bieraks ä nachempfunden. 








DS9: Dominion Wars 


Zeus: Bossidon Far West 











Auf diese Spiele reiien en die PC-Games- 
Leser am meisten 


Anno 1503 
Aufbau-Strategie | Oktober 2001 


Commandos 2 
Echtzeit-Taktik | Juni 2001 


Warcraft 3 
Echtzeit-Strategie | Dezember 2001 


Empire Earth 
Echtzeit-Strategie | September 2001 


Emperor: Schlacht um Dune 
Echtzeit-Strategie | Juni 2001 


as Zusatzpaket wird die Bau- 

fläche auf das sagenumwobe- 
ne Atlantis ausdehnen, wo unfass- 
bare Technologien existiert haben 
sollen. Alles wird renoviert: Die 
Herstellungsanlagen, die Monu- 
mente, die Götter, Monster und Bür- 
ger. Mögliche Kolonien gibt es in 


Amerika, Afrika, Europa und Asien. 


Impressions Games | Juni 2001 
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[s57] irtschaft und Kampf im Wilden 
- | Westen: In hübsch berechneten 
3D-Kulissen werden Sie aus einer 
isometrischen Perspektive in meh- 
reren Zoomstufen Rinder züchten 
und Ihre Ranch gegen Indianer und 
Gringos verteidigen. Die Missionen 
werden als Erzählung präsentiert. 
Mehrspielermodi gibt's dazu. 


Greenwood | Noch nicht bekannt 


eue Echtzeit-Strategie aus 

dem Star Trek-Universum: 
Dominion Wars läuft vor dem Hin- 
tergrund der TV-Serie Deep Space 9 
ab und lässt Sie Gefechte gegen Car- 
dassianer und Formwandler führen 
- der Aufbauaspekt wird bewusst 
vernachlässigt. Die Eigenschaften 


der 3D-Grafik: schnell und schön. 


Gizmo Games | Mai 2001 


Desperados 
Echtzeit-Taktik | Erhältlich 


u Sims Ville 
Aufbau-Strategie ! Juni 2001 


Civilization 3 
Runden-Strategie | Dezember 2001 


Star Trek: Armada 2 
Echtzeit-Strategie | Dezember 2001 


Tropico 
Aufbau-Strategie | Erhältlich 
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Jetzt dürfen Sie zeigen, ob Sie 
schlauer als Julius Cäsar, Dschingis 
Khan und Napoleon sind: Empire Earth 
macht Sie zum Herr über 500.000 
Jahre Menschheitsgeschichte. 


chtzeit-Strategiespiele gibt es wie Sand am 

Meer. Damit ein Titel heutzutage aus der Mas- 

Sn se hervorsticht, bedarf es mindestens eines her- 
"ausragenden Features. Das sind zum Beispiel drei völlig 
unterschiedliche Rassen in Starcraft, perfekt in Szene 
gesetzte Schlachten in Age of Empires und vor allem 
der epische Zeitrahmen von Empire Earth. In 14 Epo- 
chen, die vom prähistorischen Zeitalter bis hin zum 
futuristischen 23. Jahrhundert reichen, dürfen Sie Ihre 
Fähigkeiten als Feldherr unter Beweis stellen, Es sind im 
Kampagnen-Modus vor allem historische Gefechte, die 
Sie bestreiten: Beispielsweise Waterloo, Stalingrad, der 
Erste Weltkrieg und ein Zukunftsszenario, in dem die 
Russen als Bösewichte herhalten müssen. Vor jeder Mis- 
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der Zeit des Ersten 
Weltkriegs erstrahlen 
die Städte im indus- 
triell angehauchten 
Look - Priestertragen 
ein Plakat mit der 
Aufschrift „Das Ende 
naht!“ am Körper. 
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Der Editor 


Ein Editor gehört inzwischen zum guten Ton. Empire Earth macht da 
keine Ausnahme und integriert einen Editor standardmäßig ins Spiel. 


er, 


Free | 








DO 


Er macht das Erstellen eigener Karten und Szenarien nicht nur zum Kinder- 
spiel, sondern erhöht auch die Lebensspanne des eigentlichen Produkts: 
Der Editor. Fans und Hobbybastler produzieren Nachschub, der das Spiel 
aktuell hält und für Abwechslung sorgt. Damit Empire Earth von dieser Ent- 
wicklung profitiert, haben die Entwickler einen komplexen Editor entwickelt, 
der sich trotz seiner Vielschichtigkeit einfach bedienen lässt. Designer Jon 
Alenson erzählt: „Wir erstellen sämtliche Einzelspieler--Kampagnen mit un- 
serem Editor - und haben dabei gerade mal 20 Prozent der verfügbaren 
Funktionen genutzt.“ Zu dick aufgetragen? Ein Blick aufs umfangreiche Pro- 
gramm offenbart: Sie dürfen alles verändern - von der Beschaffenheit und 
der Farbe der Bodenoberfläche (rötliche Marslandschaft gefällig?) bis hin 
zu den Höhenverhältnissen. Außerdem legen Sie so genannte Trigger fest, 
anhand derer sich bestimmte Ereignisse auslösen lassen. Auf Wunsch inte- 
grieren Sie sogar eigens erstellte Zwischensequenzen, die ablaufen, wenn 
der Spieler von Ihnen festgelegte Vorgaben erreicht. Sämtliche Einheiten 
sind darüber hinaus flexibel gehalten. Wer die Spielbalance verändern möch- 
te, manipuliert bestehende Truppen: Sie verändern Lebenspunkte, Angriffs- 
stärke, Geschwindigkeit, Verteidigung oder Baukosten Ihrer Armee. Als i-Tüp- 
felchen lässt sich eine Hintergrundgeschichte in den Missionsbildschirm ein- 
füger, der vor Beginn des Spiels auftaucht und über die Story informiert. 





sion erläutert ein Bildschirm geschichtliche Hintergrün- 
de. Fiktive Aufträge wechseln sich mit historisch akku- 
raten Geschehnissen ab. Während Sie an der Seite von 
Julius Cäsar in der Antike für Rom kämpfen, steuern Sie 
in der Urzeit einen Haufen Neandertaler durch die 
Landschaft, deren Abenteuer logischerweise nie doku- 
mentiert wurden. Auf Ihrer Reise durch die Zeit treffen 
Sie einzigartige Charaktere wie Hannibal, Generalfeld- 
marschall Rommel oder Bismarck. Eingebettet in eine 
Story melden sich die Persönlichkeiten des Öfteren zu 
Wort. Allerdings äußern sich solche Helden nur über 
allgemeine Situationen, Soap-Anleihen mit Beziehungs- 
kisten wie in Starcraft bleiben aus. Statt Intrigen und 
Verrat stehen geschichtliche Ereignisse im Vordergrund. 

Ressourcen sind in Empire Earth der Weg zum Sieg. 
Aus dem Hauptgebäude kommen Arbeiter, die sich 
fortan um den Rohstoffabbau kümmern. In urzeitlichen 
Gefilden ist das vorrangig Holz und Nahrung, später 
gewinnen Stahl und Gold zunehmend an Bedeutung. 
Per Mausklick beordern Sie Ihre Bürger zur nächstge- 
legenen Quelle. Die Untertanen pflücken dann Beeren, 
fällen Bäume oder bauen Steine ab. Viele Animations- 
stufen untermalen dieses Vorgehen: Ihre Knechte gehen 
in die Knie, um Früchte Stück für Stück vom Busch zu 
klauben oder erledigt Getier in aller Sorgfalt zu zerle- 
gen. Nach beendeter Arbeit schleppen die Pixelmänn- 
chen ihre Ausbeute hinter sich her, in fortgeschrittenen 
Epochen dienen Schubkarren zum Transport der Natur- 
produkte. Die Möglichkeiten der Nahrungsbeschaffung 
sind vielfältig, denn ob Sie Gemüse sammeln, Fischer- 
boote aufs Meer schicken oder in der Wildnis jagen, 
bleibt Ihnen überlassen. Pferde, Tiger, Giraffen und 
Hühner sind nur einige der Tiere, die auf einem Fleck- 
chen der Karte ihr Dasein fristen. Solche Geschöpfe las- 
sen sich allerdings nicht ohne weiteres um die Ecke 
bringen: Wer einen jungen Wolf zum Snack möchte, 
muss sich mit seinen größeren Artgenossen ausein- 
andersetzen, die dann aggressiv werden. Naturfreunde 
dürfen sich auf folgendes Gimmick freuen: In der ferti- 
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gen Version können Sie den Lebe- 


wesen sogar bei der Geburt ihrer 


Nachkommen zuschauen. 

Ist ein beständiger Ressourcen- 
abbau erst einmal gewährleistet, 
steht dem Aufbau einer Armee 


nichts mehr im Wege. Um Kämpfer 


auszubilden, sind entsprechende 


Gebäude vonnöten: Kasernen brin- 


gen Krieger hervor, während die 
Kavallerie aus den Stallungen ga- 


loppiert. In prähistorischen Zeiten 
trainieren Sie Neandertaler, die mit 
Steinen werfen und einfache Keulen 


schwingen. Die Ureinwohner sind 


mit Fetzen bekleidet, bewegen sich 


ausschließlich gebückt fort und 


quittieren Ihre Befehle mit einem be- 


herzten Grunzen. Anders in den fol- 


genden Epochen: Im Mittelalter ste- 


hen Ritter aufrecht und kommentie- 


METALLVOGEL Bomber sind schwach auf 
der Brust, teilen aber mächtig aus: Strategen 


Schützen die Flieger vor Abfangjägern, während = 
„Sie sich überfeindlichen Gefilden befinden.___ u, 
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| Katapulte eignen sich hervorragend zum Einnehmen feindlicher 
Festungen. Die Steine lassen sich auf Wunsch sogar über Mauern feuern. 


ren Anweisungen stolz, während 
sich später Musketiere im Gleich- 
schritt fortbewegen. Nach dem 
Ersten Weltkrieg sind Sprachsam- 
ples von einem knisternden Funk- 
geräusch untermalt, aus der Stimme 
mancher Soldaten hört man sogar 
einen deutschen Dialekt heraus. In 
der Zukunft hingegen dringen fast 
ausschließlich piepsende Roboter- 
töne ans Ohr. 

Mit ebenso viel Liebe zum Detail 
sind Schlachten dargestellt. Ur- 
menschen knüppeln unbeholfen 
mit Keulen auf ihr Gegenüber ein, 
Schwertkämpfer führen ihre Waffen 
weitaus eleganter. Der Samurai 
springt sogar in bester Kampfsport- 
Manier in die Luft, um einen kniff- 
ligen Schwertstreich auszuführen. 
Gewehrschützen legen an, schießen 


den 


Wer feindliche Mauern lange genug beharkt, bringt 


selbige zum Einsturz - was den Wegin die gegnerische Basis freimacht. 


und verschwinden kurz in emporsteigenden Rauch- 
schwaden, bevor sie die Flinten nachladen und emeut 
zielen. Sämtliche Einheiten sind liebevoll animiert, aber 
nicht mit besonders hochauflösenden Texturen überzo- 
gen. Weil die Performance auch bei vielen Hundert Ein- 


Wer ins nächste Zeitalter fortschreite 
bewirkt 





t 


Keulenschwinger werden auto- 
matisch zu Speermännern und Musketiere 


verwandeln sich in Marines. 


heiten auf dem Bildschirm nicht in die Knie gehen darf, 
verfügen die Truppen über vergleichsweise wenig Poly- 
gone. Der grafischen Pracht tut das kaum Abbruch: 
So lange Sie ausreichenden Abstand zu den Figuren hal- 


ten, erstrahlen selbige in ihrer ganzen Schönheit. Nur wer 


„ IMVISIER Lenkraketen.... 
“helfen den.mödernen 
Jägerf'beim Treffen ) 

.  Geschosserfölgen.dem. 
ziel biszum Einschlag. ” 
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nah ans Geschehen zoomt, kriegt et- 
was gröbere Pixelhaufen zu Gesicht. 
Der Zoom ist gleichzeitig die einzige 
Freiheit, die Ihnen Empire Earth 
steuerungstechnisch lässt: Während 
Sie in Earth 2150 oder Dark Reign 2 
zumeist damit beschäftigt sind, 
neben der Einheitenkontrolle auch 
noch fürden passenden Kamerawin- 
kel zu sorgen, gibt Ihnen Empire 
Earth eine feste isometrische Pers- 
pektive vor. Einzig und allein der Be- 
obachter-Modus in Mehrspielerpar- 
tien erlaubt eine stufenlose Drehung 
der Landschaft. 

Ansonsten orientiert sich Empire 
Earth an der Steuerung, wie man sie 
aus dem Genre kennt. Sie ziehen mit 
der Maus eine rechteckige Auswahl 
über Ihre Einheiten, was selbige 
anwählt. Um auf eine bestimmte 
Armee mit Hotkey zuzugreifen, ge- 
nügt eine Tastenkombination oder 
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ein Druck auf einen der zehn Platzhalter am unteren 
Bildschirmrand. Die Verwendung solcher Schnelltasten 
ist Pflicht: Im Laufe des Spiels sammeln sich nämlich so 
viele Einheiten an, dass leicht die Übersicht flöten geht. 
Auch hilft diese Methode beim Wiederfinden besonders 
wertvoller Propheten und Priester, die im Kampfgetüm- 
mel sonst untergehen. Diese magiebegabten Einheiten 


Nutzlos, aber schön anzusehen: 
Auf Wunsch zoomen Sie direkt ins 
Kampfgetümmel, um Ihren Truppen 
aus nächster Nähe beizuwohnen. 





“ a 1} y 6 li 


tragen zuerst bunte Masken, später edle Gewänder und 
irgendwann ein Plakat mit der Aufschrift „Das Ende 
naht”. Eins bleibt im Laufe der Epochen jedoch immer 
gleich: die Zaubersprüche. Propheten lassen auf Wunsch 
feuerspuckende Vulkane aus dem Boden ragen, die nahe 
stehenden Einheiten mit glühenden Gesteinsbrocken 
schaden. Gegen Schiffe ist der Wirbelsturm besonders 


u \ u 
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 Prähistorisches steinzeit re BED | 
Zeitalter = Mittelalter 
I s« — 


effektiv: Der Orkan lässt sich ma- 
nuellin alle Richtungen übers Meer 
schicken, während er Boote mit 
Blitzen und meterhohen Wellen ver- 
senkt. Die Erdbeben ruinieren vor 
allem Gebäude, während die Pest 
gegnerische Einheiten dahinrafft. 
Dann tänzeln kleine Ratten um die 
Füße der Opfer, die fortwährend 
Schaden nehmen. Besonders fies: 
Wenn eine von der Pest befallene 
Einheiteiner anderen Figur zu nahe 
kommt, wird diese ebenfalls mit 
der Krankheit angesteckt und stirbt 
einen langsamen Tod. 

Die Wichtigkeit der Propheten 
im Kampf ist enorm: Ein zünftiger 
Zauberspruch kann locker über 
Sieg oder Niederlage entscheiden. 
Entsprechend viel Geld müssen Sie 
für die Ausbildung der Mannen im 
Tempel aufbringen. Außerdem neh- 
men diese Spezialisten derzeit noch 

















primitiver Einheiten durch die Land- nen Auftritt als Helden in diesen Epochen. Die Fabrik pro- Kastilien agieren als die Helden der 


schaft: Urmenschen, die mit Steinen duziert destruktive Belagerungseinheiten wie Katapulte, Zeitalter. Galeonen und Fregatten 
die zum Einnehmen gegnerischer Festungen von Bedeu- 
tung sind. Schwertkämpfer ersetzen mittlerweile die dürf- 


tigen Keulenschwinger aus der Vorzeit, während Bogen- 


diese Inden, | 
\oche nich enoche nie | 
M vorhanden yornanden | 
| | 1 m 
| E: 
dieser I | 
n diese } 
| gpoche nieht | 
| yornande \ 
| | 
| \ N 
| In diese _indieser in dieser in diese! in dieser | in dieser In dieser 
| epoche n ch N nenicht | gpoche nicht goche nicht gpoche nicht | noche nieht Epoche mieht - 
| yornanden oanden | \ornanden yornanden voanden | \ornande vornand® 
Sie steuern gerade mal eine Hand voll | Hannibal, Alexander der Große und Julius Cäsar haben ei- Richard Löwenherz und Isabella von 
| 


werfen und mit Keulen schlagen. Im 
Dock produzieren Sie einfache Fischer- 


sind inzwischen an der Tagesord- 
nung. Belagerungseinheiten benut- 
zen am Ende der Epoche sogar erst- 
mals Schießpulver. 


boote, die zur Nahrungssuche auf den 


Meeren taugen. schützen die Steinwerfer ablösen. 
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Echtzeit-Strategie: Empire Earth _ Vorschau 


ganze zehn Bevölkerungsplätze ein. 
Wer verstärkt auf mächtige Prophe- 
ten setzt, hat also weniger Platz für 
reguläre Krieger. Das Bevölkerungs- 
limit lässt sich nur durch den Bau 
von Wohnanlagen steigern, bis die 
definitive Grenze erreicht ist. Letzte- 
re ist abhängig von der Größe Ihres 
Arbeitsspeichers. Wenn ein Spieler 
im Mehrspielermodus ausscheidet, 
verteilt sich das übrig gebliebene 
Limit gleichmäßig auf die restlichen 
Parteien. Das schont die Hardware 
und macht Sinn: Wer in spätere 
Epochen fortschreiten will, muss 
möglichst lange durchhalten. 

Der Sprung in ein moderneres 
Zeitalter kostet Unmengen an Nah- 
rung und viel Zeit, ist auf län- 
gere Sicht aber zwangsläufig nötig. 





Nichts ist frustrierender, als den Geg- NND IE BE = 
ner mit einer fein aufgestellten Ar- FISCHERS FRITZ Nahrungsbeschaffung ist das A und O einer jeden Zivilisation: Fischerboote helfen schon in 
mee hinter einem Hügel aufzulauem der Steinzeit, an mehr Essensrationen zu gelangen. Später kämpfen Kriegsschiffe um die Herrschaft auf See. 


= “. Indieser 
erhimenieht  „Mehemicht 
me vorhanden | vorhanden 





Oliver Cromwell und Napoleon stellen Automatische Waffen, Artillerie und Flugzeuge rücken in den Soldaten wagen sich kaum mehr alleine 
die Helden der Epoche dar. Schusswaf- Vordergrund und befinden sich unter dem Kommando von in die Schlacht, sondern schicken ge- 
fen gehören mittlerweile zur Standard- General Patton und Rommel. In der Luft tummelt sich vom waltige Kampfroboter an die Front. 
ausrüstung. Die technische Entwicklung | Doppeldecker bis hin zum F-16-Fighter alles, zu Wasser fin- Hochtechnologische U-Boote schießen 
schreitet ab jetzt im Eiltempo voran, die ' den Sie Kriegschiffe, U-Boote und sogar Flugzeugträger. Ka- mit Nuklearwaffen, während pfeil- 
Erfindung der Dampflok vereinfacht den ! nonen richten verheerende Schäden an und verfügen über schnelle Bomber ganze Städte in 

" Ressourcenabbau. | eine hohe Reichweite. Schutt und Asche legen. 





PC Games Juni 2001 








l E ee Vorschau Echtzeit-Strategie: Empire Earth 








Eine Siedlung im frühen Mittelalter 


Bereits in der Steinzeit beschränkt sich Ihre Möglichkeit der Nahrungs | Die Wohngebäude erfüllen keinen militärischen Zweck, erhöhen aber 
















beschaffung nicht mehr aufs Pflücken von Beeren: Am Rand des Was- | das Bevölkerungslimit: Nur wer für ausreichend Behausung sorgt, darf 

sers errichten Sie stattdessen Docks und dürfen mit Fischerbooten an- entsprechend viele Krieger und Arbeiter ausbilden. 

geln gehen. Später produzieren Sie Schlacht- sowie Transporterschiffe, Die Kaserne ist ein Gebäude, das alle Epochen durchmacht. In ihr werden 

um Ihre Mannen ans andere Ufer zu bringen. Im Ersten Weltkriegwrd vorrangig Nahkämpfer ausgebildet, die mit Schwertern, Speeren und Streit- 

das Dock vom Hafen abgelöst. kolben hantieren. Sie gehört zum Standardgebäude eines jeden Eroberers. 
2) Das Gebäude, in dem Sie Fernkämpfer ausbilden, ist tatsächlich nur in Ein Lager sollte vorzugsweise neben Ressourcen gebaut werden, um 

fünf Epochen relevant: Von der Steinzeit bis hin zum Mittelalter produ- den Arbeitern längere Laufwege zur Hauptbasis zu ersparen. 


Im Stall züchten Sie Pferde, die sich Bogenschützen, Lanzenträger und 


zieren Sie vorrangig Bogenschützen, die eine perfekte Ergänzung Ihrer | 7, 
Ritter zunutze machen, um sich schneller vorwärts zu bewegen. 


Nahkampftruppen darstellen. Im Mittelalter ist der Langbogen erfunden 


und stellt das Nonplusultra der Fernwaffen dar: Seine Stärke und Reich- j : : SICHER 
BREE > Der Tempel dient zur Ausbildung von Priestern, die gegnerische Einhei- 
weite sind bis dato unübertroffen. 


”" ten und später sogar Gebäude konvertieren dürfen. Außerdem lassen 


Ä (3) er PR MEN EN sich Propheten produzieren, die Naturkatastrophen herbeizaubern. 
um gegnerische Verteidigungswälle zu durchbrechen. Die Einheiten 2% 


B % Im Hauptgebäude bilden Sie Helden und Arbeiter aus. Je mehr Knechte 
sind langsam und schießen träge, richten aber verheerende Schäden PENEHTS AR 
sich für Sie abrackern, desto schneller der Gewinn an Rohstoffen. 


an, wenn man sie einzusetzen versteht. at 
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Wirbelsturm dürfen 
Sie nach seiner Be- 
schwörung sogar sel- 
ber steuern - und da- 
mit feindliche Schiffe 
besonders effektiv 
versenken. 


LECKERCHEN Giraf- 
fen sind nur eine 
Nahrungsquelle von 
vielen Tieren, die die 
Weltvon Empire 
Earth bevölkern. 
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TECHNOLOGIEKAMPF 
Am Himmel schwirren 
Abfängjäger, Kriegsschif- 
fe machen den Ozean 
unsicher. während unter 
WERREIGEE STE FITICHE 


- nur um schließlich von einer Schar fortschrittlicher 
Leopard-Panzer einfach überrollt zu werden. Die Zeit 
der Industrialisierung gilt dabei als Wendepunkt, tech- 
nologische Gefechte treten dann immer mehr in den 
Vordergrund. Im Hafen produzieren Sie U-Boote, die 
unter der Wasseroberfläche agieren. Doppeldecker 
und simple Bomber sind die ersten Flieger, die Sie oh- 
ne Einschränkung über die Karte bewegen. Einzig und 
allein die begrenzte Menge an Benzin sorgt dafür, dass 
Flugzeuge nach einer bestimmten Zeit automatisch zu 
ihrem Airport zurückkehren. Die einfachen Abfang- 
jäger des Ersten Weltkriegs werden zunehmend mo- 
derner: Irgendwann dürfen die Vögel sogar von Flug- 


zeugträgern aus starten, die auf ho- 
her See stationiert sind. F-15-Jäger, 
Stealthfighter und Apache-Heli- 
kopter dominieren in der Moderne 
den Luftraum. In der Zukunft 
schicken Sie Nano-Bomber über 
die Wolken, um den Gegnern mit 
Nuklearwaffen einzuheizen: Atom- 
bomben sausen dann mit einem 
pfeifenden Geräusch gen Boden, 
tauchen den Bildschirm in gleißen- 
des Licht und hinterlassen Schutt 
und Asche. 


MAHLZEIT Wer die Tierchen. enegt: 
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Vom technologischen Fortschritt 
profitieren nicht nur die Einheiten. 
In den Universitäten und den 
Krankenhäusern tauchen im Zuge 
der Weiterentwicklung ebenfalls 
Verbesserungen auf, die Sie auf 
Wunsch und gegen Bares aktivie- 
ren. Die Erforschung der Trigono- 
metrie während der Renaissance 
ermöglicht den Bau fortschrittlicher 
Belagerungsmaschinen. Kranken- 
häuser bilden in der Zeit des Impe- 
rialismus Orthopäden aus, welche 


darf den Dorfbewiohnern a:schließend 
FIT LTR E TTART ER ELTÄCHLE 


so} - Hauptlager verfrachten. 
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die Laufgeschwindigkeit der Arbei- 
ter erhöhen. Im Ersten Weltkrieg 
bringen Ärzte chemische Tabletten 
auf den Markt, was sich in mehr 
Lebenspunkten fürs gemeine Volk 
niederschlägt. Im 23. Jahrhundert 
sorgt eine Anti-Alterungspille für 
eine Heraufsetzung des Bevölke- 
rungslimits, während Priester geg- 
nerische Einheiten per Gedanken- 
kontrolle zum Überlaufen bewegen. 
Von der zeitlichen Epoche unabhän- 
gig sind Wunder, die Sie für teures 
Geld errichten: Der Leuchtturm von 
Alexandria macht das Meer auf der 
gesamten Karte sichtbar, während 
das Kolosseum die Moral der 
Kämpfer festigt. Letztere lässt sich 
auch durch Helden steigern, die sich 
am aktuellen Zeitabschnitt anleh- 
nen. Was Oliver Cromwell, Isabella 
von Kastilien, Bismarck und Ale- 
xander der Große in der Vergangen- 
heit sind, ist ein Elvis in der Neuzeit. 
Befindet sich solch eine namhafte 
Person innerhalb der Reichweite 
Ihrer Streitmacht, kriegt die Armee 
einen Angriffsbonus spendiert. 

Im Gegensatz zu anderer Echt- 
zeitstrategie-Kost, in der Sie Ihre 
Kampftruppen lediglich in Gebäu- 
den stärken dürfen, setzt Empire 
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AUF SIE MIT GEBRÜLL In 
typischer Braveheart-Manier 
ESS uKe EB ALLENGHEINE 
einander zu, um sich dann 
mit Schwertern, Lanzen und 
Speeren zu verprügeln. 


Earth noch einen drauf. Anstatt beim Schmied ein stär- 
keres Schwert zu erforschen, trainieren Sie die Einheiten, 
indem Sie sie und ihre Fähigkeiten direkt auswählen. 
Stärkestockt die Durchschlagskraft auf, Verteidigung er- 
höht die Lebensdauer im Gefecht und Geschwindigkeit 
verkürzt die Dauer der Fußwege. Fernkämpfern spen- 
dieren Sie außerdem eine höhere Reichweite, während 
Sie bei Belagerungswaffen oder Panzern den Explo- 


doch alleine rund 20 gehen für die 
Tiere in der Wildnis drauf. 


sionsradius sowie die Feuergeschwindigkeit nach oben 
schrauben. Wer das Züchten von Supereinheiten be- 
fürchtet, kann aufatmen: Es ist nicht möglich, die Einhei- 
ten in allen Bereichen bis zum Anschlag zu trainieren — 
entweder erfolgt eine Spezialisierung oder ein gleich- 
mäßsiges Verteilen der Fähigkeitspunkte, für die Sie 
außerdem einen entsprechenden Geldbetrag hinlegen 
müssen. So ähnlich funktioniert der Zivilisationsbaukas- 
ten, der vor allem im Einzelspielermodus zum Tragen 
kommt: Wer in der Kampagne bestimmte Zwischenziele 
erreicht, heimst Punkte ein, die sich gegen eine Vielzahl 
an Fähigkeiten eintauschen lassen. Diese Prise Rollen- 
spiel sorgt dafür, dass sich die Kulturen von Spieler zu 
Spieler unterschiedlich entwickeln: Der eine trainiert 
vorrangig Bodentruppen, während sich der andere die 


Lufthoheit zum Ziel macht und vor 
allem Flieger stärkt. 

Empire Earth ist noch gut ein 
halbes Jahr von seiner Fertigstellung 
entfernt, hat aber schon alle Zutaten 
eines potenziellen Hits. Wie sich das 
Programm speziell im Mehrspieler- 
modus mit seinen über 300 Einhei- 
ten schlägt, wird sich im September 
zeigen. Man darf jedoch zuversicht- 
lich sein. Rick Goodman, der maß- 
geblich an der Entwicklung von 
Age of Empires beteiligt war, sowie 
sein Team arbeiten mit Hochdruck 
daran, ein ausgewogenes Spiel- 
gleichgewicht sicherzustellen. Fürs 
Balancingsind unter anderem nam- 
hafte Starcraft- und Age of Em- 
pires-Spieler engagiert worden, die 
mit Rat und Tat zur Seite stehen. 


Tg 


Eroberer-Herzen schlagen höher: 
Empire Earth bietet all das, was 
man sich von einem epochalen Echt- 
zeit-Strategiespiel erhofft. Ich per- 
sönlich kann es kaum erwarten, als 
berühmter Feldherr in die Geschichte 


einzugehen. THOMAS WEISS 
ENEWIChler 2. ne Stainless Steel 
EI ee September 2001 
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Empi 


Earth 


er identische Nachname 

von Rick und Tony Good- 

man ist kein Zufall. Die 
beiden sind Brüder und haben im Ja- 
nuar 1995 die Ensemble Studios ins 
Leben gerufen, um Age of Empires 
zu entwickeln. Drei Jahre später hat 
Rick Goodman die Firma verlassen 
und Stainless Steel Software gegrün- 
det, wo er gerade als leitender De- 
signer zusammen mit Jon Alenson 
an Empire Earth arbeitet. 


as neue Echtzeit-Strategie- 
spiel der Ensemble Studios 
war bis vor kurzem unter 


der Bezeichnung RTS 3 bekannt. 
Die Enthüllung des Namens Age 
of Mythology lässt auf Fantasy 
schließen. Im Spiel tummeln sich 
mythische Wesen wie Trolle, Rie- 
sen, Chimären und fliegende Dra- 
chen. Außerdem beschwören Sie 
wie ein Gott Blitze und lassen 
Meteore auf die Erde krachen. 





Zivilisationen: 
Epochen: 
Zeitrahmen: 


Grafik-Engine: 
Spielablauf: 
Entwicklungszeit: 
Entwickler: 


Erscheinungstermin: 


Zivilisationen: 
Epochen: 


Zeitrahmen: 


Grafik-Engine: 


Spielablauf: 


Entwicklungszeit: 
Entwickler: 


Erscheinungstermin: 


14 


500.000v.Chr. 
bis 23. Jahrhundert 


Komplett 3D 
Echtzeit 
3 Jahre 


Stainless Steel 
Software 


September 2001 


3 


Nichtin Epochen 
eingeteilt 


Antike bis 
Mittelalter 


Komplett 3D 
Echtzeit 

3 Jähre 

Ensemble Studios 
Noch nicht bekannt 








Em 








1 Einzig Empire Earth umfasst 14 Zeit- 
stufen, die stets ganz unterschiedliche 
Einheiten enthalten. 


2 Wenn sich Einheiten in der Nähe des 
Hospitals befinden, regenerieren selbige 
ihre Lebensenergie. Über Spezialgebäu- 
de in Age of Mythology und Civilization 
3 istnoch nichts bekannt. 


3 Weil Sie nur eine einzige Zivilisation 
steuern, dürfen Sie im entsprechenden 
Zeitalter immer Panzer bauen - im Ge- 

gensatz zu Civilization 3, wO die Einhei- 
ten von der Kultur abhängen. 


4 Empire Earth enthältinsgesamt fünf 
Ressourcen, in Age of Mythology wird 
das ähnlich sein. In Civilization 3 gibt 


1 Diese schakalgestaltige Figur er- 

innert an den ägyptischen Totengott 
Anubis und soll vermutlich einen der 
magiebegabten Götter darstellen. 


2 Dieses grüne See-Ungeheuer gehört 
neben Drachen, Riesen und Chimären 
zum Ambiente des mythologischen 
Echtzeit-Strategiespiels. 


3 Genau wie in Empire Earth stimmen 
hier die Größenverhältnisse: Das Boot 
ist um ein Vielfaches größer als eine 
einzelne Figur. 


4 Weil derTitel auch im Mittelalter 
spielt, gehören klassische Bogenschüt- 








es wegen des ausgeprägten Handels- 
parts mehr Rohstoffe. 


5 Jenach Zeitepoche erstrahlen die 
Gebäudein EmpireEarthim entspre- 
chenden Look. Age of Mythology wird 
vor allem durch die drei unterschied- 
lichen Kulturen für Abwechslung sorgen. 


6 Gibt es sowohl in Age of Kings, Civili- 
zation 3 und Empire Earth: Wunder. Die- 
se imposanten Bauten sind zumeist mit 
einem besonderen Effekt verbunden. 


7 Giraffen, Wölfe, Pferde, Elefanten 
und andere Tiere dienen als Nahrungs- 
quelle. Civilization 3 verzichtet auf den 
Jagdaspekt - Nahrung wird automatisch 
nach jeder Runde gutgeschrieben. 





zen zur Standardarmee eines jeden 
Feldherren. 


5 Die Wellen lassen es erahnen: Die 
Spielwelt wird dank der von Grund auf 
neu entwickelter BANG!-3D-Engine 
nicht statisch erscheinen. 


6 Schäfchen und anderes Getierin 
der Wildnis dienen dazu, die Zivilisation 
mit Nahrung zu versorgen. 


7 Gebäude sind auf den ersten Blick 
nichtganzso detailliertwie inAgeof 
Empires, was auf die 3D-Ansicht zu- 
rück zuführen ist. Dafür bestaunen 

Sie die Häuser aus allen Richtungen. 
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: Empire Earth | 


spiele im Vergleich 














ivilization 3 wird unter der 


Aufsicht von Kultdesigner 

Sid Meier entwickelt. Sein 
Motto: Sinnvolle Features der Vor- 
gänger ausbauen, überflüssige Neu- 
erungen vermeiden. Der Titel hebt 
sich durch seine Vielseitigkeit ab. 
Nicht nur Schlachten, sondern auch 
Handel und Diplomatie stehen im 
Vordergrund. Gegen die 3D-Optik 
der Echtzeit-Konkurrenz wirkt der 


isometrische Look veraltet. 





ge of Kings ist erschienen, 
hat unzählige Höchstwer- 
tungen bekommen, zahlrei- 
che Auszeichnungen eingeheimst 
und qualitativ hochwertige Zusatz- 
pakete spendiert bekommen. An 
Ageof Empires 2habensichallezu- 
künftigen Echtzeit-Strategiespiele 
zu messen - Empire Earth und Age 
of Mythology haben die besten 
Chancen dazu, den Titel von der 
Echtzeit-Spitze zu drängen. 
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Zivilisationen: 





Epochen: 
Zeitrahmen: 
Grafik-Engine: 


Spielablauf: 
Entwicklungszeit: 
Entwickler: 


Erscheinungstermin: 
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Zivilisationen: 
Epochen: 
Zeitrahmen: 


Grafik-Engine: 


Spielablauf: 
Entwicklungszeit: 
Entwickler: 
Erscheinungstermin: 
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Antike bis Neuzeit 


Isometrische 
Ansicht 


Rundenstrategie 
2 Jahre 
Firaxis 


Noch nicht bekannt 
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Antike bis 
Mittelalter 


Isometrische 
Ansicht 


Echtzeit 
2 Jahre 
Ensemble Studios 
Bereits erschienen 


1 Das Icon zeigt eine Statistik und ver- 
deutlicht: Civilization 3 ist ungleich zah- 
lenlastiger als etwa Empire Earth oder 
Age of Mythology. 


2. Genau wie in Empire Earth erleben 
Sie in Civilization 3 verschiedene Zeit- 
epochen, die am oberen Bildschirmrand 
gekennzeichnet sind. 


3 Mit den Größenverhältnissen nimmt 
es auch der dritte Teil nicht so genau: 
Alle Einheiten sind so großwie Städte 
auf der Karte. 


4 Handel spielt in Civilization 3 eine 
große Rolle, weil Rohstoffe ungleich- 


1 Der Detailgrad der Gebäude ist in 
AgeofKings dank 2D-Look noch unge- 
schlagen - und das gilt für alle Häuser 
der insgesamt 13 unterschiedlichen 
Zivilisationen. 


2 Schiachten sind wie in Empire Earth 
aufwendig in Szene gesetzt: Nur dass 
Sie hier nicht mitten ins Geschehen zoo- 
men dürfen, sondern alles aus der Vo- 
gelperspektive beobachten müssen. 


3 Ebenso wie in Empire Earth ändert 
sich das Aussehen Ihrer Stadt, wenn Sie 
in den Zeitepochen fortschreiten. Der 
Stil derBautenistabhängigvon der 
Wahl Ihrer Kultur. 


4 Ob Sie zur Nahrungsgewinnung auf 
die Jagd gehen, Beeren pflücken oder 


mäßig auf derKarte verteilt sind. Schiffe 
dienen zum Warenaustausch. 


5 Sowohl dertechnische Fortschritt als 
auch die Wahl der Kultur beeinflusst die 

Einheitenvielfalt: Nur die Deutschen dür- 
fenPanzer bauen. 


6 Seekämpfegewinnen im dritten Teil 
an Bedeutung: Im späteren Spielverlauf 
dürfen Sie sogarSchiffe bauen, die mit 
Nuklearwaffen schießen. 


7 Wenn sich eine Einheit auf einem 
Plateau befindet, kriegt sie einen An- 
griffsbonusspendiert, derjedoch we- 
niger effektiv ist als im Vorgänger. 






Felder bebauen, ist, genau wie in Em- 
pire Earth, freigestellt. 


5 Insgesamt sind es vier Ressourcen, 
die Sie im Spiel benötigen: Holz, Nah- 
rung, Gold und Steine, die Ihre Arbeiter 
hier abbauen. 


6 Die obligatorische Mini-Karte am un- 
teren Bildschirm istseitjeher Standard 
eines jeden Strategiespiels: Sie zeigt 
Einheiten und Gebäude durch farbige 
Punkte, klärt über Bodenbeschaffenheit 
auf und sichert die allgemeine Über- 
sicht. 


7 Anhand der Icons am unteren Bild- 
Schirm bauen Sie wie in Empire Earth 
Gebäude oder legen die Verhaltenswei- 
sen Ihrer Einheiten fest. 
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Vom Tellerwäscher zum Millionär? 

Das ist höchstens was für Warm- 

duscher! Harte Jungs und Mädels 

steigen in Republic: The Revolution 
gleich 

des Landes auf. 


Republic: 
The Revolution 


assen Sie sich von dem 

Wort „Republic” im Titel 

nicht täuschen, denn natür- 
lich beschreiten Sie auf dem Weg 
nach oben nicht nur demokratische 
Pfade. Erwartungsgemäß gehören 
Affären, Bestechungen, Korruption, 
Amtsmissbrauch etc. zum politi- 
schen Tagesgeschäft. Als Schauplatz 
dienen die Städte von Novistrana, 
einer fiktiven Republik auf dem Ge- 
biet der ehemaligen UdSSR. Dafür 
bauen die Designer insgesamt 2.000 
Quadratkilometer Terrain in 3D 
nach, als Orientierung für Stadtbild 


RENT CT ER, 
a vonze in = VER 


und -struktur dienen Bildbände 
sowjetischer Architektur, die sich 
auf den Schreibtischen der Desig- 
ner stapeln. Entsprechend authen- 
tisch wirkt die Welt von Republic, 
ein Wettersystem sowie Tag-und- 
Nacht-Wechsel verstärken den rea- 
listischen Eindruck. Hauptbestand- 
teil des Spiels ist die dreiteilige Kam- 
pagne. Zu Beginn bewähren Sie sich 
in einer von 16 kleineren Ortschaf- 
ten, um mit genügend Einfluss den 
Sprung in eine der vier Metropolen 
des Landes zu schaffen. Dort haben 
Sie es mit drei computergesteuerten 


TEEN 
\ 


PC Games 3 








Gegnern zu tun, die ebenfalls nach der Macht streben. 
Schließlich gilt es, in der Hauptstadt zum Präsidenten 
des Landes aufzusteigen. Bevor Sie sich ins Geschehen 
stürzen, entscheiden Sie sich im Persönlichkeitsprofil 
für besondere Stärken. Ähnlich wie in Rollenspielen 
verteilen Sie dafür Punkte auf Fähigkeiten wie Rede- 
gewandtheit, Wirtschaftswissen oder Führungsqualität, 
die Ihnen im späteren Spiel zugute kommen. 
Bekanntlich ist aller Anfang schwer und auch in Re- 
public können Sie mit gerade mal einem Gefolgsmann, 
einem Mini-Hauptquartier und nur wenigen Anhän- 
gern in der Bevölkerung zunächst keinen Staat machen. 
Der Schlüssel zum Erfolg ist, wie im Strategiegenre üb- 
lich, der geschickte Einsatz von Ressourcen. Im Fall von 
Republic sind das Macht, Geld und Einfluss. Von allen 
dreien haben Sie zu Beginn gerade genug, um mit dem 
Ausbau lhrer Position zu beginnen. Wie Sie das machen, 
bleibt Ihnen überlassen. Ähnlich wie Black & White 
schreibt Ihnen das Spiel keinen Weg vor. Vielmehr simu- 
liert Republic eine Welt, in der Sie sich bewähren und 
zurechtfinden müssen. Kreativität, Cleverness, Mut und 
Geschick sind dabei die Grundpfeiler für den Erfolg, 
und das im Guten wie im Bösen. Als Betätigungsfelder 
stehen die Bühnen von Politik, Militär, Religion, Wirt- 
schaft, Kriminalität oder zahlreiche Mischformen zur 
Verfügung. Mit mehr als 200 Grundaktionen greifen Sie 
in dasGeschehen ein, wobei Sie mit positiven, negativen 
oder beiderlei Konsequenzen leben müssen. Die Palette 
dieser Möglichkeiten reicht vom einfachen Bestechen 


über Kidnapping bis hin zu Terror- 
anschlägen. Je nach Art verbrau- 
chen die Aktionen unterschiedlich 
viel von einer der Ressourcen: Kri- 
minalität und Gewalt schlagen bei 
Macht zu Buche, Geld wird für Be- 
stechungen und Käufe aller Art ver- 
braten, Fernsehauftritte oder politi- 
sche Reden kosten Einfluss. Ziel ist 


ein Militarist, ein kommunistischer 
Wirtschaftsexperte oder gar ein 
Glaubensfanatiker sind. 

Zur wichtigsten Ware überhaupt 
avancieren Informationen aller Art. 
Ohne das Wissen über die Ein- 
wohner der Stadt, ihre Eigenschaf- 
ten, Gesinnung und Tagesabläufe 
verpuffen die Aktionen und Res- 


Zur wichtigsten mn! in ur avancieren 











ıner. Nur wer Freund 


und Feind une kennt hat Erfolg. 


es natürlich immer, ein Vielfaches 
der Investitionen wieder einzufah- 
ren. Dabei müssen Sie berücksich- 


tigen, dass jede der Ressourcen 


für eine Bevölkerungsgruppe steht: 
Macht wird durch die Arbeiterklas- 
se gespeist, der breite Mittelstand 
generiert den Einfluss und die Ober- 
schicht sorgt für Geld. Ihre Aktionen 
bestimmen auch, welches Bild die 
Bevölkerung von Ihnen hat. So wer- 
tet das Programm jeden Ihrer Schrit- 
te aus und zeigt per Statistik, ob Sie 


sourcen wirkungslos, im Zweifels- 
fall verschlechtern Sie durch über- 
stürztes Handeln Ihre Situation. In 
keinem Computerspiel war das 
Sprichwort „Wissen ist Macht” so 
treffend wie in Republic. Beispiel 
gefällig? Okay! Nehmen wir an, Sie 
wollen den Chef der städtischen Po- 
lizei dazu bringen, bei Ihren krimi- 
nellen Aktivitäten nicht so genau 
hinzusehen. Dafür bietet sich als of- 
fensichtlichste Variante das Zahlen 
von Schmiergeld an. Da ist es natür- 


ANSCHLAG Unser Profikiller 
visiert die Zielperson an, die von 
vier Bodyguards geschützt wird. 
Einer der Wächter wirftsich in 
die Schussbahn und vereitelt un- 
seren Anschlag. Mit eiriem Profi- 
killerwäre das nicht passiert. 





ÜBERZEUGEND 
Einer unserer 
Schläger schüch- 
tertden Priester 
der anderen Frak- 
tion ein. Wenn 
Worte nicht wirken, 
helfen nur radika- 
lere Methoden. 


IN FINSTRER 
NACHT Für krimi- 
nelle Aktionen 
sollten Sie mög- 
lichst den Schutz 
der Dunkelheit 
ausnutzen. 


WIE IN ECHT Um eine 
möglichst realistische 
Welt zu simulieren, verfügt 
Republic über ein Wetter- 
system und fließende 
Tag- und-Nacht-Wechsel. 
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Strategie-Mix: Republic 


"BREITE MASSE Jeder einzeine 
: Bürger hat seine Persönlichkeit, 
eine politische Meinung und 
einen eigenen Tagesablauf, 
ASSLSELLERER RZ 





lich dumm, wenn der Kandidat fi- 
nanziell bereits so gut abgesichert 
ist, dass er Sie mit Ihrem Beste- 
chungsversuch eiskalt abblitzen 
lässt. Also müssen Sie sich vorher 
genau über das Zielsubjekt infor- 
mieren. Dafür können Sie ihn, seine 
Familie und das Umfeld beschatten 
lassen, um so die beste Aktion he- 
rauszufinden. Ist seine Frau Alkoho- 
likerin und er damit eerpressbar? Hat 
er eine Schwäche für Glücksspiele 
oder leichte Mädchen? Liebt er seine 
Kinder über alles und ist dort ver- 
wundbar? Dann sollten Sie die Kids 
vielleicht auf dem Heimweg von der 
Schule einschüchtern oder kidnap- 
pen. Sind Sie erfolgreich, gewinnen 
Sie entweder wichtige Verbündete, 
schalten Gegner aus oder steigern 
durch gewonnenes Ansehen in der 
Bevölkerung Ihre Ressourcen. 

Nach den ersten erfolgreichen 
Manövern sollten Sie nach und nach 
diverse Spezialisten für Ihr Team 
rekrutieren. Das reicht vom ein- 
fachen Schläger bis hin zum Image- 
berater. Wieder sind es die Infor- 
mationen, die Sie zu potenziellen 
Mitstreitern führen. Dafür simuliert 
Republic ein soziales Netzwerk, die 
Bevölkerung (mehr als 10.000 Ein- 
wohner) ist so durch Wechselbe- 
ziehungen miteinander verstrickt. 
Brauchen Sieeinen Killer, sollten Sie 
sich in der Arbeiterklasse nach eini- 
gen Kleinkriminellen umschauen. 
Wenn Sie deren Umfeld untersu- 
chen, landen Sie früher oder später 
über Zwischenstationen wie Hehler 
und Dealer bei der gewünschten 
Personengruppe. Haben Sie großen 
militärischen Einfluss, überzeugen 
Sie vielleicht den besten Scharf- 
schützen der Armee oder ehemalige 
KOB-Agenten, Ihnen einen Dienst 
zu erweisen. Oder befreien Sie einen 
verurteilten Mörder aus dem Ge- 
fängnis, indem Sie die zuständigen 
Behörden irgendwie überzeugen. 

Mit den Experten steigt auch die 
Palette an Aktionen, da diese nicht 
alle von Anfang an verfügbar sind. 
Nur wenn Sie oder Ihre Untergebe- 
nen bestimmte Fähigkeiten haben, 
stehen komplexere Aufgaben zur 
Auswahl. Dafür werden die Ak- 
tionen in neun Levels eingeteilt. 
Wenn Ihre Redegewandtheit bei- 
spielsweise sehr bescheiden sind, 
können Sie maximal eine kleine An- 
sprache auf der Straße halten, um 
Passanten für Ihre Sache zu begeis- 
tern. Ein Spezialist wird dagegen 
in jeder Fernsehtalkrunde brillieren 
oder bei der Eröffnungsansprache 
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eines Museums viel Eindruck für 
Ihre Fraktion schinden. Logischer- 
weise verbietet das Programm dem 
Anfänger derart schwierige Aufga- 
ben. Ein weiteres Beispiel für die 
spielerische Freiheit in Republic: Sie 
schlagen einen eher wirtschaftlichen 
Weg ein und bringen Ihr Unterneh- 
men an die Börse. Brauchen Sie drin- 
gend Geld, engagieren Sie einen 
Spitzenhacker, der die Finanzmärkte 
nach Ihrem Wunsch modifiziert. 
OderSie nutzen manipulierte Kurse, 
um andere Unternehmen aufzukau- 
fen. Neben den Spezialisten für be- 
stimmte Aufgabenfelder dürfen Sie 
sich auch einen Berater, quasi Ihre 
rechte Hand, verpflichten. Dieser 
gibt wertvolle Tipps, indem er 
beispielsweise die Höhe von Be- 
stechungsgeldern vorschlägt oder 


OkaySoft online 


Sie über wichtige Ereignisse im Spiel informiert. Spä- 
testens in der Großstadt laufen mehrere Aktionen pa- 
rallel. Dann sollten Sie sich jeweils das wichtigste Ereig- 
nis aussuchen und überwachen. Droht beispielsweise 
ein Anschlag zu scheitern, weil sich das Opfer plötzlich 
mit Bodyguards umgibt, können Sie den Killer noch 
stoppen. Routineaktionen dürfen Sie Ihren Spezialisten 
getrost selbst überlassen, die dann zuverlässig vom 
Computer gesteuert werden. Teilweise können Sie so- 
gar die Aktionen anpassen. Das Einschüchtern einer 
Person etwa reicht von rein verbalen Drohungen bis 
hin zum Bewusstlosschlagen. Entweder überlassen Sie 
also Ihrem Handlanger die Entscheidung, wie weit zu 
gehen ist, oder Sie treffen sie selbst. 

Grafisch überzeugen in Republic besonders die zahl- 
reichen Charakteranimationen. Insgesamt wird das 
Spiel wohl mehr als 1.500 Bewegungsabläufe enthalten. 
Egal, ob ein Soldat gelangweilt einen Popel aus der Nase 
zieht und am Maschinengewehr abstreift, ein betrun- 
kener Penner zur Parkbank torkelt, um sich schlafen 
zu legen, oder eine Massenschlägerei stattfindet: Alles 
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wirkt echt und lädt zum Zuschauen 
ein. Das gilt auch für das Umwelt- 
system, besonders die Sonnenauf- 
und -untergänge sind eine Augen- 
weide. Außerdem stellt die aufwen- 
dige 3D-Engine Wettereffekte wie 
Regen, Schnee und Nebel dar. 


eg 

Da kommt was auf uns zu! Irgend- 
wo zwischen Geselischaftssimulation 
und Computerspiel wird Republic 
zu einer strategischen Herausfor- 
derung der besonderen Art. Bis zur 
Veröffentlichung in einem Jahr haben 
die Entwickler noch genug Zeit, um 
hoffentlich alle Ideen in das Spiel zu 


Integrieren. GEORG VALTIN 
EMWICKIBR nennen Elixir Studios 
TCHnIT en April 2002 


die Übergabe des 
Schmiergeldkoffers 
haben wir unsein 
ruhiges Fleckchen 
ausgesucht. Dass 
die Zielperson das 
Geld nimmt, heißt 
aber noch lange 
nicht, dass sie in 
Zukunft auf unse- 
rer Seite steht. 


Tel. 09674-1279 Fax -1294 
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% Nicht nur Häuser werden über begehbare Interieurs 
verfügen. So erwartet Sie in einer Mission ein von au- 
ßen und innen komplett nachgebauter japanischer 
Flugzeugträger. 

v4 Bevor Sie einen Raum betreten, können Sie ihn mit der 
Späh-Funktion auskundschaften. In einem Extrafens- 
ter können Sie den gesamten Raum in 3D drehen und 

“ anschauen. F 

RE 8 Beinahe alle Charaktere können nun schwimmen Und 
"tauchen. Der Dieb erklettert Häuserwände und der 
Green Beret hangelt sich an Stromleitungen entlang. 

2 In Waffenkisten finden Ihre Helden nützliche Knarren 

und Sprengkörper. Verschlossene Behälter können nur 
vom Dieb geknackt werden. 


i Y2 & Ö, Charaktere SUELCHESICHIIRNENSHTE GEL WIE 


= „Modus. Derartig „scharf“ gemachte Figuren attackie- 
et en "jeden Gegner, der sich in ihr Sichtfeld wagt. 

6. Al Stufen lässt sich die Schwierigkeit den persön- 
. “Miehen VOLUERTHEETPERSIH BE TAT ES CH WAT 
“*inien an, wenn Sie von einem Gegner erblickt wurden. 

% DERMSIOEIERE ET jedem ‚Commando benutzt 

„werden. Der Blick durch.die’Linse liefert detaillierte In- 

er formationen über den Gemütszustand des Feindes. 

8, Im‘leichtesten Schwierigkeitsgrad zeigen animierte 
© Schäflwellen.den Lärm.an, den Ihre Charaktere ver- 


ursachen. Erreichen diese Wellen einen Wächter, wird 
ver.misstrauisch. 


ma 


Anhand der Vorab-Version erklären wir die 
Besonderheiten des Taktik-Krachers. 


chlechte Karten für Jack 
„Butcher” O’Hara und sei- 
_ | ne Commandos: Beim Ver- 
eh einem bedrängten Trupp ame- 
rikanischer Soldaten in einem fran- 
zösischen Dorf gegen die Deutschen 
beizustehen, tappt der bärenstarke 
Kämpfer in die Falle der Wehr- 
macht. Der Green Beret und seine 
Kameraden werden von der deut- 
schen Übermacht gefangen genom- 
men und müssen ein wenig erfreuli- 
ches Verhör durch die Gestapo über 
sich ergehen lassen. Lediglich Paul 
Toledo, der jüngste Neuzugang der 
britischen Spezialeinheit, kann den 
Häschern entkommen. Der wiesel- 
linke Fassadenkletterer und Dieb 
muss nun seine Kollegen aus der 
misslichen Lage befreien. Nachdem 
sich Paul an der ersten Wache vor- 
beigeschlichen hat, erreicht er das 
Haus, in dem sein erster Teamkol- 
lege im ersten Stock gefangen ge- 
halten wird. Mit einem kurzen Blick 
durchs Fenster spioniert er das Erd- 
geschoss aus, in dem ein ganzer 
Trupp deutscher Infanterie Wache 





Vorsicht, bissig! 
Der originellste Neuzugang im Commandos- 


Team hat vier Beine, eine große Schnauze 
und hört auf den Namen Whiskey. 


Der Bullterrier ist mehr als ein Maskottchen der 
taffen Commandos. Steht er Ihnen bei einer Mis- 
sion zur Verfügung, sind alle menschlichen Charak- 


schiebt. Angesichts der Übermacht 
entscheidet sich der quirlige Held 
für einen anderen Weg: Mit einem 
kühnen Sprung klammert er sich an 
die Hauswand und erklimmt die 
Fassade bis hoch zum ersten Stock. 
Hier späht er wieder durchs Fenster 
und erblickt seinen gefesselten Kol- 
legen O’Hara, der in einem Hinter- 
zimmer von einem einzelnen Land- 
ser bewacht wird. Kaum wendet 
der Deutsche seinen Blick ab, hech- 
tet Toledo durchs Fenster und 
schickt den Gegner mit einem ge- 
zielten Faustschlag ins Reich der 
Träume. Nachdem O’Hara den 
Wächter fachgerecht gefesselt und 
geknebelt hat, sammelt der Ire 
seine umherliegende Ausrüstung 
ein. So beginnt Mission 9 der Com- 
mandos 2-Kampagne, die wir Ihnen 
in ihrer ganzen Pracht auf der vo- 
rangehenden Doppelseite zeigen. 
Kenner des ersten Teils werden 
sich im Nachfolger sofort heimisch 
fühlen. Die Karten erstrahlen in ei- 
nem ähnlich detailverliebten Look, 
bieten allerdings mit Features wie 








tere Ihres Teams mit Hundepfeifen ausgerüstet, mit 
denen sie Whiskey anlocken. Der Clou: Whiskey kann 
sich unbehelligt über die Karten bewegen und dabei 
eine begrenzte Anzahl kleinerer Gegenstände - wie Pi 
etwa Handgranaten - transportieren. Geht beispiels- a nz 
weise dem Pionier die Munition aus, schiebt der Green Beret dem Hund 
eine Granate zwischen die Zähne. Nun muss der Pionier nur noch in die 
Pfeife blasen und so das Tier anlocken, um an den begehrten Sprengkörper 
zu gelangen. Außerdem kann Whiskey zur Ablenkung eingesetzt werden 
und greift, wenn es hart auf hart kommt, die Gegner auch todesmutig an. 
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Der Panzer Ill kann 
sowohl von den Deut- 
schen als auch von 
Ihren Mannen ge- 
Steuert werden. Der 


stählerne Koloss ist # 


nur mitschweren 
Waffen aufzuhalten. 


Jeder 

Charakter verfügt 
über ein eigenes 
Inventar. PerTausch- 
Option können so 
Gegenstände von 
einer Figur Zur 
nächsten weiter- 
gereicht werden. 


Wird ein Gegner durch 
ein Geräusch aufge- 
Schreckt, erkennen 
Sie seine erhöhte Auf- 
merksamkeit an den 
weißen Linien über 
seinem Kopf. 


In dieser Mission 
müssen Sie bei Nacht 
in ein Gefangenenla- 
gereindringen. Die 
Sichtbereiche der 
Wachen sind im 
Dunkeln stark ein- 
geschränkt, dafür 
hören sie deutlich 
besser als am Tag. 


Neben 

Europa und diversen 
Pazifikinseln besu- 
chen Ihre Soldaten in 
einigen Missionen die 
verschneite Arktis. 
Gebäude und grö- 
ßere Fahrzeuge wie 


dieses U-Bootkön- & 
nen komplett von in- x 


nen erkundet werden. 
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animierten Wasserflächen noch 
mehr fürs Auge. Ein Blick hinter die 
Kulissen jedoch zeigt, dass sich seit 
den handgezeichneten Karten des 
ersten Teils noch weitaus mehr ge- 
tanhat. Commandos2 setzt aufeine 
echte 3D-Engine, was in den Außen- 
welten allerdings kaum auffällt. 
So lassen sich die Karten zwar aus 
vier verschiedenen Blickwinkeln 
betrachten, aus technischen Grün- 
den verzichteten die Macher in den 
Außenwelten allerdings aufeinefrei 
schwenkbare Kamera. Sobald sich 
die Action im Inneren eines Gebäu- 
des abspielt, kommt die 3D-Technik 
voll zum Einsatz: Sobald Sie ein 
Haus betreten, schaltet das Spiel auf 
eine frei drehbare Innenansicht um. 

Ebenfalls im dezenten 3D-Look 
präsentieren sich die Charaktere; 
butterweiche Animationen und ein 
detailliertes Äußeres sind auch im 


versell benutzbare Objekte wie Ma- 
schinenpistolen oder Uniformen. 
Jeder Charakter kann jeden Gegen- 
stand mit sich herumtragen (so- 
lange sein Inventar genügend Platz 
bietet) und an andere Spielfiguren 
weitergeben. Ebenfalls neu ist der so 
genannte Attack-Modus, der Ihnen 
das Kommandieren erleichtert. Ein 
Beispiel: Sie wollen vor einem Haus 
einige Gegner per Granatenwurf 
ausschalten. Im Haus verstecken 
sich Ihre übrigen Charaktere. So- 
bald allerdings der Pionier seine 
Granmate wirft, alarmiert der Lärm 
weitere Wachen, die von der ande- 
ren Seite in das Haus eindringen 
und Ihre Charaktere angreifen. Um 
dies zu verhindern, stellen Sie Ihre 
Schützlinge mit gezogener Waffe 
von innen vor die Tür, ein Maus- 
klick versetzt Ihre Mannen in den 
Attack-Modus, in dem sie alle Geg- 


Technische Effizienz: Trotz neu entwickelter 3D- 
Engine wird Commandos 2 


Vergleich zu den Desperados-Figu- 
ren nochmals ein deutlicher Fort- 
schritt. Neben den aus Teil 1 be- 
kannten Figuren wartet der Nach- 
folger mit drei neuen Elitesoldaten 
auf: Die Russin Natasha (nicht zu 
verwechseln mit der Holländerin 
aus Im Auftrag der Ehre) lenkt den 
Gegner ab, der Dieb Paul Toledo 
ist besonders schnell und knackt 
Schlösser. Der ungewöhnlichste 
Neuzugang ist Whiskey, ein Bull- 
terrier,der alsmobilesInventar oder 
zur Ablenkung eingesetzt wird. 
Was das Spielprinzip angeht, 
wählt Commandos 2 einen für ein 
‚sequel eher ungewöhnlichen Weg: 
Anstatt ein und dasselbe Spiel mit 
verbesserter Grafik zu präsentieren, 
haben die Entwickler bewährte Ele- 
mente des Konzepts beibehalten 
und verbessert sowie einige kom- 
plett neue Optionen hinzugefügt. 
Die vielleicht wichtigste Ände- 
rung betrifft die Spezialtalente der 
Charaktere, die in den Grundzügen 
aus Teil eins übernommen wurden. 
Allerdings erweiterten die Ent- 
wickler die Fähigkeiten jedes Cha- 
rakters um einige wichtige Neu- 
heiten. So verfügt jede Figur nun 
über ein Inventar im Stil von 
Diablo. Hier werden nicht nur 
charakterspezifische Gegenstände 
wie Handgranaten oder Kampf- 
messer verstaut, sondern auch uni- 


ner, die ihren Sichtbereich betreten, 
angreifen. Dank dieser neuen Spe- 
zialfähigkeit bieten die Missionen 
mehr Abwechslung, da nun auch 
defensive Aufgaben, wie das Halten 
einer Stellung, vom Spieler erledigt 
werden können. 

Die Steuerung wird Echtzeit- 
Taktiker übrigens vor keine allzu 
großen Probleme stellen. Zwar müs- 
sen Sie aufgrund der Fülle neuer 
Funktionen insgesamt mehr Tasta- 
turkürzel parat haben als beispiels- 
weise in Desperados, grundsätzlich 
aber funktioniert die Steuerung 
ebenso gut wie im Vorgänger. Spä- 
testens nach der zweiten Mission 
gehen die gebräuchlichsten Short- 
cuts in Fleisch und Blut über, die 
umfangreiche Online-Hilfe dient 
außerdem als Gedächtnisstütze und 
zeigt auf Tastendruck alle derzeit 
verfügbaren Hotkeys an. 


je 


Mit Commandos 2 befördern die 
Pyro Studiosdas Spielprinzip des Vor- 
güängers aufs nächste Level. Dank ge- 
nialer Grafik und innovativen Spiel- 
elementen und -optionen könnten die 
Pyros nit Commandos 2 erneut den 
Refterenz-Thron erobern. SASCHAGLISS 


EnEWIChler ee Pyro Studios 
Teen Juni 2001 
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er Mann im Ausguck kriegt sich kaum noch 

ein, hopst hektisch auf und ab - „Laaaaaaaand 

in Sicht!!!”. Doch die Euphorie ist auf den ers- 
ten Blick unbegründet: Öde Steppen, hie und da malein 
Kaktus, ansonsten viel Geröll. Wie soll da jemals was 
wachsen? Als der Kapitän schon weiterfahren will, 
kündet aufsteigender Rauch von Zivilisation. Tatsäch- 
lich: Auf dem Festland gibt es Einheimische - und zwar 
jene Sorte, die sich bunt anmalt, Kopfschmuck aus Fe- 
dern trägt und auch gerne mal das Kriegsbeil ausgräbt. 
Indianer! Der erste Kontakt mit den Rothäuten verläuft 
viel versprechend: Nach einem geschmauchten Frie- 
denspfeifchen mit dem Häuptling wird rasch klar, dass 
sein Volk dringend Waffen benötigt, um sich gegen 
einen rivalisierenden Stamm zur Wehr setzen zu kön- 
nen. Auch an Feuerwasser herrscht großer Bedarf. Im 
Gegenzug könne man Tonwaren und Büffelfleisch 


anbieten — der Beginn einer wun- 
derbaren Freundschaft. 

Indianer sind nicht die einzige 
Entdeckung, die Sie beim Spielen 
des Anno 1602-Nachfolgers machen 
werden: Denn das Aufbau-Strate- 
giespiel bietet viel mehr spielerische 
Möglichkeiten und verwöhnt mit 
einem unglaublichen Detailgrad - 
allein bei den Anno 1503-Gebäuden 
wurde erkennbar jede Dachschindel 
einzeln verlegt. Das Hauptmenü 
hingegen wirkt vertraut: Nach wie 
vor haben Sie die Wahl zwischen 
einem einführenden Tutorial, einer 
spannenden Kampagne, Einzelsze- 
narios, einem Mehrspielermodus 











und natürlich dem beliebten End- 
losspiel, das Ihnen eine zufallsge- 
nerierte Welt überlässt. Sie starten 
grundsätzlich mit einem kleinen Se- 
gelschiff und machen sich auf die 
Suche nach einer Insel, die sich zu 
erschließen lohnt. Zunächst wird 
die Insel genau analysiert: Ein steu- 
erbarer Pionier geht von Bord und 
liefert Informationen, für welche 
Nutzpflanzen sich der Boden am 
besten eignet und welche Erze in 
den Bergen schlummern. Findet die 
Insel Ihre Zustimmung, bauen Sie 
einen Marktplatz - und der muss 
nicht mehr zwangsläufig an der 
Küste stehen, sondern kann sich 
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2 An der Kleidung der Bewohner 
könnenSie deren Bevölkerungs- 
schicht ablesen. 


2 Kontore müssen nicht an der 
Küste gebaut werden, sondern 
dürfen auch im Landesinneren 
stehen. 
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terlichen Touch der Siedlungen. 


* ; ey 
en "a MMeinbauer 


ER 
Erich 


ee It 
ar, N 


‘ 4 Handels- und Kriegsschiffe unter- 
liegen einer Abnutzung und müs- 
sen daher regelmäßig repariert 
werden. 


5 Wer besonders beliebt und erfolg- 
reich ist, wird von den 3ürgern mit 
einer Statue geehrt. 


6 Für jede der fünf Zivilisations- 
stufen gibt es zehn verschiede- 
ne Häusertypen - jede Stadt 
sieht anders aus. 


7 Ehe Sie eine neue Insel besie- 
deln, lassen Sie das Land gründ- 
lich von einem Pioniererforschen. 


8 Wellen, Brandung und Seegang 
werden realistisch simuliert. 


9 Achten Sie von Anfang an auf die 
Vegetation: Flussregionen und 
waldreiche Gebiete sind in der 
Regel fruchtbarer. 


auch im Landesinneren befinden 
(neugierige Gegner müssen ja nicht 
immer gleich alles sehen). Schlichte 
Holzhütten genügen Ihren Bewoh- 
nern anfangs als Unterkunft; Holz, 
Steine und Werkzeuge dienen als 
Baumaterial. Drum herum entste- 
hen Farmen, Plantagen, Handwerks- 
betriebe, Bergwerke, Marktplätze 
sowie Kontore, mit denen Sie übri- 
gens auch Ihre Siedlung ausdehnen. 
Direkt in der Nähe der Marktstände 
eröffnen Sie Buden, an denen sich 
die Bewohner - und das ist neu - 
mit Kleidung, Nahrung und ande- 
ren Gütern des täglichen Bedarfs 
eindecken. Stapfen die Frauen un- 
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verrichteter Dinge mit wüstem Ge- 
zeter wieder von dannen, wissen 
Sie: Aha, da stimmt was nicht. Auch 
lange Warteschlangen sind ein Indiz 
für Probleme. Ändern Sie nichts, 
gibt es Aufstände oder die Leute 
verlassen die Stadt in Scharen. 
Neben einem Dach über dem 
Kopf, einem gefüllten Magen und 
wärmender Kleidung verlangen die 
Bewohner, dass Sie öffentliche Ge- 
bäude wie Wirtshäuser, Kirchen, 
Schulen, Badehäuser und Feuer- 
wehrhäuser bauen, die allesamt ein 
gewisses Einzugsgebiet abdecken. 
Abhängig von der gesellschaft- 
lichen Stufe - wie bei Anno 1602 


wird zwischen Pionieren, Siedlern, Bürgern, Händlern 
und Aristokraten unterschieden - fordern Ihre Unter- 
tanen auch mehr und mehr so genannte Luxusgüter. 
Adlige zahlen zwar den örtlichen Spitzensteuersatz, 
konsumieren aber auchgroßeMengenan Tabak, Kakao, 
Gewürzen, Seide, Salz und Edelsteinen. Den Status ei- 
nes Viertels erkennen Sie bereits an den Fassaden der 
Häuser: Kaufleute wohnen nohler als Siedler. Weiterhin 
gilt die Anno 1602-Faustregel: Je höher die Stufe, desto 
mehr Personen passen in ein Haus - das spart Platz. Es 
lohnt sich also, den Begehrlichkeiten Ihrer Untertanen 
nachzukommen. 

Die Fische des Anglers und das Wild des Jägers rei- 
chen zur Versorgung ganzer Städte natürlich nicht aus. 
Um einen Laib duftenden Brotes herzustellen, bedarf es 
schon einer ausgeklügelten Logistik und genau aufein- 
ander abgestimmten Gebäuden (Weizenfarm, Wind- 





In der höchsten 
der drei Zoomstu- 
fen erkennt man 
den eindrucks- 
vollen Detailgrad 
von Landschaft, 
Figuren und 
Gebäuden. 
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mühle, Bäckerei). Durch neue Betriebe und Produk- 
tionskreisläufe eröffnen sich für den Anno 1503-Spieler 
deutlich mehr Alternativen als im Vorgänger: Kleidung 
lässt sich nun wahlweise aus Schafwolle, Baumwolle 
oder Flachs herstellen. Der Jäger ist nicht mehr länger 
nur für die Aufstockung des Speisezettels zuständig, 
sondern liefert dem Kürschner auch Tierhäute, die dann 
zu Pelzen und Leder verarbeitet werden. Außerdem 
schützt der Waidmann die Bevölkerung vor Bären und 
anderen wilden Tieren, die um die Siedlungen streifen 
und arglose Feldarbeiter so sehr in Angst und Schre- 
cken versetzen, dass diese keinen Fuß mehr vor die Tür 
setzen — verbunden mit entsprechenden Einbußen. Ver- 
hindern können Sie dies mit einem Jagdhaus. Und: 
Konnte man Alkohol bisher nur durch Weingüter und 
Zuckerrohrplantagen gewinnen, so gibt es jetzt auch 
Biersowie Hochprozentiges vom Kartoffelbauern. 
Damit der Wirt den süffigen Gerstensaft ausschen- 
ken kann, müssen mehrere Betriebe Hand in Hand 
arbeiten: Getreidefarm, Brunnen, Hopfenplantage und 
Brauerei. Voraussetzung für derlei Hightech und ande- 
re Erfindungen sind Ihre Gelehrten in den Klosterschu- 
len und Universitäten. Als „Währung“ für neue Tech- 
nologien dienen Bücher, für die Sie Papiermacher und 
eine Druckerei benötigen. Sobald eine gewisse Menge 
an Wälzern gedruckt wurde, dürfen Sie eine neue Er- 
findung freischalten. Die zugrunde liegenden Techno- 
logiebäume sind ähnlich aufgebaut wie in Age af Fm- 
pires 2 oder Diablo 2 - Sie entscheiden sich also für ein 
Thema, das Sie erforschen wollen, und folgen diesem 
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ie vier Klimazonen verteilen sich neun Kulturen, über 50 verschiedene Tierarten (Flamin 


Pfad. So kommen Ihre Mönche bei- 
spielsweise hinter das Geheimnis, 
wie man Wolle einfärbt oder Salz 
gewinnt. Mit anderen Upgrades er- 
höhen Sie die Effektivität einzelner 
Gebäude (etwa Ihrer Werkzeug- 
schmiede) oder verbessern die 
Durchschlagskraft der Pfeile Ihrer 
Bogenschützen. 

Weil Ihre erste Stadt bald aus 
allen Nähten platzt, müssen Sie sich 
nach zusätzlichen Siedlungsge- 
bieten umsehen. Doch nicht überall 
wächst alles, nicht auf jeder Insel 
gibt es genügend Platz und nicht in 
jedem Berg findet man Eisenerz: 
Deshalb bleibt Ihnen nichts anderes 
übrig, als Rohstoffe und fertige Wa- 
ren von freien Händlern und Com- 
puterspielern einzukaufen. Umge- 
kehrt sind diese dankbare Abneh- 
mer für überschüssige Holzstämme 
und Berge von Schafwolle. Ein- und 
Verkaufspreise sowie die Mengen 
können Sie wie in Anno 1602 be- 
quem mit Schiebereglern einstellen. 
Außerdem können Sie permanente 
Handelsrouten einrichten -— sowohl 
auf dem Land- als auch auf dem 
Seeweg. Vor Piraten und Räubern 


EN 
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palme. Abhängig von der Klimazone ändern sich auch die Nutzpflanzen, die im jeweiligen Gebiet angebaut werden können. 
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schützen Sie Ihre wertvolle Fracht 
mit eskortierenden Soldaten und 
Kriegsschiffen; mittels gesetzter 
Wegpunkte umschiffen Sie gefähr- 
liche Gewässer. In den riesigen In- 
selwelten entdecken Sie mit etwas 
Glück eine von neun Kulturen - ab- 
hängig von der jeweiligen Klima- 
zone. Azteken, Afrikaner, Eskimos, 
Mongolen, Mauren, Ozeanier, Indi- 
aner, Beduinen und die erstmals be- 
kannt gegebenen Venezianer han- 
deln mit Ihnen und bieten Waren 
an, die essonst nirgendwo gibt oder 
die nur mit großem Aufwand selbst 
zu produzieren sind. Die Eskimos 
gehen auf Walfang (Grundlage für 
Lampenöl), die Araber bieten Ge- 
würze und Seide an und die wohl- 
habenden Venezianer finden großes 
Gefallen an edlen Pelzmänteln. 

Wie in Anno 1602 werden sich 
die meisten Spieler auf Landwirt- 
schaft, Handwerk und friedlichen 
Handel spezialisieren; doch spätes- 
tens beim Anblick einer Totenkopf- 
flagge ist es beruhigend zu wissen, 
dass man rechtzeitig eine Stadt- 
mauer um die Siedlung gezogen 
hat, dass die Kanonen an den 
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Der Vorspann erzählt, ; 


wie ein kleiner Junge 


Aufbau- 


21508, darunterPikenere, | 
RR EN 


2 Stadtmauern, Wachtürme und 
Burgen schützen vor feind- 


lichen Übergriffen. die Stadtmauern. 


3 Festungen können belagert 
und so von der Außenwelt 
abgeschnitten werden. 


Zinnen in Position sind und genügend Soldaten ausge- 
bildet wurden. Dass Piraten nichts Gutes im Schilde 
führen, ist klar. Doch die Gegner lassen sich nicht im- 
mer auf den ersten Blick einschätzen: Manche sind zu- 
verlässige Handelspartner, andere tolerieren Sie ledig- 
lich, zuweilen werden Sie aber auch angegriffen. Frie- 
densverträge, Handelsabkommen und freundschafts- 
erhaltende Geschenke (Waren, Bargeld) besänftigen 
nicht nur Rothäute und Mongolen, sondern auch so 
manches Computervolk. Der absolute Vertrauensbe- 
weis ist die Bauerlaubnis für eine Botschaft - dadurch 
sieht der Verbündete Ihr gesamtes erkundetes Terrain. 
Gerade in vielen Mehrspielerkarten kommen Sie nur 
durchsolch kooperatives Vorgehen voran. 

Durch die verbesserte Steuerung sind Echtzeit- 
gefechte nun viel besser kontrollierbar. AusSpielen wie 
Age of Empires 2 bekannte Features verleihen den 
Schlachten mehr Tiefgang: Sichtweite, Angriffsradius, 
Moral und Formationen werden genauso berücksich- 
tigt wie die bereits erworbene Kampfmoral und das 
Terrain. Die verschiedenen Kriegsschiff-Varianten 


zu einem berühmten 


Seefahrer heranreift. 
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4 Mithilfe von Belagerungstür- 
men überwinden Infanteristen 


5 Nur Kanonen und diese Stein- 
schleudern bringen die dicken 
Mauern zum Einsturz. 


Strategie: 


6 Bogenschützen auf den be- 


einen Reichweitenvorteil. 


Eigentümer per Mausklick 
öffnen und schließen. 


unterscheiden sich durch die An- 
zahl der stationierten Kanonen, den 
Raum für Soldaten und das Segel- 
tempo. Haben Ihre Mannen ein 
gegnerisches Boot sturmreif ge- 
schossen, können Sie es wahlweise 
versenken, entern (= übernehmen) 
oder plündern. Merken die Compu- 
tergegner, dass Sie insgeheim Ihre 
Armee vergrößern, große Mengen 
an Waffen produzieren oder rasch 
neue Inseln erschließen, werden 
schon mal Friedensverträge aufge- 
kündigt. Oder Ihre Handelspartner 
erhöhen drastisch die Preise, um Sie 
rechtzeitig auszubremsen. 

Schon in Anno 1602 konnte man 
wichtige Details direkt an der Gra- 
fik ablesen: Wo andere Spiele aus- 
schließlich öde Statistiken bemü- 
hen, zeigen hohe Holzstapel, fried- 





gehbaren Stadtmauern haben 


7 Die Stadttore lassen sich vom 


Anno i503 





8 Die stabilen Tore können nur 
mithilfe von Rammböcken 
gestürmt werden. 


9 Formationen (hier: die Reihe) 
bringen im Kampf durchaus 
taktische Vorteile. 


lich grasende Schafe oder abgeern- 
tete Felder, wie es um Ihre Siedlung 
bestellt ist. Mit der brandneuen 
Grafik-Engine hat sich das Max- 
Design-Team besonders viel Mühe 
gegeben. Zu den Highlights gehö- 
ren sichtbar mehr Farben (65.000 
statt 256), mehr Details (allein die 
Gebäude wurden doppelt so groß 
modelliert), mehr Animationsstu- 
fen (16 statt 8) und 32 Höhenstufen 
Tipp: Beim Anschauen des Exklu- 
siv-Videos auf der aktuellen PC- 
Games-Heft-CD/-DVD sollten Sie 
vor allem auf die stolzen Segel- 
schiffe achten, die auf den wunder- 
schön animierten Wellen schau- 
keln. Sobald die Galeeren in den 
Hafen einlaufen oder auf dem offe- 
nen Meer ankern, werden sogar die 
Segel gerefft. PETRA MAUERÖDER 
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Den möchte ich sehen, der da freiwil- 
lig wieder aufhören kann: Hinter der 
Bilderbuchgrafik steckt mehr spiele- 
rische Tiefe als ın Patrizier 2 und 
Siedler 4 zusammen. Daumen drü- 
cken, dass der Fertigstellungstermin 


eingehalten wird! _PETRA MAUERÖDER 
Entwickler ............ Max Design /Sunflowers 
TEL November 2001 
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Wirtschaftssimulation 





Gründen Sie eine Schmiede-Dynastie, 

schlagen Sie sich als Dieb durch 

oder intrigieren Sie sich ins Bürger- 
meisteramt: Die Gilde ist ein 


as neueste Projekt der Hannoveraner 4 Head 

Studios (Die Fugger) sprengt übliche Genre- 

grenzen. Am ehesten lässt sich Die Gilde noch 
unter Wirtschaftssimulation einordnen, denn prinzipiell 
dreht sich alles darum, Geld und Macht zu erlangen. 
Allerdings haben die Entwickler eine gehörige Portion 
Rollenspiel beigemischt. Sie beginnen Ihre Karriere an- 
no 1400 als unbescholtener Erbe wohlhabender Eltern. x N 
Wer Ihre Ahnen sind, bestimmen Sie selbst - md damit WINTERMARCHEN Die vier Jahreszeiten beeinflussan 
die Talente Ihres Spielcharakters. Stammen Sieetwavon Sul ZSuBlzuzu Eleganz 
einem Kaufmann und einer Dichterin ab, können Sie KEESENALENEENEZUFEN ZEN LHEHERSEN 
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Wirtschaftssimulation 


auf Ihr Verhandlungsgeschick und souveräne Rhetorik 
bauen, machen aber als Abenteurer keine allzu gute Fi- 
gur. Als Abkömmling eines Clans von Gesetzlosen sind 
Sie dagegen ein Meister im Tarnen und Täuschen. Dann 
geht's zum Arbeitsamt, wo Sie aus 15 Berufen wählen. 
Unter anderem können Sie sich als Eisenkocher verdin- 
gen, Ihr Glück in einer Gastwirtschaft versuchen, in der 
Rolle eines Laienpredigers auf Spenden hoffen oder 
eine Laufbahn als Langfinger einschlagen. Fünf histo- 
rische Städte, darunter Köln, Dresden und Augsburg, 
stehen Ihnen als Wohnsitz offen. 

Wie sich Die Gilde spielt, hängt vor allem von Ihrer 
Berufswahl ab. Als Eisenkocher zum Beispiel karren Sie 
Eisen und Silber zu Ihrer Schmiede, wo Ihr Lehrling die 
Rohstoffe zu Schmuckstücken oder Schwertern formt. 
Die versuchen Sie dann möglichst gewinnbringend am 
Marktplatz zu verscherbeln. Der Dieb dagegen haust in 
den Wäldern und wartet auf die Dunkelheit, um bei 
Nacht und Nebel den rechtschaffenen Bürgern ihr hart 
verdientes Geld abzuluchsen. So ungewöhnlich wie der 
Spielablauf präsentiert sich die Grafik: Statt trockener 
Menüleisten bestimmt 3D-Optik vom Feinsten das Bild. 
Quasi als Hauptmenü dient die Stadtansicht. Von dort 
aus gelangen Sie in die Betriebe, schauen sich am 
Marktplatz das Warenangebot an oder statten der ört- 
lichen Kneipe einen Besuch ab. Sie können jeden der bis 
zu 500 Einwohner bei seiner täglichen Arbeit beobach- 
ten. Das ist keine bloße Spielerei: Auf diese Weise ist es 
Ihnen beispielsweise möglich, die Handelsrouten der 
lieben Konkurrenz auszuspionieren. 

Haben Sie erst einmal einen Batzen Silberlinge er- 
wirtschaftet, Ihren Betrieb ausgebaut, zusätzliche Lehr- 
linge eingestellt und Ihren Wohlstand mit Mietshäu- 
sern, neuen Manufakturen und größeren Warenlagern 
gesichert, dürfen Sie das Geschäft einem Meister anver- 
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GUTESTUBE Ihr Wohnhaus können Sie mit 
einem prunkvollen Salon erweitern, in dem 
Sie die Edelmänner der Stadt empfangen. 


trauen und sich in die Politik stür- 
zen. Ansehen und Rechte lassen sich 
zum Teil erkaufen. So lohnt es sich 
sicher, bei einem Rhetorik-Meister 
das Verhandlungsgeschick zu erhö- 
hen. Oft müssen Sie aber zu drasti- 
scheren Mitteln wie Erpressung und 
Bestechung greifen, um Macht zu 
erlangen. Je nach Beruf erwarten Sie 
unterschiedliche Ämter und Titel. 
So können sich Eisenkocher zum 
Gildenmeister hocharbeiten, sich 
um den Posten des Bürgermeisters 
bewerben und es bis zum Hofrat 
und Grafen bringen. Geistliche er- 
werben im Laufe der Zeit das Pries- 
teramt und beten sich über den 
Großinquisitor bis zum Erzbischof 
hoch. Für Langfinger bedeutet es 
die höchste Ehre, den Titel „Prinz 
der Diebe” zu tragen. Jeder Posten 
bringt Privilegien, aber auch neue 
Aufgaben mit sich. Als Schultheiß 
etwa bestimmen Sie Steuern und er- 
lassen Gesetze, sind aber auch für 
die Stadtverteidigung zuständig. 
Irgendwann werden Sie feststel- 
len, dass es mit Ihrer Gesundheit 
nicht mehr zum Besten steht. Spä- 
testens dann sollten Sie sich daran- 
machen, einen Nachfolger in die 
Welt zu setzen, der Ihre Geschäfte 
nach Ihrem Tod weiterführen wird. 
Dazu müssen Sie allerdings erstmal 
einen Ehepartner werben - eine 


we: 


. = > ER . .’ 
händlerin 


Aufgabe, die anno dunnemals noch 
viel Zeit und Geld erforderte. Wenn 
Sie erst einmal verheiratet und mit 
Kindern gesegnet sind, können Sie 
diesen Ihre Talente vererben und sie 
als Lehrlinge auf ihre künftigen 
Aufgaben vorbereiten. 

Auf Wunsch beeinflussen auch 
historische Ereignisse den Spielver- 
lauf. Kehrt zum Beispiel der Kaiser 
mit dem Reichstag in die Stadt ein, 
bedeutet das für die Bürger drasti- 
sche Steuererhöhungen - schließlich 
wollen die Feste und Geschenke zu 
Ehren des Imperators finanziert 
sein. Besonders schlimm wird es, 
wenn die Pest wütet. Falls Sie nicht 
in Hygiene und medizinische Ver- 
sorgung investieren, kann es durch- 
aus vorkommen, dass Ihr einziger 
Sohn vom Schwarzen Tod dahin- 
gerafft wird. 


7 


Von wegen finsteres Mittelalter — 
Die Gilde glänzt mit Prachtgrafik 
und spielt sich erfrischend anders als 
die üblichen WiSims. Ein echter Zeit- 
fresser vom Schlag eines Patrizier 2. 
Die Bedienung ist jedoch noch nicht 
optimal und auch der Warenkreislauf 
könnte komplexer sein. RÜDIGER STEIDLE 


Entwickler ........2.2222.222222.0... A Head Studios 
TE ea Juni 2001 





Sie bestimmen 
mit der Wahl Ih- 
rerEltern, welche 
Talente Sie Ihrem 
Spielcharakter 
mit auf den 
Weggeben. 


55 





Re 2. x ra DUREE & 2 \ $ 
BITTE ANSCHNALLEN | 


Dieser Flieger ist nur 
eines der Geräte, die 
Sie im Laufe derEin- 
sätze besteigen und 

kontrollieren dürfen. 


| riegsszenarien in Taktik- 


nie van ; % a ‚ |Shootern sind in Mode: 


ms 


Als thematischer Hinter- 
grund muss’ einmal mehr der 
Zweite Weltkrieg herhalten. Sie 
spielen natürlich „die Guten”, eine 
internationale Vier-Mann-Soldaten- 
Truppe, die einen Feldzug gegen 
finstere Nazis unternimmt. In zwei SER REN, 
unterschiedlichen Perspektiven ER 
- Schulterblick oder First-Person RES 
— dirigieren Sie Ihre Frontkämpfer 
einzeln durch 23 Missionen, die 
in neun Kampagnen unterteilt 
sind. Per Übersichtskarte lässt sich 
der Einsatz planen: Ums Haus 
schleichen, Wachposten. hinter- 
rücks erdolchen, der Spitze den BB 
Befehl zum Vorpreschen erteilen — Sn = 
auf die Koordination kommt es an. an, | 
Sie erledigen Rivalen grundsätz- 5 
lich beim ersten Sichtkontakt; wer < 
zu lange zögert, wird von gegne- a 
rischen Schützen mit wenigen 
Schüssen erledigt. Ganz wie in 
Operation Flashpoint besteigen 
Sie unterwegs unterschiedliche 
Vehikel wie Panzer oder Flugzeu- 
ge, in denen Sie sich durchs Ein- 
satzgebiet bewegen und feindliche 
Stellungen unter Beschuss neh- 
men. Das Ganze basiert auf der 
3D-Engine, die auchin Mafia (vom 
gleichen Entwicklerstudio) zum 
Einsatz kommt und realistische 
Umgebungen auf den Bildschirm 
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Action 


Ego-Shooter 


NETTE AUSSICHT Auf | 3 
KENDERERI 
„‚scharfschützen 

| besonders effektiv, 





NETlaKe [1:1 WATSIE zaubert. 

fähigkeit gut aus- 

gebildet ist. ENLWICKIER uses Illusion Softworks 
ESCHE uses November 2001 


COUNTDOWN 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten 


0 Halo 
= Taktik-Shooter | Februar 2002 
2 “ © Unreal 2 
EN u Ego-Shooter Januar 2002 


7 Duke Nukem Forever 
Ego-Shooter November 2001 


ER ur Doom 3 


TI - Ego-Shooter Februar 2002 
Half-Life: Blue Shift a 
Action-Adventure November 2001 


Grand Theft Auto 3 








Defender of the Crown Dune 


| 2 | oystick-Akrobaten und Tak- 
tiker sind im Remake zum 


ar einst als exklusive Half- 
Life-Episode für Segas Dream- 


r omputerspiel-Umsetzungen 
_& | von Frank Herberts Roman- 


Klassiker gefragt: Als Robin Hood 
beweisen Sie Ihr Geschick in acht 
Minispielchen, darunter Schwert- 
kämpfe und Lanzenduelle. Wer ge- 
winnt, sichert sich wichtige Knoten- 
punkte im Sherwood Forest, die im 


Kampf gegen Prinz John helfen. 


Cinemaware | August 2002 
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vorlage reißen nicht ab: In Dune 
agieren Sie als Titelheld Paul. Sie 
lenken den Wunderknaben durch 
dreidimensionale Umgebungen des 
Wüstenplaneten, erledigen Feinde 
in Outcast-Manier und schleichen 


wie in Looking Glass’ Meisterdieb. 


Dreamcatcher ı November 2001 


cast geplant, erscheint jetzt aber als 
eigenständiges Produkt für den PC: 
Blue Shift. Sie schlüpfen in die 
Rolle einer Sicherheitswache und 
müssen sich wie im Original gegen 
außerirdische Eindringlinge zur 
Wehr setzen - mit Waffengewalt. 





Gearbox Software ' Juni 2001 


Action ' Mai 2002 


Operation Flashpoint 
Taktik-Shooter August 2001 


Aquanox 
Unterwasser-Action Oktober 2001 


‚= C&C: Renegade 


Action-Adventure August 2001 


"© Freelancer 


Weitraum-Action Februar 2002 
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Vorschau 


BULLETTIME Max 
stürmt in Zeitlupe um $ 
eine Ecke herum und 
weicht der Kugel des 

schwer bewaffneten 
Gangsters aus. 
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ei IT 


Därik der verlangsam 
ten Darstellung kann 
unser Held auch der 
zweiten Kugel in letzter 
Sekunde entgehen. 
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Lange war es still um den Helden, jetzt 


haben wir 


für 


Sie. Sollte Max Payne tatsächlich noch das 
Action-Genre revolutionieren können? 


ax Payne. Dieser Name, der 

frei übersetzt soviel wie 

„größtmöglicher Schmerz“ 
bedeutet, charakterisiert das Lebens- 
gefühl des Titelhelden der knallhar- 
ten Action-Saga unmissverständlich, 
denn dieser Mann hat es wahrlich 
nicht leicht. Die Welt des erfolgrei- 
chen Cops brach zusammen, als sei- 
ne Frau und Tochter vor drei Jahren 
von ausgeflippten Junkies getötet 
wurden. Seitdem arbeitet der verbit- 
terte Max als Undercover-Agent in 
einer der einflussreichsten Verbre- 
cherfamilien von New York und ver- 
sucht die Quelle der synthetischen 
Droge Valkyr zu finden, unter deren 
Einfluss die Stadt sich zu einem Sün- 
denpfuhl biblischen Ausmaßes ent- 
wickelt. Während der Ermittler einer 
besonders heißen Spur nachgeht, 
wird zu allem Überfluss noch sein 
Vorgesetzter von Unbekannten er- 
mordet. Überflüssig zu erwähnen, 
dass die hinterhältigen Ganoven 
Max die Schuld am Tod seines Chefs 
in die Schuhe schieben. Zwischen 





allen Fronten und auf sich selbst ge- 
stellt, beginnen Sie mit dem desillu- 
sionierten Cop einen Rachefeldzug 
quer durch die Unterwelt von New 
York und verhelfen der Gerechtigkeit 
mit Waffengewalt zum Sieg. Um die- 
ses Ziel zu erreichen, müssen Sie sich 
durch drei Kapitel mit jeweils zehn 
Aufträgen kämpfen. Die Story wird 
sowohl durch geskriptete, also vorab 
festgelegte, Ereignisse in den Missio- 
nen als auch per Zwischensequen- 
zen in Spielgrafik weitererzählt. 
Grundsätzlich bewegen Sie sich 
im Spiel auf einem linearen Hand- 
lungsstrang. Jeder Level beginnt 
also an derselben Stelle und führt 
Sie zu einer ebenso festgelegten 
Zwischensequenz. Auf dem Weg 
dorthin allerdings bleibt es Ihnen 
überlassen, auf welcher Route Sie 


ein Szenario hinter sichbringen und 


mit welcher Taktik Sie dabei vor- 
gehen. So bringt Sie in einigen Ab- 
schnitten ein schnelles und brutales 
Vorgehen am ehesten ans Ziel, wäh- 
rend andere Levels nur auf Zehen- 








Mit einem spektaku- 
lären „Beckerhecht“ 
bringt sich Max in 

Schussposition und 
schaltet den Gegner 
noch in der Luft 


gekonnt aus. 
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Vorschau 


ZERSTÖRUNGSWUT ' a 7 Aula: Tao 
Kugeln, die in Wände 5 2 | LENKUGEL Wer will 
TIRSSEINCHSHRIRUER ES $ verfolgt in dieser Per- 
sen, verursachen rea- | S spektive die eigenen 
listische Schäden und 0 SE Pröjektile aufihrern 
usslöcher. " u Wegiins Ziel. 


GOTTESHAUS Die rie- 
spitzen und mit klug dosiertem Einsatz Ihrer Schuss- sigen Außenlevels und 
waffen bewältigt werden können. Viele Missionen sind Gebäude können vom 
zudem mit Abzweigungen und Alternativrouten ge- Spielerkomplett er- 
spickt, die erst entdeckt werden müssen oder durch forscht werden. 
bestimmte Aktionen Ihrerseits freigeschaltet werden 
können. Beispielsweise müssen Sie in einem Auftrag 
aus einem brennenden Gebäude entkommen, wobei 
Ihnen mehrere Fluchtwege offen stehen. Mit jeder Ak- 
tion (Springen, Türöffnen) lösen Sie allerdings festge- 
legte Ereignisse wie das Einstürzen einer Treppe aus, 
die den weiteren Verlauf des Szenarios bestimmen. 

Das wichtigste Element des Spiels sind jedoch 
zweifellos die Schusswechsel, die dank ausgefeilter 
Technik und Kameraführung an die minutiös choreo- 
grafierten Actionsequenzen von Kinolegenden wie 


Brillante Optik, düstere Locations und eine 
Story von Kinoformat sollen Max Payne 
zum Actionhighlight des Jahres machen. 


John Woo (unter anderem Im Körper des Feindes, 
Projekt Broken Arrow) erinnern. Genau wie ein Re- 
gisseur kontrollieren Sie als Spieler neben den Bewe- 
gungen des Helden auch die Geschwindigkeit, in der 
die Action auf dem Monitor abläuft. Dieses aus diver- 
sen Vorabversionen bekannte Feature namens „Bullet 
Time” wird auch im finalen Produkt eine zentrale Rol- 
le spielen - und dient nicht alleine dem Zweck, die 
Schusswechsel möglichst cool aussehen zu lassen. 
Richtig eingesetzt, wird Ihnen diese Funktion in be- 
sonders haarigen Situationen einen entscheidenden 
Vorsprung vor den Gegnern verschaffen. Schleichen 
Sie beispielsweise an einem Raum vorbei, in dem Sie 
Bösewichter vermuten, aktivieren Sie vor dem Aufbre- 
chen der Tür die „Bullet Time”. Mit einer kühnen 
Hechtrolle stürzen Sie sich nun ins Zimmer und kön- 
nen in Zeitlupe die Aktionen Ihrer Gegner analysieren. 
Greift ein Schurke besonders schnell zur Waffe, sollten 
Sie ihn eher ins Visier nehmen als seine langsameren 
Kollegen. Da Sie in Slow-Motion völlige Kontrolle 
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[1] Waffenarsenal 
Standardmäßig hält Max 
seine Gegner mit zwei 
Omm-Pistolen in Schach. 
Im Verlauf des Spiels fin- 
den Sie allerdings mäch- 
tigere Waffen wie die hier 
gezeigte vollautomati- 
sche Schroftflinte „Jack- 
hammer“ oder handliche 
Maschinenpistolen wie 
die israelische Uzi. 


[2] Der Friseur 

Der Einsatz fotorealis- 
tischer Texturen ermög- 
licht den unglaublich 
hohen Detailgrad der 
Haupt- und Nebenfigu- 
ren. Dank dieser Tech- 
nik protzt Max Payne un- 
ter anderem mit den bis- 
her realistischsten Hel- 
den-Koteletten der Com- 
puterspiele-Geschichte. 


[3] Partikelsystem 
Auf realistisch umher- 
fliegende Trümmer ha- 
ben die Entwickler be- 
sonderen Wert gelegt. 
in der aktuellen Version 
des Spiels wurden be- 
reits über 50 einzigar- 
tige Zerstörungseffekte 
wie Holzsplitter, Glas- 
scherben oder Explo- 
sionen implementiert. 


62 


über die Bewegung des Helden haben, können Sie 
auch defensive Aktionen wie einen schnellen Sprung 
hinter eine sichere Deckung mit einem Reaktions- 
bonus einleiten, bevor Ihr Astralkörper von feind- 
lichen Geschossen durchlöchert werden kann. 
Geradein der verlangsamten Darstellung kommt das 
ausgeklügelte Partikelsystem der Max Payne-Engine be- 
sonders gut zur Geltung. Vom Geschosshagel beschä- 
digte oder zerstörte Gegenstände lösen sich spektakulär 
in ihre Bestandteile auf, so dass die meisten Schusswech- 
sel von einem beeindruckenden Splitter- und Scherben- 
regen begleitet werden, der nicht nur Matrix-Fans in an- 
dächtiges Staunen versetzen dürfte. Einen weiteren 
Leckerbissen stellt die Bullet-Cam dar, die allerdings we- 
niger der spielerischen Finesse als vielmehr dem opti- 
schen Erscheinungsbild zugute kommt. Hierbei lässt 
sich die Kamera auf umherfliegenden Projektilen fixie- 
ren, deren Weg Sie dann bis ins Ziel verfolgen können. 


Besonders blutig ... 
... wird es in Max Payne 
eher nicht zugehen. Das 
“Spiel richtet sich an ein 
„reifes“ Publikum und 
das Ableben gegneri- 
scher Figuren wird von 
Bluteffekten begleitet 
werden. Auf übertriebe- 
ne Gewaltdarstellungen 
haben die Entwickler 
aber verzichtet. 


GAME OVER Zu lange in 

die Mündungen gegneri- | 
scher Waffenzuschauen, 
istkenegtelee.e 





[5] Schmerzen 

Die ausgeklügelte Mimik 
und Gestik aller Darstel- 
ler sorgt in jeder Situation 
für die passenden Ge- 
sichtsausdrücke unc Kör- 
perhaltungen. Ein tödlich 
verwundeter Gegner wird 
mit schmerzverzerrter 
Visage sterben, verletzte 
Figurentorkeln unbehol- 
fen durch die Gegen). 





[6] Schadensmodell 
Beinahe jedes Objekt im 
Spiel lässt sich in mehre- 
ren Stufen beschädigen 
und/oder zerstören. Ku- 
geln, die beispielsweise 
auf Holz treffen, hinter- 
lassen Einschusslöcher 
und reißen Stücke des 
Objekts mit sich, die 
dann in einer Trümmer- 
wolke zu Boden regnen. 
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TESTEN BNEHT: 
Details, wie herum- 
fliegende Patronen- 
hülsen und leere 
WNEREIARIERTEIGTZE] E 
kommnen den ein- 
HEILER GEL: 


Max-Payne-Welten. 


Der zu Unrecht von 
der Polizei gesuchte 


Der Effekt erinnert an Münchhau- 
sens Ritt auf der Kanonenkugel und 
beeindruckte die versammelte Fach- 
presse bereits letztes Jahr auf der 
amerikanischen Spielemesse E3. 
Damit die zünftigen Zerstö- 
rungsorgien stilvoll begangen wer- 
den können, ist ein umfangreiches 
Waffenarsenal natürlich Grund- 
voraussetzung. Im Fall von Max 
Payne werden sich die destruk- 
tiven Werkzeuge auf realistische 
und alltägliche Produkte der heu- 
tigen Rüstungsindustrie wie Pis- 
tolen, Schrotflinten, Maschinenpis- 
to)len oder Molotow-Cocktails 
beschränken. Futuristische Knarren 
vom Schlage einer Railgun werden 
nach dem aktuellen Stand der 
Dinge nicht zum Einsatz kommen. 
Um einen möglichst filmreifen 
Look zu gewährleisten und dem 


Spieler die Identifikation mit dem Titelhelden zu er- 
leichtern, verzichtet Max Payne auf die im Action- 
Genre üblichen HUD-Anzeigen zur Überwachung 
wichtiger Werte wie Gesundheit oder Munitionsvorrat. 
Wollen Sie sich über den Zustand Ihres Helden infor- 
mieren, genügt ein Blick auf Max selber. Sobald der 
Kerl Schaden nimmt, wirkt sich das zusehends auf sein 
Erscheinungsbild aus. Leichte Verletzungen werden 
durch kleinere Blessuren und Blutspritzer am Helden- 
körper dargestellt, während ein schwer angeschlagener 
Max seinen von tiefen Wunden gezeichneten Leib nur 
noch mühsam durch die Levels schleppt. 

Max Payne soll sich aber nicht nur durch eine um- 
fangreiche Story und die grandiose Präsentation aus- 
zeichnen. Als zusätzlichen Bonus werden die Entwickler 
drei Tools namens MaxEd, ParticleFX und ActorFX mit- 
liefern, mit denen im simplen Drag&Drop-Verfahren in 
Windeseile eigene Levels, Partikeleffekte und Gegner 
kreiert werden können. Außerdem werden Sie in den 
selbst gebastelten Missionen auf ebenso einfache Weise 
eigene Ereignisketten einbinden können, und so an- 
spruchsvolle Szenarios entwickeln, die dann per Internet 





der Max Payne-Gemeinde zur Ver- 
fügung gestellt werden. Diese mäch- 
tigen Tools werden Sie höchstwahr- 
scheinlich auch zum Entwerfen von 
Mehrspieler-Levels und -Modifika- 
tionen einsetzen können. Genauere 
Informationen zu den geplanten 
Spielmodi und Besonderheiten der 
Multiplayer-Option liegen derzeit 
noch nicht vor. 


I 


Die lange Wartezeit auf die mıutmaß- 
liche Action-Revolution scheint sich 
gelohnt zu haben. Die unglaubliche 
Detailfiille der düsteren Levels, die 
filmreife Story und der mitgelieferte 
Leveldesigner lassen auf das Action- 


Highlight 2001 hoffen. sascha GLıss 
Entwickler «............ Remedy Entertainment 
leeren Oktober 2001 


Held muss sich des 
Öfteren mit Spezial- 
einheiten der ört- 
lichen Ordnungshüter 
herumschlagen. 


GESCHICHTENERZÄHLER 
WII NESHACTTERTH 
Spiel, wie dieses von Bö- 
sewichtern gelegte Feuer, 
werden automatisch per 
Skript aktiviert. 
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WUNSCHTRAUM 
Auge in Auge mit 
den NOD-Vasallen - 
für C&C-Fans eig 
Grund zum Feilen 








Tiberium 


istebenso wertvoll # 


wie gefährlich. 
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Renegade fegt die Strategie 
raus und macht C&C plastisch: 
Als Spezialkämpfer müssen Sie 





or Solospielern breitet 

Westwood das ganze Spiel- 

universum aus: Der Kon- 
flikt zwischen GDI- und NOD-Mili- 
tärs wird erbitterter, neue Anführer 
motivieren die Bruderschaft. Kane 
tummt auch noch herum. Sie - Code- 
name „Havoc“”, gestählter Körper, 
rotes Stirnband — werden an die 
Brennpunkte geschickt. Render- 
Videos zwischen den Einsätzen er- 
zählen eine Geschichte, die sich 
wieder um Verschwörung und eine 
Geheimwaffe dreht. Gesteuert wird 
aus der Ego-Perspektive. Von be- 
wachten Computerterminals laden 
Sie Infos herunter, ein Frachtschiff 
entern Sie, um Geiseln zu befreien, 
und SAM-Raketenrampen deakti- 
vieren Sie im Herzen einer feind- 
lichen Basis. Wenn Sie die Mis- 
sionen brachial im Vorwärtsgang 
erledigen möchten, wird es schwie- 
rig und laut - funktionieren kann es. 
Gentlemen nehmen Schleichpfade 
und setzen Ionenkanonen, Flam- 
menwerfer, Scharfschützengewehre 


AUF KONFRONTATIONSKURS 
Und wenn das Auffahren nicht 
. reicht - die Kanone auf dem 
Dach funktioniert. 





oder Pumpguns dosiert ein. Viele 
Fahrzeuge aus der Mutterserie ra- 
sen auch durch den Ableger, steuer- 
bar sind Panzer und Buggys. 

Mehrspielersitzungen dürften 
das Rückgrat von Renegade wer- 
den: Im C&C-Modus beginnen zwei 
Parteien in fertigen Basen, deren 
Ressourcenkreislauf selbstständig 
funktioniert. Ziel ist erst die Zer- 
störung der gegnerischen Herstel- 
lungsstätten, dann die Vernichtung 
des Lagers. Blöd, dass jeder Vorstoß 
Löcher in der eigenen Verteidigung 
bedeutet. Anlagen und Vehikel kön- 
nen repariert werden, solange der 
Schaden nicht total ist. 


Be 
1 } 
ji 
1 


Eine ordentliche Actionbühne, auf 
der sich C&C-Spieler sofort, Quaker 

langsamer zuhause fühlen werden. 

Hoffentlich kriegt Westwood das 

Grafikruckeln noch raus. DANIEL KREISS 

EHTWICKIEN .uu.0000008esnnenegieei Westwood 
TERN See ea Herbst 2001 
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Medal of Honor: Al 


Den Anstoß gab 
Steven Spielberg, 
ein Ex-Marine berät, 
Quake 3 stellt die 
Technik: Kann ein 
Shooter 


MEHRSPIELER | 
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lliierte Landungsboote rutschen schmirgelnd 
auf den Strand. Es sind Tausende. Als die La- 
derampen herunterklappen, schwappt eine 
Flut von Soldaten abwärts. Angst und Anspannung 
verzerren ihre Gesichter, sie schreien. Oben am Hang 
warten die Nazis in Bunkern. Dann, mit dem Kreuzfeu- 
er, fängt das Sterben an: Engländer, Amerikaner und 
Kanadier kauern sich verzweifelt in Bodenwellen, ver- 
stecken sich zwischen Stacheldrahtrollen und Stahlhin- 
dernissen. Jene, die mutig vorausrennen, fallen zuerst. 
So begann im Zweiten Weltkrieg die Invasion in der 
Normandie, die am Ende die Niederlage Hitlers bedeu- 
tete, so beginnt der Hollywood-Film Der Soldat James 
Ryan. Und so beginnt eine von 20 historischen Missio- 
nen im ehrgeizigen Ego-Shooter Medal of Honor: Al- 





lied Assault, dessen heikler Zweck 
scharf umrissen ist: den Schrecken 
von damals aufleben lassen. Paralle- 
len zum Kinostreifen sind kein Zu- 
fall. Dreamworks Interactive ist eine 
Tochter des Produktionsstudios, an 
dem Steven Spielberg Anteile hält, 
und hat solche Actiontitel schon für 
Konsolen entwickelt. Jetzt wird die 
technische Kraft des PCs für noch 
mehr Realitätsnähe genutzt. 
Zweifellos akkurat ist die Nach- 
bildung der Kulissen geglückt. 
Leichte Modifizierungen an der li- 
zenzierten Quake 3-Engine ermög- 


PC Games Juni 2001 


lied Assault 





lichen atemberaubende Anblicke. 
Stellen Sie sich vor, wie Sie durch 
den .ersten französischen Vorort 
schleichen: Das Tageslicht taucht 
die Häuser je nach Uhrzeit iin knal- 
lige, trügerisch-romantische oder 
düstere Farben. Ruinen, vollkom- 
men asymmetrische Gebilde, sind 
teilweise begehbar. Brüchige Wän- 
de fallen Staub aufwirbelnd in 
sich zusammen. Durch aufgeris- 
sene Spalten in Parkettböden 
dringt Licht, sogar hindurchschau- 
en kann man. Dann stehen da spar- 
sam verteilt Bäume, die bis zu den 
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Zweigen dreidimensional modelliert sind. Aus jedem 
Winkel sieht man einen anderen Teil der Krone, durch 
die ebenfalls Sonnenstrahlen brechen. In deutschen 
Siedlungen geht das Staunen weiter: Die Fassaden 
sind unheimlich, mit Parolen und Hakenkreuzen 
bemalt (aus der Version hierzulande soll sämtliche 
Nazi-Symbolik getilgt werden). Backsteinmauern wir- 
ken fleckig, gestrichene Wände steril-sauber. Fahnen 
und Wimpel der Nazis glotzen einen unappetitlich- 
würdevoll an, in den Kasernen hängen SS-Poster mit 
lesbaren Texten, auf sauber gefalteten Uniformen sind 
die Orden erkennbar. 

Daran, dass das Ganze und die Kleinigkeiten echt 
wirken, arbeitet Captain Dale Dye, ein Vietnamveteran, 
der seit Jahren jede Kriegsproduktion aus Hollywood 





TÜRSTEHER „Ich stehe auf 
der Gästeliste“ zieht auf 
SPOLUETIIGTTES= CHR 
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SÄUBERUNG Für die deut- 
Sche Version werden die Ha- 
kenkreuze von allen Flaggen 
und Uniformen geputzt. 


SCHEIDEPUNKT Ob Sie eine 
Brücke halten oder verlieren, 
kann den Kriegeentscheiden. 


als militärischer Tippgeber beglei- 
tet. Sein Einfluss erstreckt sich vom 
Design und der Animation der 
Spielsoldaten über das Aussehen 
der Dekorationen bis- und da wird 
es richtig wichtig - zum Entwurf 
der Einsätze und der taktischen 
Lösungen darin. Auch die Intelli- 
genz der Computergegner ändern 
die Designer nach seinen Erzählun- 
gen - für Menschen ohne Kampf- 
erfahrung soll das Verhalten der 
Nazis unkalkulierbar bleiben. 

Als Hauptfigur wurde Lt. Mike 
Powell erfunden, ein cleverer Ran- 
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Vorschau | Action: 


RAUBVÖGEL Wenn 
Flugzeuge heranschie- 
ßen, hilft nur der 
Sprung in Deckung. 


SICHTWEISEN Mit 5 
dem Verschwinden f 


des Tageslichts er- 
kaltet die Stimmung. 
Weniger gefährlich 


istder Mittag des- 
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wegen nicht. 


gerund Technikexperte. In dessen Haut werden Sie Auf- 
träge erfüllen, die grundsätzlich dreistufig ablaufen: 
Zielpunkt erreichen, Aktion ausführen, fliehen. An 
Orten in Nordafrika, Norwegen, Frankreich und in 
Deutschland heifst das zum Beispiel: V2-Raketenrampen 
heimlich unbrauchbar machen, mit Widerstandskämp- 
fern kollaborieren, U-Boote sabotieren, geheime Doku- 
mente stehlen oder Schlüsselfiguren töten. Immer spie- 
len die Missionen vor historisch recherchiertem Hinter- 
grund. Wie die Verteidigung einer der letzten intakten 
Brücken über den Rhein - die müssen Sie so lange hal- 
ten, bis Ihre Panzer die deutsche Seite erreicht haben. 
Eine für Ego-Shooter ungewöhnliche Seite gewinnt Me- 
dal of Honor dadurch, dass Sie meistens als Zugführer 
agieren — machen Sie einen Fehler, riskieren Sie nicht nur 
Ihr eigenesLeben, sondern auch das Ihrer Männer. Um- 
so wichtiger wird an der Front die Umsicht. In die Knie 
gehen, hinter jeder Ecke erst einmal in Deckung bleiben, 
die Lage ständig neu sondieren und Feinde geräuschlos 
aus dem Verkehr ziehen, ist die Erfolgsformel. Weil 
manchmal der Aufenthalt hinter den feindlichen Linien 
unvermeidbar ist, können Sie auch fremde Kleidung 
anziehen. Ungestüme Quake 3-Spieler werden sich um- 
stellen und zügeln müssen. Oder aufgeben, denn hier 
leben wilde Schützen nur kurz. 


Trotzdem kracht es oft genug 
richtig - und nicht allein, weil für die 
3D-Soundaufnahmen ein ungeheu- 
rer Aufwand mit echten Waffen be- 


trieben wurde: Wenn Sie einen Sher- 
man-Panzer steuern, stationäre Ge- 
schütze abfeuern oder Unterstüt- 
zung aus der Luft anfordern, brennt 
die Luft. Auch Maschinengewehre, 
Granaten, FFammenwerfer und Haft- 
minen (zum Anbringen an knapp 20 
gegnerischen Fahrzeugen wie riesi- 
gen Königstigern, Jeeps oder Motor- 
rädern) wirken älles andere als sub- 
til. Die Deutschen lassen einen, be- 
sonders bei Stuka-Luftangriffen, um 
Kopf und Kragen zittern. 

Leider konnten die Entwickler 
weder bewegte Figuren noch fah- 
rende Vehikel in den fertigen Le- 
vels zeigen. Einige starre Modelle 
und Animationsproben ohne Ku- 
lisse bekamen wir jedoch zu sehen 
- unser Eindruck: technisch hervor- 
ragend. Am Ende sollen 22 Solda- 





ten wie Scharfschützen der Wehr- 
macht, Grenadiere, Patrouillen der 
Hundestaffel und Gestapo-Offizie- 
re in steifen Ledermänteln zahlrei- 
che Gesichtsausdrücke und flie- 
ßende Bewegungen beim Gehen, 
Rennen, Zielen und Zurückwei- 
chen beherrschen. 

Für Mehrspieler werden ver- 
schiedene Einzel- und Gruppen- 
modi zusammengebaut. Über Va- 
rianten der Capture-the-Flag-Idee 
wird genauso nachgedacht wie über 
extra Missionen fürs Netzwerk. 


Ep  ERSTEINDRUCK 
Mit der Thematik habe ich meine 
Schwierigkeiten. Technisch lässt sich 
Medal of Honor nicht angreifen: Gra- 


fik und Sound nehmen einen gefangen. 
Spielbares existiert noch nicht, die Ideen 





klingen durchdacht. DANIEL CH KREISS 
Entwickler.............. Dreamworks Interactive - 
IS ee Herbst 2001 
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Die Grafik fasziniert - doch wie 
sieht es mit der Spielbarkeit 
aus? 


des Unterwasser-Actionhits. 


wanzigtausend Meilen unter dem Meer muss- 

ten wir glücklicherweise nicht zurücklegen, 

um einen Blick auf das viel versprechende 
U-Boot-Spektakel Aquanox zu werfen. Eine kurze 
Bahnfahrt nach Mannheim genügte, wo die Entwickler 
von Massive Development derzeit dem potenziellen 
Actionhit den letzten Schliff verpassen. 

Aquanox versetzt Sie, wie schon der Vorgänger 
Schleichfahrt, ins ferne 27. Jahrhundert. Der Planet, der 
einst als der Blaue bekannt war, macht dann seinem 
Namen wirklich alle Ehre: Die wenigen Landstriche, die 
nicht der hungrige Ozean verschlungen hat, sind un- 
bewohnbar verstrahlt. Die kümmerlichen Reste der 
Menschheitziehen sich in die Tiefen des Meeres zurück, 
wo das Morden und Kriegführen munter weitergeht. 
War ja auch nicht anders zu erwarten. Sie schlüpfen in 
die Rolle des zwielichtigen Söldners Emerald „Dead 
Eye“ Flint, der nach seinen Schleichfahrt-Abenteuern 


wieder ganz von vorne anfangen 
muss: Ein klappriges Unterseeboot 
und etwas Bargeld sind alles, was 
ihm vom Ruhm und Reichtum aus 
Schleichfahrt-Tagen geblieben ist. 
Da können Sie froh sein, wenn Sie 
für eine Hand voll Dollar die Es- 
korteeines U-Frachtschiffs überneh- 
men dürfen. Also dichten Sie die 
lecken Stellen notdürftig mit Tesa- 
film ab und machen sich auf zur 
ersten von insgesamt 50 Haupt- und 
Nebenmissionen. 

Ein Blick aus dem Bullauge ent- 
hüllt eine wahrhaft atemberaubende 
Unterwasserlandschaft: Lichtstrah- 
len brechen sich an der Oberfläche 
und erleuchten prachtvolle Algen, 
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die sich in düsteren Tiefseegräben in der Strömung wie- 
gen. Während Sie dem beruhigenden Brummen der 
Schiffsschrauben lauschen und sehnsüchtig den aufstei- 
genden Luftblasen nachblicken, führt Sie das Glimmen 
einer Leuchtsäule durch das Zwielicht zu den rostigen 
Kuppeln einer Untersee-Metropole. Ihre Scheinwerfer 
tasten über die rostige Haut der gigantischen Kugelbau- 
ten, die aus dem wogenden Seegras emporragen. Zen- 
timeterdicke Druckfenster reflektieren das Licht. 

All die Grafikschmankerl aufzuzählen, welche die 
opulente Optik ermöglichen, würde wohl ein mittleres 
Nachschlagewerk zum Thema DirectX 8 füllen. Mag es 
genügen zu sagen, dass Aquanox dank Massives Zu- 
sammenarbeit mit Nvidia eines der ersten Spiele sein 
wird, die Microsofts Schnittstelle voll unterstützen - 
und das Ergebnis ist mehr als beeindruckend. Die Pro- 
grammierer brennen ein Effektfeuerwerk ab, das seines- 
gleichen sucht. Dabei ist eine GeForce-Karte absolut 
kein Muss, wie uns Massive-Direktor Alexander Jorias 
versichert: „Auf einem Pentium III 500 mit TNT 2 ist es 
durchaus spielbar, wenn man Auflösung und Details 
etwas herunterfährt. Entscheidend ist die Füllrate: Auch 
eine Voodoo9 bringt die Leistung.” 

Wie sich Aquanox spielt, davon konnte sich PC 
Games nun erstmals direkt vor Ort einen Eindruck ver- 
schaffen. Die Tauchfahrt beginnt ungewohnt: Statt mit 
Joystick und Schubkontrolle durchpflügt Ihr Kampf- 
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U-Boot — wie von Ego-Shooter ge- 
wohnt - mit Maus und WASD-Tas- 
ten die Weiten des Ozeans. In der 
Tat erinnert die Steuerung eher an 
3D-Actionspiele vom Schlage eines 
Unreal Tournament als an Wing 
Commander & Co, auch wenn die 





den „Dead Eye“ Flint begleiten soll. 
Nach ein paar hundert Meter ver- 
sperren Felsbrocken und alte Abfälle 
die Route. „Flint, ein Job für dich!” 
dröhnt es blechern aus dem Laut- 
sprecher. Sie linsen durchs Faden- 
kreuz, schalten auf Dauerfeuer und 


Der mächtige Leveleditor ermöglicht den 
Programmierern, die Missionen 


Trägheit unter Wasser ein ganz neu- 
es Spielgefühl aufkommen lässt. 
Komplexe „Flugmanöver” wie Loo- 
pings oder Rollen sind nicht drin, 
stattdessen ist exzessives Strafing 
angesagt. „Die Spieler sollen von 
der ersten bis zur letzten Minute Ac- 
tion pur erfahren, keine Handbü- 
cher lesen!” kommentiert Alexander 
die Kontrollen. Erfahrene Shooter- 
spieler haben das Tauchboot in der 
Tat sofort im Griff und manövrieren 
es souverän auf den Frachter zu, 


auszustatten. 


verarbeiten den Unterwasserschrott 
mit ein paar gut gezielten Salven zu 
Bröseln. Keine Herausforderung für 
einen Veteranen wie Flint. Die folgt 
auf dem Fuße. Ein Funkspruch 
schreckt Sie auf: „Piraten im An- 
marsch! Flint, wir brauchen dich 
hier.” Während sich Ihre Maschine 
noch abmüht, volle Kraft voraus zu 
liefern, kündet ein dunkler Schatten 
auch schon von der Ankunft des 
Seeräuberbootes. Glücklicherweise 
ist ein Geschützturm der Kolonie in 





In den Basen können 
Sie sich von den 
Strapazen der Kämp- 
feerholen, neue Waf- 
fen kaufen und ein 
Schwätzchen mit 
Kollegen halten. 


Gegnerische Schiffe 
verglühen in äußerst 
farbenprächtigen 


Explosionen. 
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WASSERGARTEN 
Am Meeresgrund 
wiegtsich Seegras 
in der Strömung, 
Algen und Korallen 
ranken an Hängen. 
Für den verschwom- 
menen Hintergrund 
ist nicht das typi- 
sche „Ausblenden“ 
von Details verant- 
wortlich, sondern 
„echter“ Nebel. 


LICHT INS DUNKEL 
‚In den Untiefen ist 
Licht Mangelware - 

da freut man sich über 
eine starke Schein- 
werferbatterie. 
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der Nähe, der dem Eindringling eine Ladung Torpedos 
entgegenspuckt. Sie brauchen dem angeschlagenen 
Gegner nur noch den Fangschuss zu verpassen. Doch 
leider haben Sie wieder keine Zeit, zu verschnaufen. 
Denn schon trudelt die nächste Meldung ein: „Flint, der 
Frachter steckt im Müllfeld fest, beeil dich!“ Jetzt müs- 
sen Sie Gas geben. Wenn Sie zu spät kommen, rammt 
das Transportschiff einen Felsen und die Mission ist ge- 
scheitert. Endlich ist auch der letzte Abfallbrocken in sei- 
ne Einzelteile zerlegt und Sie können sich auf den Heim- 
weg machen. Alle Missionen sind streng geskriptet, das 
soll pausenlose Action garantieren. „Einfach nur ballern, 
ist aber selten“, erklärt Alexander. Mal müssen Sie eine 
Horde von Gegnern auf sich ziehen, damit Ihr Wingman 
unbehelligt ein gegnerisches Schlachtschiff ausspionie- 
ren kann. Ein andermal gilt es, ungesehen an Patrouillen 
vorbeizukommen, um eine Bombe ins Ziel zu bringen. 
Dann wieder spielen Sie Bewacher für einen Konvoi 
oder blasen zum Großangriff auf einen Geleitzug. Im 


Vorschau Action: Aquanox 


Verlauf der Einsätze arbeiten Sie sich 
von Ihrem klapprigen Anfängerboot 
bis zur schnittigen Kampfmaschine 
vor. Insgesamt stehen neun Schiffe 
auf dem Plan. Abschüsse bringen 
Kohle, die Sie in neue Waffen und 
Abwehrsysteme investieren dürfen. 
Eine der coolsten Wummen ist eine 
Art Scharfschützengewehr, mit dem 
Sie gegnerische Piloten einfach 
aus dem Cockpit snipern können. 
Zusammengehalten werden die 
Missionen von einer mysteriösen 
Hintergrundgeschichte, die ihren 
Anfang nimmt, als die Unterwasser- 
fraktionen plötzlich ein altes Waf- 
fensystem mit dem Codenamen 
„Brainfire” aufspüren, das die 
Machtverhältnisse dramatisch be- 


EEE" 
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einflussen könnte. Im Verlauf der 
Kampagne bekommen Sie es nicht 
nur mit Piraten und Söldnern zu 
tun, sondern auch mit der geheim- 
nisvollen Rasse der „Alten Götter”, 
gigantischen Ungeheuern, die aus 
dem Inneren der Erde emporsteigen. 


WE ERSTEINDRUCK 


Die Grafik ist schon jetzt über jeden 
Zweifel erhaben. Wenn die Missionen 
auch nur so gut wie in Schleichfahrt 
werden, dann erwartet uns ein Kra- 
cher. Was ich bei Massive gesehen ha- 
be, verspricht aber, den Vorgänger bei 
weitem zu übertreffen! RÜDIGER STEIDLE 


Entwickler 
Termin 


Massive Development 
Oktober 2001 





Torn 


_ „.„ |enn die Macher von 
Planescape Torment, Fall- 
out und Icewind Dale ein 
neues Projekt in Angriff nehmen, 
werden Rollenspiel-Fans hellhörig. 
Zu Recht, denn bereits die ersten 
Informationen und das Konzept zu 
Torn klingen viel versprechend: 
Ihr Hauptcharakter ist mit einem 
geheimnisvollen Fluch belegt, der 
ihn zum wandelnden Unglücksbo- 
ten macht. Egal, an welchem Ort 
Sie bleiben, egal, wer Ihre Begleiter 
sind: Ihre negative Aura überträgt 


NAGELNEU Dank 
derLithtech-En- 

| gine verabschie- 
den Sich die Ent- 
wickler von Black 
BSIERTeHEeL- TG T0E 


Perspektive und 
| setzen auf 3D. 





Gorasul 


aum den Vertrieb gesichert, 

schon präsentiert Jowood eine 
fast fertige Version der deutschen 
Rollenspielhoffnung Gorasul: Ver- 
mächtnis des Drachen. Im Juni soll 
das Abenteuer um Roszondas nach 
etlichen Verschiebungen dann end- 
gültig den Weg in die Händler-Re- 
gale antreten. 


Silverstyle : Juni 2001 
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Abenteuer 


sich auf das Umfeld. Ihre Aufgabe 
wird sein, alles zu versuchen, um 
diesen Zustand aufzuheben. Also 
bereisen Sie die Fantasy-Welt von 
Torn, bewältigen zahlreiche Haupt- 
und Nebenaufgaben und sammeln 
Ausrüstungsgegenstände und Er- 
fahrung für den Levelaufstieg. Als 
Regelwerk dient eine modifizierte 
Version des S.PE.C.L.A.L.-Systems, 
das sich bereits in den beiden Fall- 
out-Rollenspielen bewährt hat. Die 
Fähigkeiten der Charaktere wer- 
den dabei durch sieben Grund- 


Dragon Riders of Pern 
bi Soft lässt die Drachen stei- 
gen und Sie dürfen im gleich- 
namigen Rollenspiel sogar darauf 
reiten. Die Story ist aufgrund der 
Romanvorlage erwartungsgemäß 
spannend, allerdings sollten die 
Entwickler die Steuerung überar- 
beiten, die in der Preview-Version 
noch nicht überzeugte. 


Ubi Studios UK , Mai 2001 


attribute (etwa Stärke, Charisma, 
Glück) bestimmt. Als eines der 
ersten Spiele verwendet Torn die 
nagelneue Lithtech-3.0-Engine, die 
typische Schauplätze wie Höhlen, 
Wälder und Burgen dreidimen- 
sional in Szene setzt. Typisch auch 
die sechs Rassen des Reiches, wo 
sich beispielsweise Zwerge, Elfen, 
Menschen, Halblinge und Oger 
tummeln. 

ENTWICK een Black Isle 
Jemen November 2001 


IMMER DRAUF 
Trotz einer epischen 
Story auch in Torn 
eine typische Auf- 
gabe: Das Vermö- 
bein von lästigen 
Monstern. 





Schizm 


urz vor Redaktionsschluss er- 

reichte uns die Testversion des 
Adventures Schizm. Ihre Aufgabe: 
die Suche nach einer Kolonie, die 
von einem Planeten verschwunden 
ist. Aufgrund der gewaltigen Da- 
tenmenge erscheint der Titel auf 
DVD, eine abgespeckte CD-ROM- 
Version ist ebenfalls geplant. 


LKAvalon ı Mai 2001 
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Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten 


"TE Diablo 2 - Expansion Set 
Action-Rollenspiel ' Juni 2001 


© Dungeon Siege 
= Action-Rollenspiel November 2001 


© Baldur's Gate 2 - Add-on 
Rollenspiel Juli 2001 


= Neveminter Nights 
J Rollenspiel September 2001 


7, Runaway 
52 Adventure | Mai 2001 


© Anachronox 

se Rollenspiel ' Juli 2001 
Werss Myst 3: Exile 
2 Adventure ' Mai 2001 


"= Elder Scrolls 3: Morrowind 
5 Rollenspiel ' Noch nicht bekannt 


Neocron 
Online-Rollenspiel Dez. 2001 


Freedom Force 
> Action-Rollenspiel | Dez. 2001 
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Ihre hochrangigen 
Magier zaubern 
immer wieder 
Schöne Spezial- 
effekte auf den 
Monitor. 


Wie im Original 


erforschen Sie 
merkwürdige 


£ AS777 


Rollenspiel 


Baldur's Gate 2: 
er Thron des 
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“ / weh 


* 202 


Frei nach dem Motto 
kommt es in 
Thron des Bhaal zur ultimativen 
Schlacht um das göttliche Erbe. 


Schauplätze MA) 


voller Monster I 


und Schätze. 


78 





Da > 
- 
rn .. - 


s e & 3 


bwohl eine Trilogie geplant 

war, wird das Add-on 

Thron des Bhaal den Ab- 
schluss der Geschichte um das 
Schicksal des Gotteskindes bilden. 
Nachdem Sie den Schurken Irenicus 
besiegt haben, geht die Story im 
Land Tethyr südlich von Amn wei- 
ter, wo Sie in 40 bis 50 Spielstunden 
endgültig das Rätsel Ihrer Herkunft 
lösen. Entweder starten Sie alleine, 
importieren Ihre Party inklusive al- 
ler Ausrüstungsgegenstände (cool: 
etwaige Romanzen aus dem Haupt- 
spiel entwickeln sich weiter) oder 
stellen eine Gruppe mit Ihren Lieb- 
lingscharakteren zusammen. Neben 
Minsc, Jaheira, Jan Jansen und Co. 
werden Sie im Laufe des Spiels auf 
weitere interessante Nebenfiguren 
treffen. Alle Charaktere können bis 
auf Stufe 40 (je nach Klasse) aufstei- 
gen und erhalten diverse Spezial- 
fähigkeiten. Diebe legen tödliche 
Fallen, Krieger erhalten Spezial- 
manöver und Magiekundige dürfen 
auf Sprüche zugreifen, die apoka- 
lyptische Ausmaße annehmen. Ein 
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Bhaal 


OH NEIN! Blaue Drachen gehören zu 
FEISENSCHKETFAERN THEIR 
liefern selbst erfahrenen Helden: 





Kleriker verfügt beispielweise über 
den „Sturm der Rache“, der alle 
Gegner in der Nähe gleichzeitig mit 
Blitzen, Säureregen und Erdbeben 
schadet. DassSiees dannnichtgera- 
de mit Kobolden zu tunhaben, liegt 
nahe: Neben Bhaal-Kindern bekom- 


men Sie es unter anderem mit ma- 
gischen Golems, diversen Drachen- 
arten, Elementarwesen und den ge- 
fürchteten Abishai zu tun. Zudem 
versprechen die Designer neue Waf- 
fen, Artefakte und Rüstungen sowie 
die Möglichkeit zum Aufrüsten di- 
verser magischer Gegenstände aus 
dem Original. 


7 


Schönes Ding! Klingt, als ob die Bal- 
dur’s Gate-Saga einen würdigen Ab- 
schluss findet. Ich freu mich jedenfalls 
schon auf ein Wiedersehen mit mei- 
nen Lieblingscharakteren Minsc und 


seinem Hamster Boo. GEORG VALTIN 
ENEWICKIET nn Black Isie 
Termine ren Juli 2001 
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„Divine 
JIVINITY 


Um Schlachten webt Larian ein schauriges 
Märchen. Das Beste aus den zweiten Teilen 
von Diablo und Baldur’s Gate mischt sich. 


ange hatte Larian am 
Rollenspiel Lady, Mage & 
Knight, kurz: LMK, gear- 


beitet. Dann kam es mit Partner 
Attic (Das Schwarze Auge 1 bis 3) 
zum Streit, Geld war der Anlass. 
Heute ist LMK tot. Berichte, Divine 
Divinity sei eine Weiterführung 


unter anderem Namen, sind falsch. 
Kein Stück Handlung, keine Ani- 
mation, kein Rätsel wurde ins neue 
Projekt geschoben. Die Rechte an 
dem Material gehören Attic und da 
liegen sie begraben. 

Den Designern sind Schulden, 
Erfahrungen und Trotz geblieben. In 


KANN ICH DEN STREICHELN? 
Die Drachenflügel wirken 
inBewegung weich und 
LEER NEIN HET; 

nur der Reiter. 
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Divine Divinity wollen sie „erst recht” leicht steuerbare 
Action, gute Dramaturgie, viele Abenteuer, Unmengen 
an Gegenständen und Freiheit beim Charakterformen so 
geschickt verknoten, dass es zwischen die großen Zwei 
des Genres stoßen kann: Diablo 2 und Baldur’s Gate 2. 

In den ersten Bildern hoppeln Hasen durch den 
Wald und Schmetterlinge trainieren Paarflug. Doch die 
Story dreht sich um einen dunklen Kult, der mit Dämo- 
nen paktiert. Deshalb lecken bald Flammen an den Bäu- 
men und Leichen säumen die Wege. Sie sind der Auser- 
wählte, der die Harmonie wiederherstellen soll. Nur 
phasenweise stellen sich Ihnen PC-gelenkte Helfer zur 
Seite. In der Höllenshow treten unter anderem Drachen, 
Orks, Geister, Vampire und Zombies auf. Rund 150 Ar- 
ten zählt das Ensemble, das sich nur widerwillig zurück 
in seine Löcher drängen lässt. Skelette locken einen in 
Räume, blockieren die Türen und hauen dann drauf; 
Goblins schmeißen clever aus allen Richtungen Bom- 
ben; Hexen schicken Trampelriesen vor und zischeln 
aus sicherer Entfernung Flüche. Über Bergkämme, 
durch Wüsten, Städte, Wälder, Sümpfe und Minen 
gelangen Sie schlussendlich, längst ein Halbgott gewor- 
den, für den Showdown in die Unterwelt. 

Wie stark sich Divine Divinity zu Action- oder 
Traditionsrollenspiel hinneigt, werden Sie für sich be- 
stimmen können. Erstens fehlt der Klassenzwang. 
Zwar existieren getrennte Talentpools für Krieger, 
Magier und Überlebenskünstler - aber Sie werden sich 


Apr 


Nach Leerung einer Schatzkammer der Zwerg 


öffnen sich neue Perspektiven für die Urlaubsplanung. 


PC Games Juni 2001 





immer schamlos aus allen dreien 
bedienen dürfen. Für eine gerade 
Schneise zum Ende reicht es, die 
Kampf- oder Zauberwerte nach 
oben zu drücken. Wer es vielseitiger 
mag — geheime Areale entdecken, 
Rätsel lösen, in Gesprächen tricksen 
- der trainiert breiter gefächert: Al- 
chemie, Fallenbau, Giftkunde oder 
Schlösser knacken sind Beispiele. 

Zweitens werden Probleme stets 
auf mehrere Weisen lösbar sein. 
Exempel: In einem Schlosskerker 
sitzt ein Kontaktmann. Die Garde 
hält grimmig Ausschau. Offensicht- 
lich können Sie probieren, sich 
durchzuschlagen. Denkbar wäre 
auch, ins Innere zu schleichen, wenn 
die Wächter abgelenkt sind. Oder 
Sie schließen sich einer Diebesgilde 
an, von deren Lager geheime Gänge 
zu den Katakomben führen. Oder 
Sie verpetzen die Räuber, begleiten 
die Polizei scheinheilig bei der Raz- 
zia und biegen kichernd in den rich- 
tigen Tunnel ab. 

In Ihren Entscheidungen sind 
Sie frei, folgenlos bleiben die Taten 





Wie Sie aufan 


Ihre 
Verwicklung in den 
ewigen Krieg der 
Menschen gegen 
die Orks ist ein Höhe- 
punkt der Story. Zu 
sehen: Ihre Feinde 
beschwören einen 
Feuerregen, der kurz 
darauf niederkracht. 


nicht. Wenn Sie vor den Augen ei- 
nes Bauern dessen Schwein schlach- 
ten, wird er sie verachten. Beim 
Händler wird er über Sie lästern, 
dann kosten die Brötchen gleich 
doppelt so viel. Vergebung gibt’s, 
wie im Eheleben, nur gegen Gefal- 
len oder Geschenke. 220 Personen 
tauchen in Divine Divinity auf, vie- 
le davon in ungewöhnliche Anek- 
doten verstrickt. Einmal wird Sie ein 
Zwergbitten, bestimmte Kräuter zu 
besorgen. Später stellt sich heraus: 
Das waren Drogen, Sie haben den 
Dealer hintergangen und beziehen 
Schläge; den Junkie erwischt es 
schlimmer. 


Fe 
3 


Schwerter schlagen wie Herzen beim 
Infarkt, Zauber brennen ab wie Knall- 
frösche — dennoch bleibt Divine Di- 
vinity ein schön altmodisches Rollen- 
spiel. Gegen Dungeon Siege verliert 


die Grafik leider. DANIEL CH. KREISS 
ENTWICKIET nn Larian Studios 
TE ee September 2001 
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gerte Händler verlangen höhere Preise. Üble Nachrede droht Ihnen außerdem. 
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Beim Betreten der I 
Gebäude wird das 9% 
Dach ausgeblendet, 
für größere Bauten 
ein komplett neues 
Szenario geladen. 


yo an D WHO AMP anlıdar EN 
Lukas the witless! Wire Iroam,che Bet 


Per Multiple-Choice 
wählen Sie aus 
einer Reihe mehr 5 
oder weniger Ve EEG you wecou, x 
j FRE er Witiers. Qdte apropos; Kähave 10.53y.. 1. 5 
freundlicher W 5 Ines 16. 0s3 tie bridge, Mr. Wirliss... 2 
I be Lezülng now. Good day. Ba 
Antworten aus. Bee an 


Tim Cain hat mit Fallout den 
Beweis erbracht: 


Sein Arca- 
num schlägt in dieselbe Kerbe. 


Kämpfe sind unspek- Pe 
takulär, abertaktisch: Per 
Das Einsetzen Ihrer I\ } 

Aktionspunkte will = 


ran 
wohl überlegt sein. Lew 
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lingt abgedroschen, ist aber 

wundervoll umgesetzt: Sie 

sind „der Auserwählte”, 
der nach seiner Vergangenheit fahn- 
det, in einen Strudel von Intrigen ge- 
zogen wird und Stück für Stück 
Licht ins Storydunkel bringt. Die 
Welt von Arcanum erinnert ans 19. 
Jahrhundert und die Zeit der indus- 
triellen Revolution, vermischt mit 
einer Prise Fantasy-Kost. Elfen wid- 
men sich ganz der Zauberei, Gnome 
vertrauen auf die Naturwissen- 
schaft, Menschen sind ein Zwi- 
schending. Ebenso unverkennbar 
sind Parallelen zu Fallout: Bedie- 
nung und Kampfsystem scheinen 
direkt aus dem Endzeit-Rollenspiel 
zu stammen. Ihr Alter Ego ist Mann 
oder Frau, intelligent oder dämlich, 
stark oder schwach - und alles wirkt 
sich auf die Spielwelt aus. Charis- 
matische Figuren überreden andere 
mit Leichtigkeit, gehen im Kampf 
dafür schnell unter, während be- 
schränkte Muskelprotze besser hau- 
en, in Gesprächen aber meist nur 


| einzige Überlebende des. 
= 7 abgestürzten Zeppelins und. 
+» ‚müssen dem Geheimnis; Bines 

2 RINDSaUESSPSpurkommen. 


dumpfe Antworten geben dürfen. 
Gekämpft wird wahlweise in Echt- 
zeit oder rundenbasiert, wobei 
der Computer zusätzliche Partymit- 
glieder selbstständig steuert. Als 
Zauberkundiger wählen Sie aus 80 
Sprüchen, heilen Freunde oder 
schießen Feuerbälle; als Wissen- 
schaftler kreieren Sie Ihre eigenen 
technologischen Hilfsmittel wie 
Schusswaffen, Medikamente oder 
Sprengladungen. Die Vielfalt an 
Fähigkeiten, Waffen und Magie ist 
geradezu erdrückend groß und lädt 
zum Eintauchen in die Spielwelt ein. 
Nur grafisch hinkt Arcanum hinter 
dem technisch Machbaren her. 


.g 


Das wird ein Rollenspiel mit Herz 
und Tiefgang. Fesselnde Dialoge, ein 
komplexes Charaktersystem und der 
behutsam produzierte Score fesseln 
magisch an den Monitor. THOMAS weiss 


———— 
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ASE.Diegesund. 
grünen Streckenteile 
„ Sind.eine Seltenheit. 





Sport 


| as Wüstenrennen von Pa- 

ris zur Hauptstadt des Se- 

negal ist ein Lebenstraum 

für Rallyefahrer und ein Härtetest 

für ihre Autos. Im Fokus der Sonne 

brettern die Wahnsinnspiloten 17 

Tage lang über Stein- und Sand- 

strecken, manchmal durch feuchte 
Waldgebiete. 

Acclaim hat sich die offizielle 
Lizenz des jährlichen Spektakels 
gesichert und schraubt eine hüb- 
sche Simulation zusammen. 24 Wa- 
gentypen mit Unterschieden in der 
Bereifung, in der Straßenlage und 
den Leistungswerten stehen Ihnen 
darin bald zur Auswahl. Für das 
rechte Renngefühl sorgt ein realis- 
tisches Physik- und Schadensmo- 
dell, das Rutschpartien und Zu- 
sammenstöße nicht nur spürbar, 
sondern auch an der Karosserie 
sichtbar machen soll. Die Orien- 
tierung werden Sie mithilfe Ihres, 
bei falscher Ernährung schneller 
ermüdenden, Kopiloten und mo- 
derner GPS-Technik behalten. Ver- 
schiedene fahrerische Herausfor- 
derungen bieten ein lässiger 
Arcade-, ein realitätsnaher Rallye- 
sowie ein Kampagnenmodus, in 
dem Sie die Tour bis zum Ende 
durchhalten müssen. Atmosphäre 
entsteht durch 40 Filme mit Bildern 
vom echten Event und durch kon- 
textsensitive Musikstücke. 


ENTWICKIER ee ee Acclaim 
ELSE ee Juli 2001 


Simulationen 


Rennspiele 


Sportspiele 


COUNTDOWN 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten 





Europaraser 


ie werden zu einem illegalen 

Rennen geladen: Auf 20 zu 
Hochgeschwindigkeitsstrecken 
erklärten Straßen in Europa wird 
der beste Schwarzfahrer ermittelt. 
An den Pistenrändern stehen Se- 
henswürdigkeiten wie der Eiffel- 
turm, Big Ben, das Brandenburger 
Tor und das Kolosseum in Rom. 


Davilex | August 2001 
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Tony Hawk 3 
er Nachfolger zum Superhit 
wird technisch besser sein. Ge- 

plant sind Skate-Plätze auf Rhode Is- 

land, in Rio, Los Angeles, Tokio und 

Paris. Bei wechselndem Wetter wer- 

den Sie auch durch die Städte selbst 

und um Fußgänger kurven können. 

Die Abwechslung stellen Hunderte 


möglicher Tricks und Stunts sicher. 


Neversoft Noch nicht bekannt 





Lotus Challenge 


n der Neuauflage des Klassi- 

kers werden 40 Lotus-Modelle 
einen Auftritt haben, inklusive der 
bekannten Elise. 15 öffentliche 
„Rennstrecken” mit Gegenverkehr 
bilden die Kulisse für eine missions- 
basierte Story, zehn Stunt-Kurse 
fordern echtes Können am Lenkrad 
- Kunststücke bringen Punkte. 


Virgin | September 2001 





Driver 2 
Rennspiel ' Noch nicht bekannt 
Anstoß Action 


Sportspiel | Juni 2001 


Microsoft Flight Sim. 2002 
Flugsimulation | September 2001 


World Sports Cars 
Rennspiel | September 2001 


Motorcity Online 
Rennspiel ' August 2001 


UEFA Enalenge 
Sportspiel Mai 2001 


Microsoft Train Simulator 
Zugsimulation | Juni 2001 


Werner Asphaltbrenner 
Rennspiel | Oktober 2001 


Williams F1 Team Racer 
Rennspiel | Juni 2001 


' Paris-Dakar Rall 


Rennspiel ' Juli 200 


85 
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Rally Trophy 


KIRCHEIM DORF Obwohl. 
die Geschwindigkeiten a 
niedriger sind alsinmo- = 
‚dernen SEHTEESTTALTHR 
# haben Sie keine Zeit, um 
F; ‚die Gegend zu bewundern. 


Weit weg vom heutigen 
High-Tech-Motorsport heizen 
Sie in Historic Rally Trophy in 





Zu den Stärken ’ 
des Spiels zählen 
die zahlreichen 
Lichteffekte. 


86 


n den 60er-Jahren, quasi 

den Anfangszeiten des mo- 

dernen Rallye-Sports, be- 
stimmten Modelle wie Ford Lotus 
Cortina, Morris Mini Cooper und 
Volvo Amazon das Geschehen. Das 
Fahrverhalten dieser Boliden ent- 
sprach in keiner Weise dem heutiger 
Autos. Vor allem in Sachen Straßen- 
lage, Bremsen, Beschleunigung und 
Spitzengeschwindigkeit liegen Wel- 
ten zwischen den Fahrzeuggenera- 
tionen. Genau das unterscheidet 
Historic Rally Trophy von anderen 
Simulationen wie Pro Rally 2001 
oder Colin McRae Rally 2.0 und 
stellt selbst erfahrene PC-Fahrer vor 
neue Herausforderungen. Schon in 
unserer Vorschauversion erwies sich 
die Fahrphysik der Rennfossile als 
sehr realistisch. Statt an jeder Bie- 
gung wild zu sliden, gilt es vielmehr, 
die Ideallinie für die Kurvenfahrt zu 
finden und dadurch entscheidende 
Sekunden zu schinden. Und bloß 
nicht anecken oder gar stehen blei- 
ben! Ansonsten können Sie den Sieg 


Dir 


EEE EEE SIKEETTN SR 


Die weiten Wälder Finnlands 





bieten eine optimale Kulisse. Für Romantiker 





gibt essogarSonnenuntergänge. 


so gut wie vergessen, da allein die 
Beschleunigung auf 100 km/h viel 
zu lange dauert. Sollten Sie doch 
einen Crash haben, werden Sie die 
Auswirkungen in Form von Blech- 
schäden und zersprungenen Schei- 
ben sehen. Im Rallye-Modus dürfen 
Sie das Gefährt reparieren, Verände- 
rungen in der Abstimmung vorneh- 
men und sogar tunen. Für actionrei- 
che Fahrten zwischendurch verfügt 
Historic Rally Trophy über einen 
Arcade-Modus, indem Sie mit Com- 
putergegnern um den Sieg wett- 
eifern. Dafür stehen insgesamt 49 
abwechslungsreiche Strecken zur 
Auswahl. GEORG VALTIN 


Bereits in diesem frühen Stadium 
macht Historic Rally Trophy einen 
guten Eindruck. Insbesondere Grafik, 
Fahrverhalten und Streckendesign 
wissen zu überzeugen. GEORG VALTIN 


Bugbear Entertainment 
November 2001 
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Test 


So testen wir 


o testen wir 


US aan 





r 
| 


Welche Voraussetzungen Ihr 
PC erfüllen muss, steht im 
Wertungskasten unter „Be- 


WER WIRD REDAKTEUR? 






















ENTWICKLER ANBIETER 


nötigt“ (die Empfehlung des u PC Games Computec 
Herstellers) und „Empfohlen“ 
(der Tipp der Redaktion für PREIS TERMIN 





Ca.DM90,- 15/05/2008 


— BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 1300 Pentium 111 600 


ruckelfreien Spielspaß). HD 
steht für den nötigen freien 
Festplattenplatz. 


—— 


64 MB RAM 128 MB RAM 
— — I HD: 46 MB HD: 600 MB 
Vom Spiel unterstützte Peri- UNTERSTÜTZT! 
. . . . F 
pherie wird im Abschnitt Sa OpenGi. 
„Unterstützt“ aufgeführt. Lenkrad Gamepad 
Joystick Force Feedback 





Der Mehrspieler-Rubrik ent- MEHRSPIELER 
nehmen Sie, wie viele Per- \_.  EinzelPC2 Netzwerk 22 


' +: ' Internet - 
| sonen gleichzeitig an einem 2 Spielerpro Packung 
PC, im Netzwerk oder im 
Internet spielen können. GRAFIK 90% 


Außerdem steht hier, wie 
viele Originalversionen für 
eine bestimmte Anzahl von 
Spielern erforderlich sind. 


3 





Großartig dargestelite Redakteure. 


SOUND 80% 
tn BB EEE 


Lebensechte Sprachausgabe. 


STEUERUNG 


Im Wertungskasten können 
Sie die Testresultate und 
Begründungen in den tech- 
nischen Disziplinen Grafik, 
Sound, Steuerung und Mul- 
tiplayer nachlesen. 


Auch per Tastatur gut spielbar. 


MEHRSPIELER 


Keine Internet-Partien möglich. 


Die Icons 


Achten Sie auf die Symbole zu Beginn jedes 
Artikels: Diese signalisieren auf den ersten 
Blick wichtige Besonderheiten. Die Bedeu- 
tung der Icons im einzelnen: 


Ab 18 Spiel ist ab 18 Jahren freigegeben 
Tipps & Tricks Komplettlösung, Cheats oder Tipps 
in dieser Ausgabe 
Video Videoreportage auf Heft-CD/DVD 

Demo Demo-Version auf Heft-CD/DVD 


Patch Bugfix/Update auf Heft-CD/DVD 


Dieses Spiel macht besonders zu 
mehreren Spaß - an einem PC, 
im Netzwerk oder Internet. 
Online Reines Online-Spiel - Internet- 
Zugang zwingend erforderlich 
Zusatz-CD - Basis-Programm wird 
vorausgesetzt 


Mehrspieler 





Auf dieser Doppelseite erfahren Sie, 
welche Maßstäbe wir bei der Bewer- 
tung der Spiele anlegen. 


Die Spielspaß-Wertung 


Jedes Spiel ordnen wir auf einer Skala von 1 bis 100 Punkten 
ein - so können Sie ähnliche Titel (etwa zwei Echtzeitstrategie- 
spiele) direkt miteinander vergleichen. Nur absolute Ausnahme- 
spiele kassieren Wertungen von 90 % oder mehr; kaufenswerte 
Spiele erkennen Sie an Ratings von 80 % und mehr, gute Spiele 
mit kleinen Detailfehlern bekommen ab 70 %. Bei 50%- und 
60%-Titeln brauchen Sie nichts zu überstürzen: Da lohnt es sich 
vielmehr, eine Preissenkung abzuwarten. Unterdurchschnittliche 
Spiele mit Wertungen unter 50 % kann man guten Gewissens nie- 
mandem empfehlen. 

Die Wertung wird in Konferenzen von der gesamten Redak- 
tion festgelegt; dadurch ist eine größtmögliche Objektivität ge- 
währleistet. Außerdem schlagen persönliche Vorlieben und Ab- 
neigungen eines einzelnen Testers nicht auf die Gesamtwertung 
durch. Die Spielspaß-Wertung ist im Übrigen eine reine Qualitäts- 
wertung; Verkaufspreis und Hardware-Voraussetzungen fließen 
nicht in die Gesamtwertung ein. 


- ——— MEINUNG Und wieder einalvenogeihmeln 





FLOR HauptanerannendgenFandreich, 

In den Meinungskästen können ” a 
haben.Diesensidieheskicngmel- 

Sie die persönliche Meinung des BolkionaunlodesMandseröesfahren 
IdonnftsehstdasHonchnginGrand 

jeweiligen Haupttesters nachlesen; 

Testmuster, die wir auf mehr als 

zwei Seiten besprechen, werden 

von mindestens zwei Experten 





| Bstibenotan.Balspitiouiiselünit 
uüchde anszegende Seecianschder 
a E Batgeradan N Spa egtmawso an, me 
Simulation aussehen. Ya Fol beudruken Angel 
dann klappt'sauchmit | AinnoBeno,nannmanmrycrgns auf 
der90l UbiSoftzeigt | Gekuppumijag.DusFesotsckdas 
malwiederaltenKon- | spiasangenftutsnkommiseritden 
kurrenten. dasses | smnachsten,unsSthunusrgene 
auchohneaktuelle | sormunmid ats Popemetrfdeioch 
Lizenzgeht. | net-msnepün.ntogerWagenschier- 
häfLundka.nnsooptimalierken.Op- 
tschundaasssch stFlRzing tan 


Guckmat, Geoff, so 
muss eine Formel-I- 


PrixIungwirunurnochvarderRen- 
kommentiert, die alle langjährige 
Spielerfahrung vorweisen können. 


DonspametanaufdecHinederZet 
wars soucNGandPitsalsauch 
F1.2000 gnpderlos.woderdotordie 
Kolben het 








Die Awards 


Besonders gute Strategie-, Sport-, Action- | FONTECIE 
oder Abenteuerspiele würdigen wir mit 6/2001 
einem besonderen Preis: dem PC-Games- 
Award, dem wichtigsten Prädikat über- 
haupt. Daran erkennen Sie gute Spiele auf 
einen Blick: Überall dort, wo Sie diese Aus- 
zeichnung sehen, können Sie als Fan des 
jeweiligen Genres unbesorgt zugreifen. 

Für das beste getestete Spiel jeder Aus- 
gabe verleihen wir zusätzlich den „Spiel 
des Monats“-Award. 
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So testen wir Test 





Das Testcenter 


Bei hardwareintensiven Spielen führen wir einen Härtetest die drei Ampelfarben detailliert Auskunft, welche Performance 
auf gängigen Konfigurationen durch. Das Testcenter gibt durch aufIhremPC zu erwarten ist. 


ERZIIYIT —— 
Peuma] Pentium I Pr Par er Tr Pentium I Pentium In] 
TEST 300 300 600 400 450 700 | 
64 MB 128 MB 128 MB 128 MB En Fe 128 MB 
CENTER = Matrox Voodoo2 | Voodoo3 Riva 
BENCHMARK: Ban IN? a 
u ne In E07 1. 649| 2. 309 12.349 349 | 2.482 12. 909 3.239 |4.089| 4 .159 4. 4.809 |6. 202 
640x480 min. [TEE 3 I SlBTITgon 
640x480 max. | = 
800x600 min. 
800x600 max. 
1.024x768 min. 
1.024x768 max. 








SYSTEM: 



















































Um mehr Perfonnance herauszu- 
kitzeln, verringern Sie zunächst 
die Streckendetails. Hierdurch 


; Nur auf High-End-PCs 
© sollten Optionen wie | 
“ Blend- und Glitzer- | 


wird gleichzeitig. die Sichtweite " effekteund detailliete 
reduziert. Tasten Sie sich stufen- % Tribünen aktiviert wer- 
weise an die für Sie ideale Ein- 


den. Wichtiger sind die 
ge Wagendetails, die für 

we den realistischen Look 
4 der Boliden sorgen. 


stellung heran. Nutzen Sie außer- 
u dem auf langsameren Systemen 
die 16-Bit-pro-Pixel-Einstellung. 


[SR] Optimal 








WAS IST WAS? Ei Technisch unmöglich 


El unzumutbar EU Akzeptabel 











| Die Farben zeigen an, wie gut | 
das Spiel läuft: Rot steht für 

Sie hier die Konsequenzen. ruckelig, Grün für flüssig. Gelb 

Außerdem verrät unser Tester bedeutet, dass Sie mit Abstri- 

wichtige Tuning-Tipps. chen spielen können. 


‚ Wir testen alle Spiele auf den 
zehn verschiedenen Rechner- 
‚ systemen. Diese werden gege- 
' benenfalls um neue Hardware 
| ergänzt. 







Zur besseren Orientierung se- 
hen Sie hier die Ergebnisse des 
3DMark2000, mit dem unsere 
Testsysteme geeicht sind. Das 
erleichtert die Einordnung. | 





Müssen Sie auf Ihrem PC 
Details abschalten, sehen 







ZAHLENSPIELE 
So einfach erhalten 
ee Sie die Anzahl der 
0, „3DMarks“ Ihres 
ER 2 heimischen PCs: 

| Einfach „Run De- 
. fault Benchmark“ 
" anklicken! 


Neyr Custom Benchmark 


" =; 
z : 
Yuunurmunnernunnnen LEITLEILCLLLLILILLELLELLLLELLCLLTEITL) Auähusnnuununsunuununnuennn esnuanwsnutnuennnnen J 










Run Defauft Benchmark | 


Run The Demo 





\ Se ; Online ResutBrowser ao des you ntornalin on 
ER ine best u ehaices for your a 













® 
1) n r Strategie: 
| Aufbau-Strategie, Echtzeit-Strategie, Runden-Stra- 


tegie, Taktik, Denkspiele, Brettspiel-Umsetzungen 





Ganz oder gar nicht? 
Schön war's. 












PC Games sortiert Spiele übersichtlich in vier 


; 4 Action: 
enres: Strategie, Action, Abenteuer, Sport. 
G 3 eie ver, Sport Ego-Shooter, Action-Adventures, Jump & Runs, 


Jeder Genre-Block wird mit einer Startseite eingelei- Spielhallen-Umsetzungen, Flipper, Geschicklich- 

tet; dort steht auch, welche 20 Spiele derzeit Maß- keitsspiele, militärische Simulationen 

stäbe setzen. Diese Titel zeichnen sich unter ande- 

rem durch Langzeitmotivation, Spieltiefe und aus- Abenteuer: 

gezeichnete Grafik aus. Im Anschluss an jede Test- Adventures, Rollenspiele ee 

Rubrik finden Sie unsere aktuellen Budget-Empfeh- Fe 
lungen: Klassiker, die es derzeit zu einem günstigen Sport: BI 


Preis oder als Teil einer Spielesammlung gibt. Sportspiele, Rennspiele, Flugsimulationen 
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Schaffen Sie ein 
Urlaubsparadies oder 
errichten Sie eine Dik- 
tatur, die Pinochet ver- 
blassen lässt. Tropico 
ist das Aufbau-Land 
der unbegrenzten 
Möglichkeiten. 


zum 90 


m Sommer 1950 flim- 

mert drückende Hitze 

über den Wellblech- 
dächern der Slums im Ha- 
fenviertel. Einen Steinwurf 
entfernt schwenkt schwitzen- 
des Jubel-Volk müde ein 
paar Fähnchen zum Antritt 
des neuen Staatsoberhauptes. 
Herzlichen Glückwunsch, Sie 
dürfen sich von nun an „El 
Presidente”“ von Iropico nen- 
nen. Sie haben es in der 
Hand, das Entwicklungsland 
in den kommenden 70 Jahren 
zum Wirtschaftswunder zu 
formen. Bevor Sie allerdings 
zur Amtseinführung schrei- 
ten, legen Sie im Aufbau- 
Strategiespiel Tropico fest, 
welche Art Mensch der künf- 


tige Landesfürst sein soll und 
wie er an die Macht gelangt 
ist. Hatersein Amt et-wa dem 
KGB zu verdanken, können 
Sie mit großzügiger Entwik- 

klungshilfe von Mütterchen 
Russland rechnen, brauchen 
aber auf Zuwendungen aus 
den USA kaum zu hoffen. Ist 
er dagegen ein Mann des Vol- 
kes,kanner auf das Vertrauen 
seiner Anhänger bauen, muss 
aber auch ihre hoch gesteck- 
ten Erwartungen erfüllen. Sie 
dürfen Ihrem Helden nicht 
ausschließlich positive Cha- 
raktereigenschaften in die 
Wiege legen. Sor-gen Sie zum 
Beispiel mit den Talenten „Fi- 
nanzgenie” und „Diplomat“ 
für hohe Gewinnmargen und 





gepflegte Beziehungen mit 
den Yankees, müssen Sie zum 
Ausgleich Schwächen wie 
„Schürzenjäger” (schadet dem 
Ansehen beim weiblichen Teil 
der Bevölkerung) oder „religi- 
öser Fanatiker” (dann tun sich 
die Intellektuellen schwer mit 
Ihnen) wählen. Wenn Sie die 
Grundausprägung Ihres Cha- 
rakters gut überstanden ha- 
ben, betätigen Sie sich als 
Landschaftsarchitekt. In einer 
Hand voll Menüs legen Sie 
fest, ob Ihre Inselreich an Roh- 
stoffen oder lieber mit regel- 
mäßigen Niederschlägen ge- 
segnet sein soll, bestimmen 
Größe und Höhenzüge. Ein- 
steiger dürfen zudem das 
Volk milde stimmen und die 


PC Games Juni 2001 


Produktivität der Betriebe er- 


höhen. 

Auf dem Weg zum Präsi- 
dentenpalast können Sie das 
erste Mal einen Blick auf Ihr 
Eiland werfen, das sich in 
einer dreh- und zoombaren 
Iso-Ansicht präsentiert. Die 
Grafik macht wirklich was 
her: Da wiegen sich an den 
Küsten die obligatorischen 
Palmen im Wind, Wolken 
ziehen am Himmel, Schiffe 
schaukeln auf dem Meer und 
in den Städten wuseln emsige 
Untertanen zur Arbeit oder 
ziehen sich zur Siesta in ihre 
Unterkünfte zurück. Anfangs 
säumen den Regierungssitz 
grade mal ein paar notdürftig 
zusammengezimmerte Hütten 
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Aufbau-Strategie 


7 


ASRA 


ERIR 
- DT pn 


NR 


PRACHTBAUTEN 

Die Gebäude sind in 
der Zoom-Ansicht 
ausgesprochen de- 
tailliert. Allerdings 
spielen Sie Tropico 
nur selten aus dieser 
Perspektive. 








TOURISTENFALLE 
Besucher aus Über- 
See sind nicht ein- 
fach zufrieden zu 
stellen. Sie verlangen 
nach Luxushotels, 
Swimmingpools und 
unberührter Natur. 








IM WETTBEWERB 











Wenn es um Aufbauspiele geht, ist 


der Klassiker Anno 1602 immernoch Anno 1602 91 
das Spiel der Wahl. Dicht gefolgt von Die Siedler 4 85 
den Siedlern, die sich nach ihren " 

Bug-Eskapaden souverän aufPlatz2 Tropico 84 
Setzen. Blue Bytes Wuselspiel ist vor Verkehrsg. Gold 81 


allem wesentlich durchschaubarer 

als das ultra-komplexeTropico,das Rallroad Tycoon 2 79 
sich nur knapp dahinter platziert. Ebenfalls zu den einfacheren Genre- 
Vertretern gehört DerVerkehrsgigant, der mit dem Industriegigant 2 
demnächst einen viel versprechenden Nachfolger bekommt. Pop-Tops 
Einstandsprojekt Railroad Tycoon 2 ist auch heute noch - nicht nur für 
eingefleischte Hobby-Eisenbahner - interessant. 





Strategie 


und zwei, drei Farmen. Die 
liefern nicht nur Brot und Ba- 
nanen.fürs Volk, sondern stel- 
len zunächst auch eine der 
wenigen Einkommensqucellen 
dar, aus denen Sie Geld für 
neue Bauprojekte ziehen kön- 
nen. Mit ein paar Mausklicks 
legen Sie den Grundstein für 
den Aufschwung: Einige soli- 
de Häuser ersetzen die Blech- 
hütten, zıı den Weizen- und 
Bananenbauern gesellen sich 
Kaffeeplantagen und eine 


ZIMMERMÄNNER -: 
Siekönnen Ihre Unter- 
tanen bei ihrertäg- 


lichen Arbeit beobäch- = 


ten und Sogar.ihre 
Gedankenlesen. 


Tui 





Ranch. In der Nahansicht 
beobachten Sie, wie Zimmer- 
männer zu den Baustellen 
strömen und mit ein paar 
Hammerschlägen die Projekte 
in den Himmel wachsen 
lassen. Doch Sie haben keine 
Zeit, sich zurückzulehnen. 
Schon klagen Ihre Untertanen 
über mangelnde medizinische 
Betreuung - ein Krankenhaus 
muss her. Das sollten Sie mög- 
lichst dicht an die Wohnsied- 
lung setzen, denn je länger die 
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Test 


Tropico: Aufbau-Strategie | 





Willkommen auf dem Arbeitsamt 


Was wäre ein Diktator ohne Volk? Auf Tropico tummeln sich bis zu 500 Bürger, die alle ein Eigenleben besitzen. 
Wir präsentieren Ihnen einpaarderJobs, die Ihre Untertanen im Lauf ihres Lebens ergreifen können. 






DIET @eTe][orz1: 


Selbst wenn 
Sie lieber auf 
ein zufriedenes 
‚Volk anstatt auf mi- 
litärische Macht bauen: Ganz 
ohne Armee kommt Tropico 
nicht aus. Halten Sie Ihre 
Soldaten mit hohem Sold bei 
Laune, sonst bekommen sie 
selber Lust auf die Macht. 





BIRSEITS 
Bauern sorgen 
für Nahrung 
und erzeugen 
wertvolle Exportgü- 
ter wie Tabak oder Zuckerrohr. 
Die Jungs stellen keine großen 





Ansprüche, allerdings sollten 
Sie kleine Wohnviertel in der 
Nähe der Farmen errichten. 


Wege sind, die die Einwohner 
Tropicos zur Arbeit, nach Hau- 
se oder zu den Sozialeinrich- 
tungen zurücklegen müssen, 
desto weniger Zeit bleibt ih- 
nen zum Geld verdienen; und 
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Die Rebellin 
Die Bürger auf 
Tropico haben 

in vielen bitteren 

Jahren lernen müs- 

sen, dass Worte allein oft 
nicht viel bewegen. Wer sich 
von der Regierung veräppelt 
fühlt, schließt sich deshalb 
schnell den Rebellen an und 
attackiert Industrieanlagen. 











Der Athlet 
Irgendwann 
sind Ihre Unter- 
tanen mit Res- 
taurants und Pubs 
nicht mehr zufrieden. Für bes- 
sere Unterhaltung sorgt ein 
Stadion, in dem hoch bezahlte 
Fußballer und Athleten die 
Menge bei Laune halten. 


desto weniger Steuernbekom- 
men Sie. Eine Polizeistation 
sorgt für Sicherheit, im Res- 
taurant daneben können Ihre 
Bürger ausspannen, derMarkt- 
platz erspart ihnen den Weg 


Der Packer 
Wer sorgt da- 
für, dass die 
Rohstoffe von 
den Bergwerken zu 
den Fabriken kommen? Wer 
transportiert die Agrarerzeug- 
nisse zum Markt? Der Packer 
ist keine große Leuchte, nimmt 
aber eine Schlüsselrolle im 
Wirtschaftssystem ein. 











BARRIERE 
Der Mensch 
lebt nicht vom 
Brot allein, auch 
die spirituellen Be- 
dürfnisse der Tropicaner wollen 
befriedigt sein. Darum küm- 
mern sich die Männer Gottes 

in Kathedralen und Kirchen - 
gegen Bares, verstehtsich. 


zum Bauern. Am Strand ent- 
stehen Ferienhäuser, die zah- 
lungskräftige Touristen ins 
Land locken sollen. Kaum 
kommt die Wirtschaft einiger- 
maßen in Schwung, da sehen 


ehe 


Bn 


BISSERL: 
Banken senken 

die Baukosten 

für neue Woh- 
nungen und Betrie- 
be oder sie sorgen dafür, dass 
ein Teil der Gewinne auf Ihrem 
Schweizer Nummernkonto lan- 





det. Banker brauchen eine 
gute Ausbildung und fordern 
ein hohes Gehalt. 







BEIALOTEEIE 
Die Touristen 
stammen nicht 
von Tropico, Son- 
dern kommenmit 

dem Schiff oder dem Flugzeug 
auf die Insel. Sie stellen mit den 
einträglichsten Wirtschafts- 
faktor dar, sind aber sehr 
schwer zufrieden zu stellen. 


Sie sich auch schon mit einem 
Problem konfrontiert, das 
auch dem größten Diktator 
den Spaß am Herrschen ge- 
hörig verderben kann: Freie 
Wahlen. Etwa alle sieben Jahre 


B6 REGNET, ES REGNET 
BIEFZUTGTEURIENGSI SE 
Funktionen zeigen Ihnen 
unteranderem an, wo 
vielNiederschlag die 
Farmen besonders 
ertragreich macht. 





BAUERNSTAAT 
Farmen und Ranches 
sind anfangs Ihre 
Haupteinnahmequelle. 
Sie versorgen die Be- 
völkerung außerdem 
mit Nahrung. 
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stimmen die Tropicaner ab, 
wer sich künftig im Chefsessel 
räkeln darf. Nun haben Sie 
zwei Möglichkeiten: Sie kön- 
nen dem Urnengang entwe- 
der zulassen oder darauf 
zählen, dass Ihre Untertanen 
Sie auch ohne Abstimmung 
weiterhin als Präsident akzep- 
tieren werden. Letzteres soll- 
ten Sie tunlichst vermeiden, 
denn die Landeskinder seh- 
nen sich nach Demokratie. 
Nur mit einer starken Militär- 
macht können Sie sich gegen 
die möglichen Folgen wapp- 
nen. Denn über kurz oder lang 
werden aus den Unterdrück- 
ten Demonstranten und aus 
den Demonstranten Revolu- 
tionäre. Und die Untergrund- 
kämpfer fackeln nicht lange - 
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An den Berghängen gedeihen 2 In der Hauptstadt Vatera Wenn die Landwirtschaft A Die Touristen sollten Sie 

Kaffee und Tabak besonders wohnt der Großteil unserer steht, können Sie sich daran möglichst weitab von den 
gut. Weizenfarmen und Bananen- Bürger. Krankenhaus, Kirche, machen, ein Industrieviertel aus Armenvierteln unterbringen. Die 
plantagen sichern die Grundver- Sportstadion und Marktplatz dem Boden zu stampfen. Ein Besucher wollen Strände und 
sorgung der Bevölkerung. sind in Laufreichweite. Kraftwerk ist unabdingbar. Wälder, keine Diebe und Bettler. 
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sie fackeln Ihre Fabriken und 
Farmen ab. Also freie Wahlen. 
Wobei „frei“ auf Tropico ein 
äußerst dehnbarer Begriff ist. 
Wenn Sie in der Wählergunst 
stark zurückliegen, können Sie 
veranlassen, dass Ihre Scher- 
gen ein paar der Stimmzettel 
„uminterpretieren”. Allzu of- 
fensichtlich manipulieren soll- 
ten Sie das Ergebnis aber nicht 
- die Eingeborenen merken 
schnell, wenn etwas nach Be- 
trug riecht. Da sollten Sie doch 
lieber mit Lohnerhöhungen 
dafür sorgen, dass Ihr Volk sie 
lieb gewinnt. Oder Sie senken 
die Einkommenssteuern. Ziem- 
lich kostspielig, bringt aber 
Stimmen. Oder wie wäre es 
mit einem großen Fest zu 
Ehren von „El Presidente”? 


Das Ergebnis langjähriger di- 

plomatischer Bemühungen: 
Die Amishaben eine Militärbasis 
auf unserer Insel errichtet, die 
kräftig Kohle bringt. 
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Tropico: Aufbau-Strategie | 


Sie können zahlreiche Edikte 
erlassen, die etwa das Bil- 
dungsniveau heben, die Es- 
sensrationen verdoppeln oder 
Umweltschutz zur Pflicht ma- 
chen. Und wenn’s ganz dicke 


en Teils 


Tropicos größ 


gleichzeitig die 


kommt: Ein Mausklick ge- 
nügt, und schon sitzen die 
Herren der Opposition im 
Knast oder fallen einem tragi- 
schen „Unfall” zum Opfer. Be- 
vor Sie zu solch drastischen 
Maßsnahmen greifen, sollten 
Sie allerdings eine kleine 


RIOT’GRANDE 


Die zwei Bergwerke auf den 

beiden Hügeln fördern Gold 
und Bauxit, das wir in unseren 
Industrieanlagen Gewinn bringend 
weiterverarbeiten. 


D) IA ıınnmıalı 1) | (- Na 


Rückversicherung abschlie- 
ßen. Banken transferieren 
einen Teil der Staatskasse auf 
Ihr Schweizer Nummernkon- 
to. Das Geld ermöglicht Ihnen 
einen geruhsamen Lebens- 


NOMDICAILAL ISL 


| ’ ar Pluspunkt - u nd 
größte Schwäche. 


abend, sollten Sie der Insel 
einmal Hals über Kopf den 
Rücken kehren müssen. 

Von der Wirtschaft über 
Bildungswesen, Unterhaltung 
und die Medien bis hin zur Re- 
ligion kontrollieren Sie jeden 
Aspekt im Leben Ihrer Bürger. 


College und Universität stel- 

len nicht nur die Intellektu- 
ellen zufrieden, sondern sorgen 
auch für qualifizierte Arbeitskräf- 
te für die Industrie. 


Siekönnen etwa voll auf Land- 
wirtschaft setzen und die Ex- 
portmärkte mit Zuckerrohr, 
Papayas und Tabak überflu- 
ten. Oder Sie verarbeiten die 
Rohstoffe weiter zu Schnaps, 
Dosenfrüchten und Zigarren. 
Oder Sie errichten Bergwerke 
und graben nach Gold, Bauxit 
und Eisenerz. Oder Sie ver- 
suchen Ihr Glück mit Hotels, 
Strandbädern und Kasinos und 
locken über einen Flughafen 
Horden von Touristen ins 
Land. Sie bestimmen die Mie- 
ten und legen Gehälter fest. Sie 
errichten Radiostationen, Fern- 
sehsender und Verlage, die Ihre 
Propaganda auf der ganzen 
Insel verkünden oder gegen 
Bares ausländische Medien ver- 
breiten. Kurzum, wer Tropico 





TV-Station, Radiosender und 

Zeitung bringen nicht nur 
Unterhaltung, sondern betreiben 
auch politische Stimmungsmache 
für Ihre Regierung. 
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TRALE Das Menü am 
unteren Bildschirm- 
rand ist der Dreh- und 
Angelpunkt des Spiels. 
Darüber errichten Sie 
Gebäude, tauchen in 
die Statistiken ein und 
erlassen Sozial-Edikte. 





28 
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Er 


regieren will, hat ein ganzes 
Stück Arbeit vor sich - wird da- 
für aber mit unzähligen Spiel- 
varianten und einer Menge 
Aufbauspaß belohnt. Die Be- 
dienung haben die Entwickler 
im Vergleich zu den Preview- 
Versionen erheblich verein- 
facht. Sie müssen zum Beispiel 
nun nicht mehr bei jedem ein- 
zelnen Bauernhof die Löhne 
erhöhen. Ein Tastendruck ge- 
nügt, und sie machen alle 
Farmer auf der Insel glücklich. 

Die riesige Komplexität ist 
Tropicos größter Pluspunkt, 
aber gleichzeitig auch die größ- 
te Schwäche. Zwar offeriert das 


pn 


UNDEVELOPED 


In, 


*, 


= Ba ARE 


scheidung, jedem Menü eine 
Reihe von Tipps, wer sich aber 
nicht wenigstens ein Stück in 
das dicke Handbuch einarbei- 


tet, wird nicht glücklich. Einge- 


“ 





überfordert und müssen selbst 
in den niedrigen Schwierig- 
keitsstufen viel Lehrgeld zah- 
len, bevor sie einen blühenden 
Inselstaat aus dem Boden 


Arbeiter- und Bauernstaat, Urlaubspara- 


dies, Industrie-Nation - Sie 


f | INC 
| | 


fleischte Wirtschaftssimulanten 
und Aufbaumanager finden 
ihr Eldorado und können ihr 
Inselreich ganz nach ihren 
Wünschen gestalten. Einsteiger 





kön 


TIDEN., 


stampfen. Glücklicherweise 
bietet Tropico eine ganze Reihe 
von Statistiken an, die das Re- 
gieren erheblich vereinfachen. 
Mit ein paar Klicks sehen Sie 




















MEINUNG. 
PETRA MAUERÖDER 


Zum All-inclusive- 

Aufbauspiel fehlt 

Tropico nichtviel - 
eigentlich nur ein paar | 
einfachere Missionen. | 


Nicht jeder istrreif für diese 


Insel: Tropico ist unglaublich 
komplex und die achtEinzel- . 
szenarios sind kniffliger als 
der aufrechte Gang nach ei- 

nem Pina-Colada-Gelage an 

' denUfermderDomrep. Da 
werden wohl die meisten Feier- 
abend-Präsidenten zum End- 
losmodus greifen - Spiele wie 
Anno 1602 schaffen den Spa- 
gat aus Einsteigerfreundlich- 
keit und Tiefgang besser. Doch 
wen auch ein ausgewachsenes 
Sim City 3000-Erdbeben nicht 
mehr vom Stuhl wirft, der wird 
von Tropico, seiner frischen 
Idee und der schönen Auf- 
machung hingerissen sein. 





Betriebe Gewinne einfahren, 
und bei welchen der Rotstift 
regiert. Sie können fruchtbare 
Gebiete ausmachen, wissen, 
wo sich Bodenschätze verber- 
gen oder bekommen angezeigt, 
was Ihre Bürger von Ihnen hal- 
ten. Ihr Volk setzt sich aus 
verschiedenen Fraktionen zu- 
sammen, die alle ihre eigenen 
Bedürfnisse haben. Die Intel- 
lektuellen etwa können Sie nur 
für sich gewinnen, indem Sie 
Schulen und Universitäten er- 
richten. Die Religiösen ver- 
langen nach Kirchen und Ka- 
thedralen. Den Sozialisten sind 
niedrige Mieten wichtig, die 













Programm zu fast jeder Ent- werden aber hoffnungslos beispielsweise, welche Ihrer Kapitalisten pochen auf eine 
Ten 2 Te] 
SYPIEN:- | Pentium Il || Pentium Il |) Duron || Pentiumil|| Celeron ||Pentium Ill | |Pentium Il | \Pentium It || T-Bird Pentium Ill 
TEST 300 300 600 400 450 500 700 933 900 933 
64MB 64 MB 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB 256 MB 128 MB 128 MB 
ara | Software Matrox || Voodoo2 || Voodoo3 || Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 


BENCHMARK: 
Das Programm finden 


Sie auf CD und DVD! 
640x480 min. 


640x480 max. 
800x600 min. 
800x600 max. 
1.024x768 min. 
1.024x768 max. 
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| Test 





# INDUSTRIEVIERTEL 

; Fabriken gehören zu 

2 den gewinnbringends- 
ten Unternehmen. Sie 
= brauchen allerdings 
= Strom, um optimal 










starke Industrie. Jeder Ihrer bis 
zu 500 Bürger besitzt ein Eigen- 
leben. Er geht arbeiten, schla- 
fen, einkaufen, verbringt seine 
Freizeit im Restaurant oder 


haupt nicht zufrieden!”), erfah- 
ren aber auch mal Witziges 
(„Eines Tages wandere ich aus 
und arbeite für Pop-Top!”). 
Kernstück von Tropico ist 


Daneben haben die Entwickler 
acht Missionen geschaffen, die 
Sie beispielsweise vor die Auf- 
gabe stellen, Ihr von einem 
Erdbeben zerstörtes Reich wie- 


TESTURTEIL 
utejgiee 


ENTWICKLER ANBIETER 
Pop-TopSoft Take2 


=32 zu funktionieren. 





Fußballstadion, heiratet und das freie Spiel, in dem Sie der aufzubauen oder zum Zi- A re Er 
zeugt Kinder. Und er hat eine binnen einer bestimmten Zeit- garrenbaron aufzusteigen. So fi Be 
politische Meinung und Ge- spanne eines von fünf Zielen richtig originell ist allerdings BENOTIGT EMPFOHLEN 
danken, die Sie ebenfalls über- erreichen müssen, etwa einen keiner der Aufträge geworden. a nn Kae 
wachen können. Sobekommen Platz in den Geschichtsbü- Prinzipiell sind die Missionen _HD:850MB HD: 850MB 
Sie nützliche Tipps (Dt mei- chern, zufriedene Untertanen nur sehr schwere Varianten des UNTERSTÜTZT 
ner Wohnung bin ich über- oder eine volle Staatskasse. Freispiels. RÜDIGERSTEIDLE  Direct3D OpenGL 
Lenkrad Gamepad 
Joystick Force Feedback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
ME IN U NG = Warum um Himmels Willen rebellieren meine Soldaten? Gerade eben CRENE: 2 
RUDIGER STEIDLI habe ich ihnen doch noch einen höheren Sold zugeteilt! Das komplexe 1 Spieler pro Packung 
Wirtschaftssystem von Tropico zu durchschauen, ist oft alles andere als 
einfach. Viele Zusammenhänge erschließen sich mirerst nach einigen GRAFIK 80% 
Tagen Training und intensivem Handbuchstudium. Wer allerdings die an- Bu nn 
fänglichen Rückschläge wegsteckt, wird mit einer Spieivielfalt belohnt, Für ein Aufbauspiel verflixt detailreich. 
die ihresgleichen sucht. AufT’opico ist alles möglich. Militärdiktaturen, SOUND 80% 
Vorzeige-Demokratien, Industrie-Nationen, Bauernstaaten. Sie allein ha- BB: u] 
Tro Pico ist ein Eldorado ben es in der Hand, aus dem nselstaat ein Wirtschafswunderzu machen Tropische Rhythmen erfreuen das Ohr. 
für Aufbaumanager - oder sich mit einem Koffervoll Geld abzusetzen. Wer über „Soft-WiSims STEUERUNG 70% 
wenn sie bereit sind, sich wie den Industriegiganten nur müde lächeln kann, darfhemmungslos | RE III 
in die komplexe Materie seiner dunklen Seite freien Lauf lassen oder eben alles daran setzen, sei- Erfordert einiges an Einarbeitung. 
einzuarbeiten. nem Land zu echter Größe zu verhelfen. Tropico hält so viele Möglichkei- MEHRSPIELER 2 
ten bereit, dass wochenlanger Spielspaß garantiertist. Dann stelltsich Mi mr 


allerdings Routine ein, denn die paar Extra-Missionen können mich nicht Keine Wertung möglich. 


lange an den Bildschirm fesseln. Ich hoffe aufeine Add-on-CD! 





Darf s ein bisschen mehr sein? 


Kein Problem! 


web: www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr) 


& gameplay" 
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Angebot 


Die 


Wanted: Neue Abonnenten! Desperados 


Wer jetzt für PC Games einen N“ ohne Grund das Spiel des Monats inPC Games 05/01: Zu- 


. sammen mit seinem fünfköpfigen Team jagt Revolverheld 
neuen Abonnenten wirbt, er- | John Cooper den finsteren Schurken El Diablo kreuz und quer 
durch durch mehr als 20 spannungsgeladene Missionen. Unter ande- 

= rem besuchen Sie gut bewachte Festungen, Goldminen, Westernstädte, 
hd It zum Da NK d | N kostenlose unterirdische Katakomben und atemberaubende Schluchten. Bewaff- 
net mit Colts, Gewehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem Ver- 


F Ko pfgeld-Prämie” eINEeN der stand bahnen Sie sich vorsichtig Ihren Weg durch das Wildwest-Echt- 


zeit-Taktikspiel. Ein Strategie-Highlight nicht nur für Commaridos- 


drei q bgebildeten Spiele-H its. Fans! Hardwareanforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM 
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chen Drei! 


Die Siedler 4 





eit Jahren dürfen Computerspieler den kleinen Rak- 

kern zuschauen, wie sie über den Bildschirm wuseln 

und karge Landschaften in zivilisierte Dörfer ver- 
wandeln. Der vierte Teil der erfolgreichen Aufbausimula- 
tions-Serie schließt sich der bewährten Tradition seiner 
Vorgänger an und schickt die eifrigen Mannen erneut ins 
Feld, diesmal aber mit neuen Rassen (Wikinger, Maya), mehr 
Gebäuden und zahlreichen Verbesserungen im Detail. Die 
Lieferung erfolgt, sobald das Spiel verfügbar ist! 
Hardwareanforderungen: Pentium 200, 64 MB RAM 


Black & White 


| |er kreative Kopf hinter dem heiß ersehnten Black & 

, White ist kein Geringerer als Peter Molyneux. Erneut 

| lässt Sie das Design-Genie in die Rolle eines Gottes 
schlüpfen: Als Herr über eine prächtige 3D-Welt züchten Sie 
eine Kreatur (Affe, Löwe, Tiger etc.) und beeinflussen aktiv 
ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben je nach Erziehung 
friedlich miteinander oder springen sich gegenseitig an die 
Gurgel. Die aufwendige Grafikengine und derbereits im Vor- 
feld gepriesene Innovationsreichtum machen Black & White 
zu einem der derzeit aufregendsten Spiele. Die Lieferung er- 
folgt, sobald das Spiel verfügbar ist! 
Hardwareanforderungen: Pentium III 450, 64 MB RAM, 
3D-Grafikkarte 


PC Games im Abo: 


Pünktlich 
Keiner kriegt sie früher 


Praktisch 





[1 A, ichmöchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.. 
(DM 114,-/ Jahr (= DM 9,50 /Ausg.); Ausland 138,-/ Jahr; ÖS 900,-/Jahr) 


[1 3A, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion. 
(DM 204,-/Jahr(= DM 17,-/Ausgabe; ÖS 1.435,-/ Jahr) 


Lieferung per Post, Gebühr bezahlt 
der Verlag 


Prominent 
Europas großes PC-Spiele-Magazin 


em 2CHn eo; 


Re Dungeon Siege 


s 





Dungeon Siege 


TE 
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[" JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 
(DM 114,-/Jahr(= DM 9.50/Ausg.); Ausland 138,-/ Jahr: ÖS 900,-/ Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
{bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 
Straße, Nr. 
PIZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (fürweitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 
Straße, Nr. 
PiZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person 
seint Das Abo gilt für mindestens 1Jahr und verlängert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht 
spätestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezah- 


lung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games CD, PC Games PLUS und PC Games DVD. 





Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games 
CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD! 


Datum 1.Unterschrift 


Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von zweiWochen widerrufen: die Frist 

beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige 
Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. 
Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einerAdressänderung dem Verlag meine neue 
Anschrift mitteilt. 


Datum 2.Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widersufs) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 
| L | 1 | 


1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 
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RÜDIGER STEIDLE 





was glänzt ... 


ie drei Screenshots zeigen 


= 


| ) es deutlich: Optisch liegen 


= | 





| zwischen dem Strategie- 
Oldie Dune 2 und dessen Enkel 
Emperor Welten. Von Features wie 
dreh- und zoombarer 3D-Grafik, 
animierten Gebäuden oder Full- 
screen-Zwischensequenzen in an- 
nähernder Kinoqualität konnten 
Echtzeit-Strategen im Jahr 1992 
bestenfalls träumen. Heute sind 
solche Elemente zwar Realität, 
aber ein Blick unter die schöne 
Hülle zeigt, dass Dune, wie vie- 
le andere Echtzeit-Strategiespiele, 








.» 5% 


spieltechnisch der grafischen Ent- 
wicklung hinterherhinkt. 

Wie schon Tiberian Sun oder 
Alarmstufe Rot 2 soll Emperor der 
Titel sein, mit dem sich Westwood 
von alten Fehlern verabschieden 
und die Echtzeit-Strategie auf ei- 
nen neuen Level befördern will. 
Pustekuchen! Das Missionsdesign 
nach Schema F (Basis hochpäp- 
peln, massenhaft Einheiten bauen 
und den Gegner zu Klump schla- 
gen) ist ebenso wie einige Design- 
fehler aus älteren Westwood-Titeln 
hinlänglich bekannt. Bestes Bei- 


erenzen. 


Platzierung 
Titel Beschreibung Lesercharts 
Age of Empires 2: Age of Kings Echtzeit-Strategie 13 92 11/99 
Earth 2150 2.0 Echtzeit-Strategie 58 92 06/00 
Black & White Strategie-Mix 1 92 04/01 
Anno 1602 Aufbau-Strategie 31 91 05/98 
Die Sims Aufbau-Strategie 35 90 03/00 
Dungeon Keeper? Echtzeit-Stratege 87 90 08/99 
" Jagged Alliance 2 Runden-Strategie 39 90 06/99 
Starcraft Echtzeit-Strategie 29 90 06/98 
Callto Power 2 Runden-Strategie 83 89 01/01 
Command & Conquer 3: Tiberian Sun Echtzeit-Strategie 99 88 10/99 
Desperados Echtzeit-Taktik NEU 87 05/01 
Anstoß 3 - Der Fußballmanager Fußballmanager 84 86 03/00 
Commandos Echtzeit-Taktik 64 86 07/98 
Die Siedler 4 Aufbau-Strategie 11 85 04/01 
Kicker Fußballmanager 2 Fußballmanager 110 85 11499 
Patrizier2 Aufbau-Stratege 41 85 02/01 
Sudden Strike Echtzeit-Strategie 30 84 11/00 
Zeus: Herrscher des Olymp Aufbau-Strategie 62 8 12/00 
Emperor: Die Schlacht um Dune Echtzeit-Stratege NEU 79 06/01 
RollercoasterTycoon Aufbau-Stratege 53 18 04/99 
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PETRA MAUERODER 


Es ist nicht alles Gold, 





spiel für die wenig gelungene 
Intelligenz der Einheiten sind die 
Spice-Ernter, die wieschon in C&C 
den Dienst versagen, sobald zwei 
vonihnen gleichzeitig an die Raffi- 
nerie andocken wollen. 

Angesichts solch ärgerlicher 
Patzer und des konventionellen 
Missionsdesigns vermittelt Empe- 
ror zu keiner Zeit das Gefühl, es 
mit einem Echtzeit-Strategiespiel 
der nächsten Generation zu tun zu 
haben, egal wie bombastisch die 
Präsentation des Spiels ansonsten 
auch sein mag. 


"2D-Grafik aus 
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Wertung Ausgabe Durchschnittlicher Preis 

Microsoft, ca. DM 80,- 

Topware Interactive, ca. DM 50,- 

Electronic Arts, ca. DM 90,- 

Anno 1602 Königsedition (Sunflowers, ca. DM 70,-) 
Electronic Arts, ca. DM 80,- 

Electronic Arts, ca. DM 30,- 

Topware Interactive, ca. DM 35,- 

Starcraft Battle Chest (Havas Interactive, ca. DM 80,-) 
Activision, ca. DM 45,- 

EA Classics (EA, ca. DM 30,-), C&C 3 Megabox (EA, ca. 75,-) 
Infogrames, ca. DM 80,- 

Infogrames, ca. DM 80,- 

CommandosDirector’s Cut (Eidos, ca. DM 30,-) 
Blue Byte, ca. DM 80,- 

Koch Media, ca. DM 70,- 

Infogrames, ca. DM 80,- 

CDV, ca. DM 70,- 

Havas Interactive, ca. DM 90,- 

Electronic Arts, ca. DM 90,- 

Infogrames, ca. DM 70,- 
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Classics: Call to Power 2 
Classics: Railroad Tycoon 2 
Classics: Star Trek: Armada 
Der Clou! 2 

Emperor: Die Schlacht um Dune 
Original War 

RIM 
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Die Schlacht um Dune 


Westwoods 


Erobern Sie in epischen 
Massenschlachten den 
verwaisten Kaiserthron 
des Wüstenplaneten 
Dune. 
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er Planet Arrakis: Ein 
gottverlassener Sand- 
klumpen, irgendwo in 
einem uninteressanten Spiral- 
arm der Galaxis. Trotz des mör- 
derischen Klimas, der zerstö- 
rerischen Sandstürme und der 
hier lebenden Würmer, die es 
ausgewachsen auf eine Länge 
von mehreren hundert Metern 
bringen können, liegt der Wüs- 
tenplanet, der auch unter dem 
Namen Dune bekannt ist, im 
Zentrum des Interesses des ge- 
samten Universums. Nur hier 
findet sich die geheimnisvolle 
Droge Spice, die Menschen ein 


langes Leben verspricht und 
ohne deren Hilfe die interstel- 
lare Raumfahrt unmöglich wä- 
re. Kein Wunder also, dass sich 
in den Romanen des Dune-Er- 
finders Frank Herbert alles 
um den Krieg und die Intrigen 
um die Vorherrschaft auf Ar- 
rakis und somit die Kontrolle 
des Universums dreht. Die 
Fantasy-Welt rund um Dune 
wurde schon oft als Szena- 
rio für Computerspiele ge- 
nutzt. Zu den bekanntesten 
zählen die beiden Echtzeitstra- 
tegie-Titel Dune 2 und Dune 
2000, entwickelt von den Com- 


mand & Conquer-Erfindern 
der Westwood-Studios. Mit 
Emperor: Schlacht um Dune 
kehrendie Amerikaner nun auf 
den Wüstenplaneten zurück 
und nehmen die Story dortauf, 
wo Dune 2000 endete. 
Arrakis-Veteranen werden 
sich erinnern: Im Abspann 
des Vorgängers vergiftet eine 
machthungrige Mätresse den 
alten Kaiser Frederick und 
stürzt den Wüstenplaneten da- 
mit in politisches Chaos. Die 
Raumgilde, eine neutrale Orga- 
nisation, die den Handel mit 
Spice überwacht und regle- 
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mentiert, ruft angesichts des 
leer stehenden Throns zum 
eingeschränkten Krieg um die 
Herrscherwürde auf und lädt 
die konkurrierenden Adels- 
häuser zu einer Konferenz. 
Neben den alten Rivalen von 
Haus Harkonnen und Atreidis 
folgt ein neuer Mitbewerber 
der Einladung, Haus Ordos. 
Diese mysteriöse Rasse von 
Söldnern, die übrigens von 
Westwood eigens für die 
Dune-Spiele kreiert wurde, 
muss sichebenso wie die ande- 
ren Häuser an die strengen Re- 
geln des Kampfes halten. Der 
Krieg wird sich ausschließlich 
auf der Oberfläche des Wüs- 
tenplaneten abspielen, Kämpfe 
auf anderen Systemen oder im 
Weltraum sind verboten. 

Als zukünftiger Schlachten- 
lenker stehen Sie nach der Er- 
öffnungssequenz vor Ihrer ers- 


RETTE SICH, WER KANN Die unvermitt 


DEINER, 
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zen fortschrittliche Technolo- 
gien wie Scharfschützen oder 
schwer gepanzerte und waf- 
fenstarrende Mechs. Den Har- 
konnen fällt die Rolle der bit- 
terbösen Finsterlinge zu, die 
feindliche Infanterie mit über- 
dimensionalen Kreissägen zer- 
stückeln oder mit flammen- 
speienden Panzern abfackeln. 
Haus Ordos schließlich verlässt 
sich auf „verbotene“ Technolo- 
gien wie genmanipulierte Krie- 
ger, die aus den Überresten ge- 
fallener Feinde gezüchtet wer- 
den. Bevor Sie sich jedoch an 
die erste Schlacht wagen, 
stimmt Sie das Spiel in typi- 
scher Westwood-Manier auf 
die vor Ihnen liegenden Aufga- 
ben ein. Der so genannte Men- 
tat Ihres Hauses ist Ihr direkter 
Vorgesetzter und hält Sie in 
aufwendig produzierten Zwi- 
schensequenzen über die Ge- 


* 


EEE HOHLE GASSE Die 


= Zugänge auf die Fels- 
inseln sollten Sie stets 
gut bewachen und 

# miteinigen Geschütz- 
türmen verstärken. 
Durch die erhöhte 

E Position erhalten Ihre 

E Verteidiger zudem 

= einen Angriffsbonus. 





= schutz und Sauberkeit 
legt. 


ten großen Entscheidung: Per schehnisse des Krieges auf 
Mausklick schließen Sie sich dem Laufenden. Rund 90 Mi- 
einem der drei Häuser an und nuten solcher Videoschnipsel 
übernehmen fortan die Kont- mit professionellen Schauspie- 
rolle über dessen militärische lern wie Michael „Worf” Dom 
Operationen. Die Atreides nut- als Duke Achillus wurden auf 


TANK RUSH Nit gen leichten Wongoose- 

hlechs det Atreides lassen: Sich kleinere 
Besen mit Leichtigkeit im Sturm nehmen: 
Nerıtyom Raketenwaerfer hoit Sie Wiongoose 
se Einheiten vom riimmel. 
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Neben den drei Haupthäusern beteiligen 
sich fünf weitere Parteien (die so genann- 
ten Subhäuser) am Konflikt um Arrakis, die 


Stämme beschränkt und stellen Ihnen die 
wichtigsten Einheiten der Infanterie, Luft- 
waffe und Panzertruppen vor. 


allesamt über eigene Technologien verfügen. 
Aus Platzgründen haben wir uns für unsere 
Übersicht allerdings auf die drei spielbaren 





Die Atreides legen großen Wert auf gut ausgebilde- 
te Bodentruppen. So können Infanteristen auf Er- 
fahrungsstufe 3 in die Kaserne zurückkehren und 
hier neue Rekruten durch zusätzliches Training auf 


Die brutalen Kriegsherren der Harkonnen sind 

bekannt für ihr schwer gepanzertes und effekti- 
ves Kriegsgerät. Selbst schwer beschädigte Har- 
konnen-Einheiten funktionieren bis zu ihrer end- 


Die Ordos sind Meister der Genmanipulation und 
profitieren von dieser Technik auf dem Schlachtfeld. 
Beschädigte Ordos-Einheiten heilen sich selbststän- 
dig, allerdings kämpfen angeschlagene Vehikel die- 
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die erste Erfahrungsstufe bringen. 





Diese Präzisionsschüt- 
zen haben die größte 
Reichweite aller Fußsol- 
daten und richten bei 
feindlichen Infanteristen 
großen Schaden an. 
Allerdings brauchen sie 
zum Nachladen eine 
halbe Ewigkeit. 


Groß, Se und lang- 
sam sind diese waffen- 
starrenden Mega-Mechs 
der Atreides. Die dicke 
Panzerung und die hohe 
Reichweite prädestinie- 
ren den Minotaurus zum 
Angriff auf schwer be- 
festigte Ziele. 


Böser leichte Jäger ist 
mit einem Raketenwerfer 
ausgestattet und muss 
seine Munitionsvorräte 
im Flughafen auffüllen 
lassen. In großen Grup- 
pen können Ornithopter- 
Angriffe verheerende 
Schäden anrichten. 


_ Kindjal-Infanterie 
Diese Krieger schleppen 
einen Mörser mit sich 
herum, mit dem sie Pan- 
zer und Gebäude be- 
harken können. Die un- 
handliche Waffe muss 
aufgebaut werden, wo- 
durch die Kind jal ihre 
Beweglichkeit verlieren. 


Diese S Prektigehe Einheit 
repariert befreundete 
Vehikel im Feld. Be- 
sonders nützlich ist die 
rollende Werkstatt, da 
sie Einheiten, die von 
Teilaxu-Leeches befallen 
wurden, im Handumadre- 
hen heilen kann. 


Eine leichte Lufteinheit, 
die mit Luft-Luft-Raketen 
gegen fliegende Einhei- 
ten des Feindes einge- 
setzt wird. Die Drohne 
ist nur leicht gepanzert 
und kann daher von geg- 
nerischen Lufteinheiten 
schnell zerstört werden. 


gültigen Vernichtung noch mit voller Effizienz. 





Diese Säle funktionie- 
ren ähnlich wie die der 
anderen beiden Häuser. 
Unbewaffnet und mit 
einem stark erweiterten 
Sichtfeld ausgerüstet, 
eignen Sie sich hervor- 
ragend zur Aufklärung 
der Karten. 


Diese Serra Einheit 
zerstückelt mit ihrem 
riesigen Sägeblatt alle 
gegnerischen Soldaten, 
die ihr zu nah kommen. 
Allerdings zerstört sie so 
auch Spice-Felder, mit 
denen sie im Einsatz in 
Berührung kommt. 


Diese schwebende Ein- 
heit bewegt sich nur 
sehr langsam und wird 
als eine Art mobiler Ge- 
schützturm zur. Verteidi- 
gung der eigenen Basis 
eingesetzt. Kann sowohl 
Boden- als auch Luftzie- 
le unter Feuer nehmen. 


CoEnehiaaBE anal 
ist das bevorzugte Ziel 
dieser schwerfälligen 


Harkonnen-Seldaten. 
Dank dicker Panzerung 
vertragen diese Bur- 
schen deutlich mehr 
Schaden als alle ande- 
ren Infanteristen. 


Ber ultinatıve Angriffs- 
Mech ist zwar fürchter- 
lich langsam, aber 
schwerer bewaffnet und 
gepanzert als alle ande- 
ren Einheiten im Spiel. 
Dank seines Raketen- 
werfers ist er auch für 
Flieger gefährlich. 


Die Weiterentwicklung 
des Standard-Carryalls 
ist eine schwere Trans- 
portmaschine, mit der 
Sie eigene und fremde 
Einheiten aufsammeln 
und an einen beliebigen 
Punkt auf der Karte 
bringen können. 


ses Hauses nicht mit maximaler Feuerkraft. 





Die Sa en Era 


den Flammenwerfer-Ein- 
heiten der Harkonnen 
und sind am effektivs- 
ten gegen andere In- 
fanteristen. Die geringe 
Reichweite ihrer Waffe 
prädestiniert sie für den 
Nahkampf. 


Dieser eselrinke BE 
zerist mit einer Strah- 
lenkanone und einem 
Schutzschild ausgerüs- 
tet, bewegt sich auf ei- 
nem Luftkissen und 
kann nicht zum Ram- 
men feindlicher Infante- 
rie eingesetzt werden. 


Bla  Luftfa Fire ist 
die fliegende Variante 
des Saboteurs. Nähert 
sich das fliegende Auge 
einer feindlichen Einheit, 
explodiert es und setzt 
einen Saboteur am Fall- 


. Schirm ab, der seiner- 


seits in die Luft geht. 








Diese Suläldgefähgdete” 
Einheit sprengt sich 
beim Feindkontakt in 
die Luft und verursacht 
dabei große Schäden. 
Besonders gegen unbe- 
wegliche Ziele erweist 
sich der Saboteur als 
äußerst nützlich. 





Eine mobile Kanone, die 
ähnlich funktioniert wie 
die Artillerie in C&C. Um 
die maximale Reichwei- 
te zu erhalten, muss die 
Kanone ausgeklappt 
werden, wodurch das 
Geschütz jegliche Be- 
weglichkeit verliert. 





Eine Deienee Enke 
die explodiert und einen 
Schwarm Luft-Luft-Rake- 
ten freisetzt, sobald sich 
ein gegnerischer Flieger 
nähert. Aufgrund der 
leichten Panzerung ist 
die Mine empfindlich 
gegen Beschuss. 
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Im direkten Vergleich zur Genre-Elite 


sieht Emperor trotz aufwendiger prä- Age ofEmpires 207092 
sentation alt aus. Alarmstufe Rot 2 Starcraft 90 
nutzt zwar „nur“ 2D-Grafik, allerdings . 
kann Emperor mit der 3D-Technik The Moon Project 89 
Spielerisch keinen Boden gutma- AlarmstufeRott2 81 
chen. Immer noch top in Sachen 3D- 

Emperor 79 


Echtzeit ist The Moon Project, das 
sich keine gravierenden Fehler erlaubt. Ganz oben herrscht wie eh und je 
Ensembles hervorragendes AoE 2, das mit einmaliger Atmosphäre und 
ausgeklügeltem Gameplay die beste Wahl im Genre darstellt. Schon et- 


die drei CDs gequetscht. In 

g* SDR | diesen Filmen wird die Ge- 
ben werden. u ED N 2 schichte des Spiels zwischen 
a I | den Schlachten weitergespon- 
nen, wobei Sie -— wie in der 
Space-Oper Wing Commander 
- an bestimmten Schlüsselstel- 
len den Verlauf der Story be- 
einflussen können. 

Auf dem Schlachtfeld er- 
wartet den angehenden Gene- 
ral zunächst ein vertrauter An- 
blick. Am rechten Bildrand be- 
findet sich die seit Command 
& Conquer-Zeiten weitgehend 
unveränderte Befehlsleiste, mit 
der Sie neue Gebäude und Ein- 
heiten bauen, Ihre Basis verbes- 
sern oder sich per Radar einen 
Überblick über die taktische 
Situation machen. Die Land- 
schaft selbst allerdings hat 
nicht mehr viel mit den Vor- 
gängern gemein, da Emperor 
eine reinrassige 3D-Engine zur 
Darstellung der Karten und 
Einheiten nutzt. Standardmä- 
fig betrachten Sie das Gesche- 
hen von schräg oben, mit dem 
Mausrad zoomen Sie die Ka- 
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NETTE ZUGABE 


Wie im Brettspiel- 
was. Alte Jugendsünden ki 
dertaktischen 


Unter derschicken Oberfläche von Emperor scheint sich seit den 
Zeiten eines Command & Conquer nicht viel getan zu haben. So 
stießen wir auf längst tot geglaubte Bugs und Designpatzer, mit 
denen Westwood schon vor Jahren zu kämpfen hatte. Der alte 


Phase Ihre Reser- 
vetruppen auf der 
Karte. Wirklich 
wichtig fürs Spiel 
istdiese Karte 
allerdings nicht. 


* „Zaun-Trick“ zur Expansion des eigenen Machtbereichs funktio- 
niert noch genauso wie im Tiberium Konflikt von 1995. Ebenfalls 
aus dieser Zeit scheint die künstliche Intelligenz einiger Einheiten 
zu stammen: Ausgerechnet die für den Spielverlauf entscheiden- 
den Spice-Sammler weigern sich oft, auf einer freien Plattform der 
Raffinerie anzudocken und ihre kostbare Fracht zu entladen. Die 
Carryall-Transporter sollen Sammler, die unter Beschuss geraten, 
eigentlich aus der Gefahrenzone bringen. Wird ein Spice-Sammler 
angegriffen, so hebt der Carryall ihn tatsächlich an, allerdings 
setzt er das Vehikel sofort erneut im selben Gefahrenbereich ab. 
Das ist umso ärgerlicher, als die Carryalls komplett autonom ar- 
beiten und keine Befehle vom Spieler entgegennehmen. 


Das Missionsdesign 
ist mal wieder der 


Knackpunkt: Warum 
fällt Westwood nichts 
Neues ein? 
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was in die Jahre gekommen, aber gerade für Mehrspielerpartien sehr 
interessant: Blizzards hoch gelobtes Space-Spektakel Starcraft. 


mera in vordefinierten Schrit- 
ten hinein und heraus, per Tas- 
taturbefehl wird die Ansicht 
stufenlos geschwenkt. 

Was das Kommandieren 
der Truppen angeht, verlassen 
sich die Entwickler auf die alt- 
bewährte Westwood-Methode: 
Mit einem Linksklick markie- 
ren Sie eine Einheit, Marsch- 
und Angriffsbefehle werden 
ebenfalls über die linke Maus- 
taste erteilt, per Rechtsklick 
heben Sie Markierungen auf 
oder stornieren einen Befehl. 
Unverständlicherweise ver- 
zichtet Emperor auf den prak- 
tischen Doppelklick zur Mar- 
kierung aller sichtbaren Einhei- 
ten desselben Typs. Dies ist be- 
sonders ärgerlich für Atreides- 
Kommandeure, die ihre Infan- 
terie schnell nach Typen grup- 
pieren möchten. Die Fußsolda- 
ten dieses Hauses sehen sich 
nämlich sehr ähnlich und ge- 
mischte Gruppen müssen so- 
mit oft mühsam von Hand und 
in Nahaufnahme auseinander 
dividiert werden. Bekannt aus 


„Wenn die Einsätze spannend wer- 
den, steht uns ein Echtzeit-Hit ins 
Haus“, habe ich noch in der vergange- 
nen Ausgabe gehofft. Und es kommt, 
wie es kommen muss: Die Missionen 
wärmen fast ausschließlich das alte 
Schema „Basis hochziehen, Gegner 
überrennen“ auf, Fastscheint es, als 
hätten die Entwickler, nachdem die 
spektakuläre Grafik und die schönen 
Videosequenzen fertig waren, kurz vor 
Torschluss festgestellt: „Oh, wir müs- 
sen ja noch ein paar Levels designen.“ 
Verstehen Sie mich nicht falsch: 
Wenn Sie sich nur gelegentlich ins 
Echtzeit-Getümmel stürzen, werden 
Sie mit Emperor viel Freude haben. 
Dafür sorgen schon die fesselnde 
Atmosphäre und die coolen Einheiten. 
Für Veteranen von C&C, Starcraft & 
Co. ist Emperor aber ein ständiges 
D&jäa-vu-Erlebnis. 
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AUGE \US 
Selbst kleine opti- 
Sche Details wie 
ausgeworfene Pa- 
tronenhülsen lassen 
sich in der größten 
Zoomstufe erken- 
nen. Allerdings ist 
diese Perspektive 
zum Spielen eher 
ungeeignet. 
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den Vorgängern und längst 
genreüblich ist das Markieren 
verschiedener Gruppen per 
Steuerungs- und Zahlentaste. 
Eine markierte Gruppe lässt 
sich durch Druck auf die ent- 
sprechenden Zahlentaste er- 
neut aktivieren, warum es 
allerdings in Emperor nicht 
möglich ist, durch einen zwei- 
ten Tastendruck die Kamera 
über der gewählten Gruppe zu 
zentrieren, wissen wohl nur 
die Herren von Westwood. 

Wie in vielen anderen Echt- 
zeit-Strategiespielen starten Sie 
die meisten Schlachten mit ei- 
ner kümmerlichen Hand voll 
Einheiten und Ihrer mobilen 
Einsatzzentrale, dem Bauhof. 
Bedingt durch die unwirtlichen 
Verhältnisse auf der Oberfläche 
des Wüstenplaneten können 
Sie allerdings nicht nach Belie- 
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ben mit dem Aufbau Ihrer Ba- 
sis beginnen. In den endlosen 
Sandwüsten befinden sich auf 
allen Karten Inseln aus festem 
Gestein, nur hier können Sie 
Ihrer Expansionslust ungestört 
frönen. Auf dem sandigen 
Wüstenboden kann in Empe- 


N 


mindestens einem anderen 
Haupthaus haben. Am Ende 
des Technologiebaums erwar- 
ten Sie wie immer die mäch- 
tigsten Vehikel, wie der Deves- 
tator-Mech der Harkonnen, der 
kleinere Basen im Alleingang 
dem Erdboden gleichmachen 


Nicht ganz perfekt: Unter der schicken 3D- 
Grafik lauern immer noch 
aus den Anfängen der Echtzeit-Strategie. 


ror nicht gebaut werden; die 
Steinfundamente, die Sie in 
den Vorgängern unter jedes 
Gebäude legen mussten, ge- 
hören der Vergangenheit an. 
Die Auswahl an Einheiten 
ist gewohnt reichhaltig, wobei 
die meisten Truppenteile einen 
entsprechenden Gegenpart in 
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MINIMALE DETAILS 
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ten Sie in den erweiterten Ein- 
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= Für maximale Performance soll- 


kann. Neben den drei Haupt- 
häusern Atreides, Harkonnen 
und Ordosnehmen fünf weite- 
re Fraktionen am begrenzten 
Krieg teil. Außer den eingebo- 
renen Kriegern der Fremen be- 
gegnen Sie den Ix, den Teilaxu, 
der Navigatoren-Gilde und der 
kaiserlichen Leibwache, den 















= stellungen Farbtiefe und Auflö- 

; sung reduzieren. Für Schatten, 

Modelle und Texturen sollten Sie 

; ebenfalls die niedrigste Detail- 

stufe wählen. Das bringt mehr 

Leistung, verschlechtert die Optik 
aber nicht dramatisch. 

BE optimaı 


Akzeptabel 





Sadaukar. Diese so genannten 
Subhäuser versorgen Sie (oder 
Ihre Gegner) mit neuartiger 
Technologie und speziell be- 
gabten Kriegern. So können die 
Fremen beispielsweise Sand- 
würmer anlocken oder die rie- 
sigen Kriechtiere in die Reihen 
Ihrer Feinde lenken. 

Um dem Truppenmanage- 
ment mehr Gewicht zu verlei- 
hen, greift Emperor auf das 
aus Alarmstufe Rot 2 bekann- 
te Erfahrungssystem zurück. 
Je mehr Kämpfe ein Soldat 
oder Vehikel übersteht, desto 
höher steigt seine Erfahrung. 
Ausgezeichnete Truppen wer- 
den im Spiel durch bis zu drei 
goldene Winkel gekennzeich- 
net, wobei sich dieser Wert di- 


‘rekt auf die Effizienz Ihrer 


Mannen auswirkt. So verur- 
sacht eine erfahrene Einheit 
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= Sind alle Details akti- 
== viert, erstrahlt der Em- 
 perorim vollen Glanz, 
fordert allerdings fixe 
= Hardware. In unserer 
= Testversion ließ die 
Perfonnance bei vollen 
; Details noch zu wün- 
schen übrig. 
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Stel 


geri 


Gegen eine solch 
# schwer befestigte 


lung haben die 


anstürmenden Atrei- 
des-Scouts nicht die 


ngste Chance. 


BE Diese flinken Läufer 
8 sind allerdings auch 
nicht zum Angriff, 
sondern zur Erkun- 


dung des Geländes 
gedacht. 
mehr Schaden als ein unge- durch Hilfsaktionen auf dem des „Wir hauen die gegneri- Berssıklrarzil 
schickter Rekrut, verfügt über Schlachtfeld auf Ihre Seite zie- sche Basis zu Klump” zum EMPEROR 
mehr Lebenspunkte oder er- hen können. Auf der Karte ver- Einsatz kommt. Einige wenige 
hält besondere Fähigkeiten. walten Sie auch Ihre Verstär- Missionen durchbrechen die- ee A c 
Zwischen den Missionen kungstruppen, die Sie entwe- ses Schema: So schlagen Sie 
planen Sie Ihren Feldzug auf der mitin dieSchlachtnehmen beispielsweise relativ früh A Ann N 
einer taktischen Karte. Hier oder als Garnison in gefährde- in der Kampagne mit einer | SE 
entscheiden Sie sich, welches ten Gebieten zurücklassen. kleinen Spezialeinheit eine BENÖTIGT EMPFOHLEN 
a " Pentium 1350 Pentium Ill 600 
Territorium als Nächstes an- Im Mittelpunkt des Spiel- Schlacht im Inneren eines 64MBRAM 128 MB RAM 
gegriffen werden soll, und er- geschehens stehen allerdings Raumfrachters oder müssen HD:650MB HD:650 MB 
halten Informationen über nach wie vor die Echtzeit- einen internen Konflikt auf uNTERSTÜTZT 
eventuell in der Gegend ope- Gefechte, wobei hier in erster dem Heimatplaneten Ihres Direct3D 
rierende Subhäuser, die Sie Linie das gute alte Spielprinzip Hauses austragen. saschacuss ... 
MEHRSPIELER 
al UNG Was ist los bei Westwood? Mit schöner Regelmäßigkeit beglücken uns : LER ia 
nternet 4 
NUR FEEJERN die Echtzeit-Erfinder mit immer neuen Aufgüssen des Erstlingswerks von 1 Spieler pro Packung 
N 1992. Auch Emperor macht in der Reihe uninspirierter Neuauflagen kei- 
ne wirkliche Ausnahme. Nach anfänglicher Freude über die schicke und GRAFIK 80% 
butterweich animierte 3D-Grafik und die aufwendigen Filmsequenzen ER 1] 


Der gute alte Tank-Rush führt in den meisten Missionen immer noch ge- SOUND 80% 
nauso todsicher zum Erfolg wie in C&C. Ebenso bekannt dürfte Kennern = Be] 
Brandneue Optik, uraltes der Vorgänger die alles andere als perfekte künstliche Intelligenz der ei- BombastSoundtrack, flotte Sprüche. 
Spiel: Emperor ist das genen Mannen vorkommen, die bisweilen dafür sorgt, dass ein Sammler STEUERUNG 80% 
schönste Command & Con- nach dem anderen in ein vom Gegner besetztes Spice-Feld aufbricht, 82] BL) 


quer aller Zeiten. 


machtsich bei derSuche nach neuen Ideen schnell Ernüchterung breit: 


nur um dort gnadenlos zusammengeschossen zu werden. Die taktische 
Karte, die nun die einzelnen Kämpfe miteinander verknüpft, ist zwar ein 
netter Einfall, wurde allerdings nicht konsequent ins Spiel eingebunden. 
So erwartet Sie auch in den Abwehrschlachten dieselbe Aufgabe wie in 

den offensiven Missionen: die Zerstörung aller feindlichen Einheiten. 


Kribbelt s schon? 









Stilechte, technisch gelungene 3D-Optik. 


Einige wichtige Features fehlen. 


MEHRSPIELER 


Bestellen hilft! 


web: www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr) 


“Weblslcelbls 


THE GATEWAY TO GAMES 








WINTERKRIEG 


Sie kämpfen auf ver- 
schiedenen Terrains: 
Schnee, Wüste, Aste- 
roiden und Minen. 


In einer entfern- 
ten Galaxie tobt 
ein Runden-Krieg 
zwischen Maschinen 
und Insekten. 





ährend Blue Byte mit 
Battle Isle 4 nicht ganz 
die Erwartungen er- 
füllen konnte, versucht nun der 
Erfinder der Serie, Bernhard 
Ewers, unter neuer Flagge an 
alte Erfolge abzuknüpfen. RIM 
— Battle Planets versetzt Sie 
in die Rolle von Commander 
Adamski, der miteinem Raum- 








schiff und einer schlagkräfti- 
gen Armee aus Panzern, Artil- 
lerie und Jagdflugzeugen Zug 
um Zug die Artefakte einer 
längst verschwundenen Alien- 
Rasse erforscht. Das Kampf- 
system ist einfach zu erlernen, 
erlaubt aber eine Menge tak- 
tischer Finessen. In zwei ge- 
trennten Phasen bewegen bei- 
de Parteien ihre Truppen über 
eine mit Höhenlevels und 
Sichtlinien versehene 3D-Land- 
schaft und greifen danach an. 
Getroffene Einheiten gehen 
nicht einfach in Flammen auf, 
sondern verlieren - je nach Be- 
schädigungsgrad - nach und 
nach Schilde, Waffen und An- 
trieb. So arbeiten Sie sich auf 
exotischen Himmelskörpern 
durch 30 Levels und verfolgen 
die in 3D-Sequenzen erzählte 
Story. RIM ist ein solides Tak- 
tikspiel ohne große Schwä- 
chen, das allerdings auf die 
Dauer wenig Abwechslung 
bietet. Für Fans trotzdem emp- 
fehlenswert! RÜDIGER STEIDLE 


TESTURTEIL 
RIM - BATTLE PLANETS 


ENTWICKLER ANBIETER 
Trinode Fishtank Int. 


PREIS TERMIN 
Ca.DM80,- Erhältlich 





BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium !I300 Pentium III 650 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 650 MB HD: 650 MB 


UNTERSTUTZT 
Direct3D A 
Lenkrad {i ya 
Joystick Force Feedback 





MEHRSPIELER 

Einzel-PC T Netzwerk 8 
Internet 8 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 





Nicht grade hübsch, aber angemessen. 


SOUND 70% 





Gut synchronisierte Charaktere. 





STEUERUNG 80% 
I] 
Lässt kaum Wünsche offen. 
MEHRSPIELER 70% 
Be | 


Trotz Rundenspiel kaum Wartezeiten. 





SANI! Verwundete 


Soldaten sollten Sie Tan 1 
schnellheilen, da Sie 
nur selten Nachschub 


bekommen. 


mu 112 


Amis und Russen 
bekriegen sich zwei 
Millionen Jahre 

vor unserer Zeit. 
Kriegen Sie mit! 


Iginal War 





| eil die US-Armee den 





Russen wichtige Roh- 
stoffvorkommen ab- 
jagen will, schickt sie kurzer- 
hand Truppen per Zeitmaschi- 
ne in die Vergangenheit. Doch 
irgendwas geht schief, die 
Roten bekommen Wind von 
derSache und schon entbrennt 
in der prähistorischen Zeit ein 
Echtzeit-Krieg. Sie führen eine 
Hand voll Leute auf einer der 


beiden Seiten durch jeweils 
rund 15 Missionen einer ver- 
zweigten Kampagne. Anders 
als in den meisten Genrekolle- 
gen können Sie nicht einfach 
neue Einheiten bauen, sondern 
müssen mit den vorhandenen 
Männern auskommen. All Ihre 
Teammitglieder verfügen über 
eine Reihe von Charakterwer- 
ten wie Kampfstärke oder tech- 
nisches Verständnis, die sich 
im Spielverlauf verbessern. 
Auch die Levels setzen nicht 
nur auf das übliche „Basis 
bauen, Gegner überrennen”- 
Schema. Vielmehr erwartet Sie 
ein cleverer Mix aus Kom- 
mandoaufträgen, Ressourcen- 
abbau und Rettungseinsätzen. 
Dass Original War trotz vieler 
frischer Ideen höhere Wer- 
tungsregionen verwehrt blei- 
ben, liegt zum einen an der 
nur mäßigen Gegner-Kl, zum 
anderen daran, dass viele Mis- 
sionen nur durch ausgiebiges 
Laden und Speichern zu schaf- 
fen sind. RÜDIGER STEIDLE 


TESTURTEIL 
ORIGINAL WAR 


ENTWICKLER ANBIETER 
AltarInteractive Virgin Int. 


PREIS TERMIN 
Ca.DM80,- Erhältlich 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium Il266 Pentium Il 450 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 600 MB HD: 1100 MB 


UNTERSTÜTZT — 





MEHRSPIELER 
Einzel-PC - Netzwerk 8 
Internet8 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 60% 





Wirkt altbacken, teils unübersichtlich. 


SOUND 80% 
| 1 ee EEE 
Sehr gute englische Synchronisation. 
STEUERUNG 70% 
I) 





Nicht ganz intuitiv, aber gut. 


MEHRSPIELER 60% 
BEREEREEB | 


Nicht so stark wie gegen den PC. 
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u. IE 1} IH 
BJ: RS» 
Die Widescereen-Fassung 
ie rn all): RR E 


REEL 


fi ; FoenıE SAFFRON KUTHEW srHERY 
Mi PRINZE JR. BURROWS IE) KARYO 





„Tollkühne Aliens 
gegen kriegerische 

Weltraumpiloten“ 
Sie TV Movie 


In der Fortsetzung des Krimi-Klas- 
sikers machen Sie mit Gentleman- 
Gangster Matt Tucker und seinen 


Komplizen den Bruch Ihres Lebens. 








ARD KARO 





ie steuern den smarten führung und die unnötig kom- A 
Einbrecher durch eine pliziert konstruierte Stadt, 
düstere 3D-Stadt und in der Sie stets dieselben lang- 
machen sich auf die Suche weiligen Standardwege zum 
nach lohnenden Fischzügen Pfandleiher oder Werkzeug- 
und Komplizen. Am heimi- laden gehen müssen. sascHAGLIss ee Dolby Digital, 53 RL Ä Hl 
schen Schreibtisch plant Matt N * Widescreen, 16:9 optimiert, | SR 4 5 N \ Be f 
seine (komplett gewaltfreien) ermeserrerg | > . Szerienauswahl ° - A DZ | 
Brüche. Hierfür nutzen Sie eine Wılszekiim. | * Mehrsprachige Unteititel \. hr 
Art Videorekorder, mit dem Sie M | | ET BEE 


alle Aktionen der Gangster auf- ENTWICKLER ANBIETER . . } EIN ACLTIÖN-GELADENER FPALE-TRIP ? 
Neo Jowood R £ i : $ ES 





zeichnen. Unterläuft Ihnen ein 
Fehler, spulen Sie einfach das PREIS TERMIN 
virtuelle Band zurück und Gb ZEREE 
überschreiben das Malheur. BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Sind Sie mit Ihrem Plan zufrie- fe Br nun 
den, starten Sie ihn per Maus- HD: 200MB HD:200 MB 
klick und schauen den Gano- UNTERSTÜTZT 
ven bei der Arbeit zu. Sobald Sie Direct3D 
sich an das Aufzeichnungssys- 
tem gewöhnt haben, geht die 
Planung zwar locker von der MEHRSPIELER 

ß e Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Hand, artet allerdingsin größe- Internet - 
ren Gebäuden oft in Arbeit aus, 1 Spieler pro Packung 
da Sie hier erst umständlich 
nach der Beute suchen müssen. ca 
Außerdem können Sie keine 3D-Comicgrafik, leicht unübersichtlich. 
neuen Handlungsstränge ein- sgunD 60% 


fügen, weshalb längere Pläne Miss 11 EI peijtahis 5 
















H niet ine: erisr var DRIN U KEN var I THE D ETIREFRAPANF 
£ k f Fahrstuhlmusik, unspektakuläre Effekte. ? ND PRISON IERS PRODUCTIONS Ü U AR [Ri LSRTERFE N PSALBENIRSET 14 ee Jh SIhS Ki in ARABE sllik u A 
in ee ee m BRSÄIBEIKUFEBDE NER SER BUNG EA BIRD BR HN 
werden müssen, falls Sie zu a a ca ? | FR A AI INES 2 ta PEIER ART Sir AHRENS DR SEl a Av a IKeR RE ARE BI DAR AA 1H 
R : m kun, ÜRGENCER UHRORND tanıll = ee TON AE eur Davaureyey JNSE m a SPunnen 2 IFAHAUE Anl LER 
Beginn einen Fehler gemacht maussteuerung, größtenteils zweckmäßig. WIR si KINER Ausikesugen u-ronnzen NEN Pu SALBEN A ey ZUSEPH A. CONEN DRDEDER JENHUR 
ER SIR DEN RR AASTEN IN ik ARAORTG RR bier 


Be it Tr aus on TODD MOYER 
haben. Die eigenwillige 3D-Co- MEHRSPIELER 2 2 BE RN va CHRIS ne Tee 
micgrafik ist Geschmackssache, OTInnOEon 


. . . . . Keine Wertung möglich. „* ee Fi n 
das gilt allerdings nicht für die Er ST REIN (AVB NTNT 


oft unübersichtliche Kamera- 
© SF Open SER 9 WO $ Fentiet Üasttary Fenliome Entoftement Inc. Alle Rechts verhehchen. Fusatieth Dartar; Fox, 
|. ae Logee card Beben Bahnen er error ? 
N Vertrieb ech Ati agary Fox Hose Ertastapıment Gun, Frankfurt/Main. 
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BEWÄHRT Die typische Iso- 
Ansicht wurde auch in Callto 
Power 2 beibehalten. Alle Ein- 








a ee 


Attackers 


Romans x E 










HAUTNAH Bei 
Schlachten schaltet 
das Spiel in das 
Kampffenster um. 
Ausgewogene Trup- 
pen besiegen Spe- 





Terrain Bonus: 








Call 


+50% 
City Defense: +40 Fortification Bonus: 


Defenders xi#l 
Turks j 
Fort Bonus: +0% 





+0% 





to Power 2 


zilsten fastimmer. Keine kurze Geschichte der Zeit: Über 4.000 Jahre führen Sie 
Ihr Volk als unsterblicher Anführer zu Ruhm und Größe. 


114 


ür Freunde geschicht- 
m | licher Was-wäre-wenn- 
= Szenarien war die Ci- 
vilization-Serie schon immer 
das ideale Betätigungsfeld. Das 
hat sich mit Call to Power 2 
genauso wenig geändert wie 
das in Beton gegossene Spiel- 
prinzip: Rundenbasiert führen 
Sie Ihr prähistorisches Siedler- 
häufchen durch alle Epochen 
der Zeit, um schließlich die al- 
leinige Weltherrschaft als ulti- 
matives Ziel zu erreichen. Zug 
um Zug erforschen Sie die iso- 





ren 


StarTrek: Armada 


vu NASSEN. FINE KALAXIE. ENDLORE WIMATERELN 





Activision, ca. DM 30,- 


metrische Spielwelt, gründen 
Städte und bauen diese aus. 
Früher oder später treffen Sie 
auf andere Völker; dank um- 
fangreicher Diplomatie-Optio- 
nen ist von der Allianz über 
den Austausch von Wissen bis 
zum Aufhetzen gegen einen 
Feind fast alles möglich. Aller- 
dings enden die Beziehun- 
gen meist im erbitterten Krieg. 
Wohl dem, der rechtzeitig in 
die Forschung investiert hat. 
Je fortgeschrittener Ihr Volk 
ist, desto effektivere Einheiten 


n 20 abwechslungsrei- 

chen und mitunter kniff- 
ligen Missionen streiten Sie 
abwechselnd als eine von vier 
Parteien (Borg, Förderation, 
Romulaner, Klingonen) um die 
Vorherrschaft im Star Trek-Uni- 
versum. Zu den. Stärken des 
Spiels zählen vor allem die ein- 
fache Steuerung und zahlreiche 
hochwertige Videosequenzen. 


schicken Sie in die Schlacht. 
Das Kampfsystem wurde so 
überarbeitet, dass mehr die 
Zusammenstellung der Armee 
als die Stärke einzelner Trup- 
pen entscheidet. Da Feintuning 
ganz oben auf der Liste der 
Entwickler stand, ist Call to 
Power 2 trotz einiger Schwä- 
chen (etwa das unnötig ver- 
schachtelte Menü) das bisher 








beste Civilization. 
ANDIETEr ee Activision 
Pre ae Ca. DM 45,- 





Take 2, ca. DM 20,- 


"stellungen erfolgen über das 
Menü am unteren Bildrand. 








ae 
R » . 


x 





CALIKIO POWER 


Karte 





Ga MRRTE OVnIEATIEn > OL Ce AL tar 
ACTIVBION. ß RR NIRRAE. PX KARLS WR 


Wussten Sie 
schon, dass ... 


« die Idee zu Civilization nicht 
von Kult-Designer Sid Meier 
stammt, sondern aufeinem 
relativ unbekannten Brett- 
Spiel basiert? 

« in Callto Power 2 die bei 
Fans unbeliebte Weltraum- 
Spielebene des direkten 
Vorgängers aus Gründen 
der Übersichtlichkeit ersatz- 
los gestrichen wurde? 


ls Chef einer Eisenbahn- 

linie erschließen Sie Eu- 
ropa, Amerika oder Asien für 
den Zugverkehr. In den Kam- 
pagnen oder freien Modi le- 
gen Sie Gleise, errichten Bahn- 
höfe und kaufen Lokomotiven 
sowie Waggons ein. Mit Per- 
sonen- und Gütertransporten 
scheffeln Sie Geld und bauen 
Ihr Imperium aus. 
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TÜ 





ollege Steidle war nicht 
mehr wiederzuerkennen: 
Unter den verständnislo- 
sen Blicken seiner Kollegen ver- 
brachte der Flugsimulationsexper- 
te eine um die andere Nacht am 
Schreibtisch und ließ sich nur unter 
Gewaltandrohung von seinem PC 
trennen. Der Grund für dieses selt- 
same Verhalten war DIDs brand- 
neue Flugsimulation Eurofighter 
Typhoon, für die Rüdiger in den 
höchsten Tönen schwärmt. Den 
Unkenrufen der Hardcore-Gemein- 
de zum Trotz stellt Typhoon tat- 
sächlich den derzeit aussichts- 





Die PC-Games-Referenzen: ACT ION 


THOMAS WEISS 








a 


FLOR 





-Pi 





IAN STANGL 


Neue Hoffnung 
loten? 








ALARMSTART IM MORGENGRAUEN Wie im Klassiker 
Strike Commander begieiten Sie als Typhoon-Pilot Ihr vir- 
tuelles Alter Ego durch eine spannende Luft-Kampagne. 


reichsten Kandidaten dar, um dem 
kränkelnden Sim-Genre wieder auf 
die Beine zu helfen. Anstatt den 
Durchschnittsspieler mit unnötig 
komplizierter Bedienung abzu- 
schrecken, setzt Typhoon nämlich 
auf abwechslungs- und actionrei- 
che Aufträge und eine dramatische 
Story, die den virtuellen Piloten 
voll in ihren Bann zieht. 

Schon einmal wurde ein bereits 
totgesagtes Genre auf ähnliche Art 
wiederbelebt, und zwar vom Ver- 
kaufsschlager Diablo, den viele 
eingefleischte Rollenspielexperten 
verächtlich als simples „Hack-and- 


Slay“-Spielchen links liegen ließen. 
Und dennoch bereitete Diablo den 
Weg für andere komplexere Rol- 
lenspiele wie Baldur’s Gate oder 
das exzellente Gothic und hauchte 
so dem Genre neues Leben ein. 

Der Boykottaufruf gegen das 
vermeintlich zu actionlastige Ty- 
phoon, der auf mehreren einschlä- 
gigen Internet-Boards laut wurde, 
ist also ein Schnitt ins eigene 
Fleisch, zumal die Realismusfana- 
tiker angesichts der bevorstehen- 
den Veröffentlichung von IL-2 
Sturmovik kaum Grund zur Klage 
haben dürften. 





Titel 
Unreal Tournament 
Dark Project 2 - The Metal Age 
Half-Life (dt.) 
No One Lives Forever 
CliveBarker'sUndying 
Deus Ex 
System Shock 2 
Half-Life: Gunman Chronicles 
Rayman 2 - The Great Escape 
B-17 Flying Fortress 2 
EurofighterTyphoon 
Mechwarrior 4: Vengeance 
StarTrek: Voyager - Elite Force 
Tribes 2 

_ Drakan 
Unreal 
Counter-Strike 1.0 
Qutcast 
Starlancer 
Tomb Raider 2 
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Platzierung 
Beschreibung Lesercharks Wertung 
Ego-Shooter 6 92 
Action-Adventure 66 91 
Ego-Shooter 51 91 
Ego-Shooter 25 91 
Ego-Shooter 7 89 
Action-Adventure 15 89 
Action-Adventure 45 89 
Ego-Shooter 37 88 
Jump & Run 90 88 
Flugsimulation 95 87 
Flugsimulation NEU 87 
Kampfroboter ar 85 
Ego-Shooter 28 85 
Multiplayer-Shooter 47 85 
Action-Adventure 23 84 
Ego-Shooter 55 84 
Taktik-Shooter 2 84 
Action-Adventure 114 84 
Weltraum-Action 124 84 
Action-Adventure 147 83 


Ausgabe Durchschnittiicher Preis 
09/99 Infogrames, ca. DM 30,- 
05/00 Eidos Interactive, ca. DM 80,- 
12/98 Havas Interactive, ca. DM 70,- 
01/01 Electronic Arts, ca. DM 80,- 
04/01 Electronic Arts, ca. DM 80,- 
08/00 Eidos Interactive, Ca. DM 80,- 
10/99 Electronic Arts, ca. DM 30,- 
12/00 Havasinteractive, ca. DM 80,- 
12/99 Ubi Soft, ca. DM 80,- 

01/01 Infogrames, ca. DM 80,- 
06/01 Koch Media, ca. DM 80,- 
01/01 Microsoft, ca. DM 90,- 

10/00 Activision, ca. DM 80,- 
05/00 Havas Interactive, ca. DM 80,- 
10/99 Infogrames, ca. DM 30,- 
08/98 Infogrames, ca. DM 30,- 
02/01 Havas Interactive, ca. DM 30,- 
08/99 Infogrames, ca. DM 30,- 
06/00 Microsoft, ca. DM 90,- 

12/97 Eidos Interactive, ca. DM 30,- 





Jump & Runs 


Action-Adventures | 


Ego-Shooter 


HIGHLIGHTS 


S33l3 
Adventure Pinball 


1128 Classics: MDK: Snipers Edition 
1128 Classics: Metal Gear Solid 
1128 Classics: Voyager -Elite F. 
Ein Königreich für ein Lama 
Fr] Eurofighter Typhoon 


1122 Evil Dead 


Star Wars: Battle for Naboo 


17 mu 


Flugsimulation 
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auch ein 

Kreuz mit diesen Rus- 

sen: Alle paar Flug- 
simulationen lang fallen die 
ehemaligen Kommunisten in 
die westliche Welt ein und es 
liegt am Spieler, die Invasoren 
aufzuhalten. Auch Eurofighter 
Typhoon lässt jenes ausge- 
lutschte Szenario aufleben, 
diesmal im Jahre 2015. Aber, 
um es vorwegzunehmen, das 
ist auch schon beinahe alles, 
was es zu meckern gibt. Denn 
DIDs neuester Streich ver- 
knüpft Luftkampf-Action satt 
mit einer dynamischen Kam- 


s ist aber 


IM DOGFIGHT Wenn die Raketen verschossen sind, muss die gute alte Bordkanone die 
Situation bereinigen. Nicht ganz einfach, da Trümmer Ihre Maschine beschädigen können. 
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pagne und fesselnder Hinter- 
grundstory zu einer Flugsi- 
mulation der absoluten Extra- 
klasse. Die beginnt für Kenner 
des Genres ungewöhnlich: Aus 
zehn Piloten einer auf Island 
stationierten Jagdstaffel wählen 
Sie sechs aus, die Sie für die 
nächsten 50 bis 70 Spielstunden 
begleiten werden. Für die Flie- 
ger bedeutet das zunächst 
grauen Alltag. Während sich 
Markus „Baron” Ziegler noch 
vor Ihren Augen gemütlich bei 
einer lasse Kaffee im Offiziers- 
kasino entspannt, trudelt im 
Missionsplaner am oberen Bild- 


schirmrand der erste Auftrag 
ein: Starten Sie mit Ihrer Ma- 
schine zur Patrouille an den 
vorgegebenen Wegpunkten 
und kehren Sie nach getaner 
Arbeit zum Stützpunkt zu- 
rück. In Spielgrafik-Zwischen- 
sequenzen begleiten Sie „Ba- 
ron” zur Einsatzbesprechung 
und sehen ihn zum Hangar 
trotten, wo erinseine Maschine 
klettert und zur Startbahn ran- 
giert. Jetzt übernehmen Sie! 
Texteinblendungen machen Sie 
kurz mit den wichtigsten In- 
strumenten vertrautund zeigen 
Ihnen, wie Sie Ihren Düsenjäger 





zum Abheben bewegen. Als Sie 
den Autopiloten den nächsten 
Wegpunkt ansteuern lassen 
und den weiteren Erklärungen 
der Online-Hilfe folgen, trudelt 
eine brandaktuelle TV-News- 
meldung ein, die Sie noch im 
Cockpit abrufen können: Eine 
Bombe hat ein russisches 
Wohnhaus zerfetzt, dutzende 
Opfer sind zu beklagen. Die 
Regierung macht Terrorgrup- 
pen im Baltikum für den An- 
schlag verantwortlich und kün- 
digt drastische Maßnahmen an. 
Während Sie zur Landung an- 
setzen, zieht Russland Truppen 


BNBEHE 


I 2585 


WAHL DER WAFFEN Nur vor manchen Einsätzen dürfen Sie sich Ihre 
Bewaffnung selbst aussuchen, meist istsie vorgegeben. 


FEUER FREI! 

Der Eurofighter kann 
ein ganzes Arsenal 
tödlicher Hightech- 
Waffen mitführen, 
sowohl gegen Luft- 
als auch gegen Bo- 
den- oder Seeziele. 


Aumnam- 





119 


ma 120 


Tes | 





STUKA-ANGRIFF Der Eurofighter ist nicht nur im Luftkampf ein formidabler 
Gegner, sondern auch als Jagdbomber äußerst effektiv. Die britische Mar- 
kierung auf dem Leitwerk gehört zu den unschönen Lokalisierungsfehlern. 


IM WETTBEWERB 


Flugsimulanten stehen nicht gerade 
vor der Qual der Wahl: Eurofighter 
Typhoon ist seit dem ein Jahr alten 
Jane’s F/A-18 die erste Simulation 


EurofighterTyphoon 87 
B-17 The Mighty 8th 87 


eines modernen Kampfjets. Wer Jane’s USAF 80 
nach einer möglichst realistischen Jane’s F/A-18 79 
Flugerfahrung sucht, ist mit dem 

Falcon 4.0 77 


Jane’s-Titel oder dem Klassiker Fal- 
con 4.0 (nebst Updates) besser bedient. WeraberSpaß an actionrei- 
chen Luftgefechten hat, für den istTyphoonfastkonkurrenzlos; lediglich 
Jane’s USAF oder Programme aus dem Hause Novalogic kommen dem 
nahe. Wenn Sie lieber auf Tuchfühlung mit Ihrem Gegner gehen, sei Ih- 
nen die WK2-Bombersimulation B-17 The Mighty 8th ans Herz gelegt. 








Pentium II 
400 


64 MB 
Riva 


128 MB 
Voodoo2 


BENCHMARK: 
Das Programm finden 


Sie auf CD und DVD! 
640x480 min. 


640x480 max. 
800x600 min. 
800x600 max. 
1.024x768 min. 








WAS ISTWAS? [EEE] Technisch unmöglich ÜEE Unzumutvar FÜ) Akzeptabel 





Celeron 
450 











128 MB 
Voodoo3 


Die Grafik-Optionen lassen Ihnen 
lediglich die Wahl zwischen drei 
verschiedenen Auflösungen und 
16 beziehungsweise 32 Bit Farb- 
tiefe. Den Detailgrad und die 
Sichtweite bestimmt das Pro- 
gramm anhand Ihrer Rechner- 
konfiguration automatisch. 
Wichtig sind Prozessor und RAM. 


Bl Opimaı 


an den Westgrenzen zusam- 
men. Minuten später bricht mit 
der Invasion von Estland, Li- 
tauen, Polen und Norwegen 
der Dritte Weltkrieg aus. Das 
alles verfolgen Sie live durch 
ständig eingespielte Nach- 
richtensendungen. Um Europa 
vom Nachschub aus den USA 
abzuschneiden, starten die rus- 
sischen Streitkräfte eine Lan- 
dungsoperation gegen Island. 
Plötzlich tauchen U-Boote vor 
der Küste auf, dann suchen 
sich Cruisemissiles Ziele auf 
dem Festland und schließlich 
bringen Hoverboote Panzer an 
Land - die dynamische Kam- 
pagne beginnt. Invasions- 
truppen und Nato-Streitkräfte 
kämpfen um insgesamt 113 
Sektoren auf dem Eiland. Kom- 
plett in Echtzeit, die Uhr tickt 
ständig weiter. 

Während der Missionsge- 
nerator ständig neue Einsätze 
ausspuckt, können Sie den 
Fortgang des Krieges am Boden 
beobachten. Da liefern sich ver- 
bündete und feindliche Panzer- 
verbände erbitterte Gefechte 
um Flugfelder, ‘gegnerische 
Jagdbomber steigen zur Unter- 
stützung auf, eine Staffel MiGs 
sorgt für Deckung. All Ihre Ak- 
tionen wirken sich direkt auf 
den Feldzug aus. Schneiden Sie 
etwa anfangs besonders gut ab, 
wenn es gilt, die Landungs- 
boote zu versenken, bekommen 
Sie es später mit deutlich we- 
niger Bodentruppen zu tun. 
Wehren Sie die erste Welle da- 


ZISTITTE 
















Voodoo3 Riva 
INT 







Pentium Ill | | Pentium Ill 
500 700 
128 MB 128 MB 256 MB 


Voodoo5 


MAXIMALE DETAILS 
Ex m 


gegen nicht rechtzeitig ab, ha- 
ben es Ihre Verbündeten schwe- 
rer. Neben Standardmissionen 
wie Patrouillen oder Alarm- 
starts fliegen Sie im Spielverlauf 
eine Reihe von Sondereinsät- 
zen, die besonders großen Ein- 
fluss auf den Kampagnenver- 
lauf haben. So sollen Sie einmal 
die Maschine des US-Vizeprä- 
sidenten eskortieren, ein an- 
dermal eine Welle von Bom- 
bern abfangen, die die alliierte 
Nachschubflotte attackieren. 


Mit einem Hang zu 
Dogfights und Bom- 
berflügen werden 
auch Wing-Com- 
mander-Fans mit 
dem actionreichen 
Eurofighter Ty- 
phoon Spaß haben. 


Über den aktuellen Stand in- 
formieren Sie ein stündlicher 
Kriegsreport und hin und wie- 
der cingespielte Fernsehberich- 
te, die Erfolge und Misserfolge 
Ihrer Staffel kommentieren. Für 
die sind Sie selbst verantwort- 
lich: Zwar fliegt der Autopilot 
ganz. passabel, wenn's brenzlig 
wird, sollten Sie aber selbst zum 
Steuerknüppel greifen. Das ist 
manchmal nicht ganz einfach, 
denn es kann durchaus vor- 




















Pentium Ill 
933 


= Auch miteinersschnel- 

> len Maschine und ge- 
_- nügend RAM unter der 
Haube ist der Euro- 

- fighter kein optisches 

Glanzlicht. Die Flugzeu- 





ee‘ ge sehen zwargutaus, 





aber die Landschaft ist 
arg karg geraten. 
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kommen, dass drei oder vier 
Ihrer Schützlinge gleichzeitig 
zum Einsatz abheben müssen. 
Per Mausklick springen Sie 
dann von Cockpit zu Cockpit 
und helfen überall aus, wo Not 
am Mann ist. Aber keine Sorge: 
Der Eurofighter fliegt sich auch 
für Einsteiger getreu seinem 
echten Vorbild leicht wie eine 
Feder. Etwas Fingerspitzen- 
gefühl, ein guter Joystick und 
eine Hand voll Tasten reichen 
aus, um die ersten Angriffe 


MEINUNG 
RÜDIGER STEIDLE 


Verdammt lange her, dass 
ich mit einer Flugsimulation 
so viel Spaß hatte wie mit 
Eurofighter Typhoon. 


KALT ERWISCHT Auf einer Patrouille hängt sich 
plötzlicheine SU-27 Flanker an unser Heck ... 


ER 









ekunden später brennt die 


siegreich zu meistern. Mit Ra- 
darkonfigurationen oder Ziel- 
systemen brauchen Sie sich 
nicht groß herumzuschlagen. 
Die Automatikfunktionen über- 
nehmen sogar Gegenmaßnah- 
men und Landeeinweisung. 
Außerdem dürfen Sie, abge- 
sehen von der Endphase, je- 
derzeit speichern. Während 
sich Action-Liebhaber über 
solche Hilfestellungen freuen, 
werden eingefleischte Hobby- 
Piloten viele der komplexen 


uns bleibt nur noch der Schleudersitz. 


isteund Eine Zwischensequenz zeigt die Rettungdes 
Piloten und den holprigen Ritt zurück zurBasis, ... 


Funktionen aus dem Vorgänger 
EF 2000 oder aus Falcon 4.0 
vermissen. Die Grafik wird bei- 
de Zielgruppen nicht ganz 
überzeugen können. Denn 
während Flieger und Fahrzeu- 
ge durch ihren Detailreichtum 
glänzen, wirkt die Landschaft 
unnatürlich leer und farblos. 
Keine Bäume zieren die Berge, 
und zwischen den Städten auf 
Bodenobjekte wie Häuser oder 
Fabriken zu stoßen, ist schon 
Glückssache. RÜDIGER STEIDLE 


Noch nie habe ich eine so spannende Kampagne erlebt! Die ständigen 
Nachrichtensendungen und das überschaubare Szenario sorgen dafür, 
dass ich wirklich das Gefühl habe, mittendrin zu stecken. Und nur an 
meinem Können liegt es, ob die freie Welt dem Überfall standhalten 
kann. Die Auswirkungen meiner Aktionen sehe ich sofort: Wenn ich bei 
einem Wild-Weasel-Angriff die Verteidigung an einem gegnerischen Flug- 
feld dezimiere, habe ich es wirklich leichter, wenn ich beim nächsten Mal 
die Hangars in Schutt und Asche lege. Dank der einfachen Handhabung 
und der spannungsgeladenen Missionen werden auch Einsteigerihren 
Spaß haben. Mal abgesehen von der nicht immer guten Ki der Computer- 
flieger und ein paar Bugs gehört EurofighterTyphoon für mich zum Bes- 
ten, was das Flugsimulationsgenre je hervorgebracht hat. Allerdings 
sollten Hardcore-Piloten lieber zu Falcon 4.0 mit denneuestenRea- 
lismus-Patches greifen, Typhoon ist klar auf Luftkampf-Action ausgelegt. 














.. wosich der unglückliche Held bei 
einer Tasse Kaffee wieder erholen kann. 





TESTURTEIL 
EUROFIGHTER TYPHOON | 
ENTWICKLER ANBIETER 
Rage Software KochMedia 
PREIS TERMIN 

Ca. DM 80,- Erhältlich 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 265 Pentium 11 800 
64 MBRAM 128 MB RAM 
HD: 700 MB HD: 700 MB 
Direct3D 

Joystick Force Fecdback 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 70% 

BB] 

Flieger hui, Landschaft pfui. 

SOUND 70% S 
1 er [.., 
Etwas zu wenig Funksprüche. 

STEUERUNG 80% 

_ m Ba) 

Leicht zu erlemen, trotzdem mit Tiefe. 
MEHRSPIELER 70% 


Witzige Modi, leider keine Kampagne. 





Hörst Du die Stimmen? 


Ruf mich an! 


% gameplay" 


THE GATEWAY TO GAMES 


web: www.gameplay.de ton: (0931) 35 45 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr) 





| Ash 


SPLATTER PU 


zerlegt seine Gegner 


am liebsten gleich 
richtig. Blöd nur, 


dass immer neue 


Zombies angreifen. 


122 


Evil Dead: 


Groovy! Mit 






stürzt sich 


Kultfigur Ash ins PC-Spiel zur Tanz-der-Teufel-Trilogie. 


| er auch nur einen der 
Evil Dead-Filme ge- 
sehen hat, wird sich 





kaum wundern, dass Kultfigur 
Ash spätestens nach dem dtrit- 
ten Teil (Armee der Finsternis) 
einen psychischen Knacks erlit- 
ten hat. Um das Trauma zu 


überwinden, kehrt er mit seiner 
neuen Freundin Jenny zu dem 
abgelegenen Haus zurück. Das 
war eine ganz schlechte Idee: 
Ein böses Spiegelbild von Ash 
aktiviert das Tonband mit den 
Beschwörungsformeln, prak- 
tisch das Halali für alle Dämo- 












MEINUNG 
GEORG VALTIN 


Scheint ein Fluch zu sein: 
Auch die Umsetzung von Evil 
Dead erreicht in keiner 
Weise die Filmvorlagen. 








nen. Jenny wird in den Wald 
verschleppt, Sie übernehmen 
mit Ash die Rettungsaktion und 
müssen außerdem verlorene 
Seiten des legendären Totenbu- 
ches Necronomicon finden. Was 
folgt, ist ein altbackenes Action- 
Adventure im Stil von Resident 
Evil. Sie steuern die Hauptfigur 
über statische Umgebungsbild- 
schirme, finden Gegenstände, 
die an der richtigen Stelle be- 
nutzt werden wollen, und be- 
kämpfen zahlreiche, wenig un- 
terschiedliche Monster. Da die- 
se teilweise immer wieder auf- 


Hailtothe King, Baby? Schön wäre es gewesen. Stattdessen enttäuscht 
Evil Dead in vielen Belangen, der Spielspaß3 leidet aufgrund zahlreicher 
Unzulänglichkeiten erheblich. Wenn man schon nur an Speicherpunkten 
sichern darf, warum sind dann Grafik und Steuerung nicht wenigstens 

so gut, dass man das nochmalige Spielen einer Passage gern in Kauf 
nimmt? Dazu kommen noch eintönige Gegner, die zu allem Übel einfach 
nicht totzukriegen sind. Blöd: Munition und Kettensägenbenzin findet 
man viel zu selten, so dass man vor den Angreifern lieberwegrennt, als 
sie zu bekämpfen. Einzig die Anleihen aus dem Film, die ironischen Kom- 
mentare von Ash (übrigens mit der Original-Stimme von Bruce Campbell) 
und das Wiedersehen mitbekannten, wenn auch unliebsamen Gesich- 
tern motivieren trotz aller Mängel eine gewisse Zeit zum Spielen. 


erstehen und das Speichern nur 
an sporadischen Inventarkisten 
möglich ist (sofern Sie eine 
Filmrolle gefunden haben, die 
zum Sichern berechtigt), wird 
der Schwierigkeitsgrad enorm 
in die Höhe geschraubt. Das 
liegt auch an der mitunter hake- 
ligen Steuerung und der un- 
günstigen Kameraperspektive. 
Während die Grafik mit gro- 
ben Figuren und Hintergrün- 
den enttäuscht, sorgen Musik, 
Sound und diverse Schreck- 
momente immerhin für Gänse- 
GEORG VALTIN 


haut-Atmosphäre. 




















Hall to the King 





MEN Für 
die kleinen Zwischen- 
Sequenzen istman ob des 
enormen Schwierigkeits- 
grades sehr dankbar. 


SEHR WILLI 


TESTURTEIL 


oO 


EVIL DEAD: HAILTO THE KING 






ANBIETER 


ENTWICKLER 

HeavylIronSt. THQ 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 80,- Erhältlich 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 11 300 Pentium Ill 700 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 600 MB HD: 600 MB 

Direct3D OpenGk 

Lenkrad Gamepad 

loystick Force Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Intemet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 50% 
= [I] 
Hintergründe und Figuren enttäuschend. 
SOUND 80% 

m 

Cool: Musik und Ashs Originalstimme. 
STEUERUNG 60% 
= III 
Gerade in heftigen Kämpfen zu hakelig. 
MEHRSPIELER -% 
Fa Eh 


Keine Wertung möglich. 
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APOKALYPSEAuf 
Wunsch lässtsich 
eine Superbombe 
zünden, die sämt- 

liche Gegner im 
Umkreis mit einem 
Schlag vernichtet. 






SEUCHENBEKÄMP- 
FUNG Per Bomben- 
wurfmüssen alle 
Tiermehlbehälter zer- 
stört werden, damit 
BSE sich nicht weiter 
ausbreitet. 


mu 124 


aut gewohnt über- 
L Schwängichem Pa- 
ckungstext ist G-Tok 


ein Spiel, das „Sie hungrig 
nach noch mehr Action zu- 
rücklässt”. Und tatsächlich: 
Die verkorkste Alien-Jagd ist 
dermaßen ideen- und freudlos 
umgesetzt, dass man sich nach 
mehr sehnt: Sie gleiten per 
08/15-Raumer durch kleine 
3D-Welten, schießen Außer- 
irdische mittels Dauerfeuer ab 
und dürfen von vorne an- 
fangen, wenn Ihre drei Leben 


BSE Bo 





ährend Europas Land- 
wirte angesichts von 
BSE um ihre Existenz 
fürchten, verwurstelt Koch Me- 
dia das Thema kurzerhand zu 
einem simplen Minispiel. In 19 
öden Levels Zerstören Sie Tier- 
mehlbehälter, fangen Kühe ein 
oder schießen Beweisfotos von 
durchgeknallten Tieren - alles 
bequem per Hubschrauber. Je 
nach Schwierigkeitsgrad haben 
Sie dafür unterschiedlich viel 
Zeit. Das ist die einzige Ab- 
wechslung, die BSE Bomber 
bietet, unterschiedliche Varian- 





aufgebraucht sind — was auf- 
grund der wirren Steuerung 
(eine Maus-Unterstützung 
fehlt beispielsweise völlig) kei- 
ne Seltenheit ist. Die Kontra- 
henten sind langweilige Pixel- 
häufchen, die wirr in der Ge- 
gend rumstehend und dank 
nicht vorhandener KI regelmä- 
fig als Kanonenfutter enden. 
Wer besonders viele Wider- 
sacher lotschießl, darf sich aın 
Ende in einer Bestenliste ver- 
ewigen. Eine lustige High- 
score-Jagd dürfte wegen der 
niedrigen Spielqualität aller- 
dings ausbleiben. Unser Tipp: 
Lieber Klassiker wie Blue 
Bytes Extreme Assault aus- 
packen, spielen und richtigen 
Spaß haben - dieser Murks ist 
Ihr Geld nicht wert. THomas weıss 


Entwickler.................... Acid Software 
ANDISEET en Guildhall 
Pie ee Ca. DM 80,- 
TEN ne Erhältlich 
SPIELSPASS 15% 


mber 


ten im Gameplay waren wohl 
von vornherein nicht geplant. 
Denn obwohl sich die ein- 
tönigen Aufgaben abwechseln, 
spielt sich jeder Level gleich: Sie 
fliegen den Helikopter aus der 
Vogelperspektive an die ge- 
wünschte Stelle und lösen mit 
der Leertaste die entsprechende 
Aktion (fotografieren, Kuh ein- 
fangen, Bombe werfen) aus. 
Immer wieder. Für unfreiwilli- 
gen Humor sorgt die überflüs- 
sige „Hintergrundstory“, mit 
der cin Zusammenhang zwi- 
schen den einzelnen Aufträgen 
an den Haaren herbeigezogen 
wird. Während man über die 
Thematik geteilter Meinung 
sein kann, gibt es über die 
schlechte Produktqualität keine 


Diskussionen. GEORG VALTIN 

Entwickler ...........0.0........ Koch Media 
ANDeErer ee: Koch Media 
Pro Ca. DM 30,- 
TECH ee Erhältlich 
SPIELSPASS 18% 


Tread Marks 





er Ansatz ist ja durch- 
aus löblich: Sie steu- 
ern einen vun 20 ver- 


schiedenen Panzern durch of- 
fenes Terrain und nehmen die 
gegnerischen Fahrzeuge mit 
riesigen Wummen unter Be- 
schuss. Der Clou dabei: Wer 


Bomben in die Landschaft 
setzt, darf deren Form durch 
mächtige Explosionen ver- 
ändern - riesige Krater sind die 
Folge. Die Umsetzung erstickt 
die im Grunde spaßige Spiel- 
idee aber schnell im Keim: Die 
Tanks steuern sich viel zu träge 
und bleiben regelmäßig in 
Schluchten stecken, von einem 
flüssigen Spielablauf kann da- 
her keine Rede sein. Grafisch 


merkt man dem Titel deutlich 
an, dass kein betuchtes Ent- 
wicklerhaus, sondern Hobby- 
bastler für die Programmie- 
rung verantwortlich waren. 
Die unterdurchschnittliche 
Grafikqualität soll durch 
bombastische Lichteffekte ka- 
schiert werden, die heutzutage 
dank standardmäßigen 3D-Be- 
schleunigerkarten schon Nor- 
malität sind. Iın Melırspieler- 


Modus macht Tread Marks 


. wegen seines gewissen Trash- 


Faktors kurzfristig Laune, im 
optischen und spielerischen 
Vergleich zum direkten Kon- 
kurrenten Tribes 2 geht der Ti- 
tel jedoch gnadenlos unter. Da 


"hilft auch der vergleichsweise 


günstige Preis von 50 Mark 


nicht. THOMAS WEISS 
Entwickler.......... Longbow Digital Arts 
Anbieter ...........0000..2...0..... AAA Game 
Pressen Ca. DM 50,- 
Ten ee Erhältlich 
SPIELSPASS 40% 


Girlscamp 





as Spiel zur SAT.1-Se- 
rie unterbictet in Sa- 
chen Unterhaltungs- 


D 








| wertsogar die erbärmliche TV- 


Vorlage: Als eine von zehn 
Kandidatinnen mit unter- 
schiedlichen Charakteren (die 
Palette reicht von der Molligen 
über die Hausfrau bis hin zur 
Schlampe) versuchen Sie, die 
anderen Girls aus dem Camp 
zu ekeln. Dafür müssen Sie 
einfach eine nach der anderen 
in einer simplen Schlamm- 
schlacht besiegen. Dahinter 
verbirgt sich eine Baller-Ein- 
lage, wobei die Kampfhühner 
auf den gegenüberliegenden 
Seiten eines Swimmingpools 
hin und her laufen und die 


Gegnerin wie wild mit Dreck- 
batzen beschießen. Wer zuerst 
keine Lebensenergie mehr hat, 
plumpst ins Wasser und hat 
verloren. Um dem Ganzen eine 
Portion taktische Tiefe zu ver- 
leihen, dürfen. Sie die Energie 
mit Medipacks auffüllen und 
müssen mitunter Munition 
nachfassen, die im Wasser 
schimmt. Darüber hinaus er- 
kunden Sie das Haus und füh- 
ren mit den anderen Mädels 
sinn- und gehaltfreie Dialoge, 
die in Sprachausgabe ertönen. 
Auf Beleidigungen und abfälli- 
ge Bemerkungen reagieren die 
Kandidatinnen standesgemäß 
wie im Fernsehvorbild mit ei- 
nem Heulkrampf. Wer für die- 
sen Mist Geld ausgibt, ist selbst 


schuld. GEORG VALTIN 
EMLWICKIer susanne Novatrix 
ANBIETEN near Shoe Box 
PIEISSe ee Ca. DM 50,- 
Te ml ee Erhältlich 
SPIELSPASS 12% 
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IM ZIELANFLUG So 
eine riesige Kette 
Bälle bis ins Ziel zu 
bringen, ist keine 
leichte Aufgabe. 


Test | 


Action 


Clusterball Extrem 


Geben Sie sich online die Kugel - 
je mehr und je schneller, desto besser! 


n der Zukunft werden 
Bälle nicht mehr in 
Körbe gestopft oder in 
Tore getreten, sondern von 
Highspeed-Gleitern aufgesam- 
melt und in weitläufigen Frei- 
luft-Arenen durch schwebende 
Ringe getragen - zumindest, 
wenn man den Entwicklern 


des Online-Rennspiels Cluster- 
ball Glauben schenkt. Sie be- 
steigen einen jener Flitzer und 
liefern sich einen Wettkampf 
gegen sieben menschliche Mit- 
spieler oder Computergegner. 
In den nett gemachlen Szena- 
rien wie der Antarktis oder ei- 
ner Mondlandschaft finden Sie 


auf Rampen bunte Kugeln, die 
sich im Tiefflug an Ihr Vehikel 
anklinken. Die müssen Sie nur 
noch durch den Zielring brin- 
gen und schon bekommen Sie 
ein paar Siegpunkte gutge- 
schrieben -— wenn Sie nicht 
vorher einer Ihrer Gegner mit 
den fantasievollen Extrawaf- 
fen vom Himmel holt. Zwar 


macht Clusterball anfangs 
Aurchaus Laune, aufclie Dauer 
ist der Spielablauf jedoch zu 
eintönig. 


RÜDIGER STEIDLE 





TESTURTEIL 


CLUSTERBALL EXTREM 






ENTWICKLER ANBIETER 





DayDream Xtend N. Media 
PREIS “ TERMIN 
Ca. DM 70,- Erhältlich 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 1 233 Pentium II 400 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 25 MB HD: 25 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D OpenGk 
Lenkrad Gamepad 
Joystick Force Feedback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet8 
1 Spieler pro Packung 

GRAFIK 60% 

au ıV ] 
Etwas detailarm, aber schnell. 
SOUND 50% 








= = we 
Nicht viel los im Lautsprecher. 
STEUERUNG 70% 
[] 
Mit etwas Gewöhnung gut zu meistern. 
MEHRSPEER ö460% 
II] 





Nur online wirklich tauglich. 








HAUSEIGEN Sieht so 
aus, als hätte Disney 
seine 3D-Engine re- 
cycelt, die schon in 
102 Dalmatiner zum 
Einsatzkam. 


mu 126 


| rroganz, Übermut und 

Eitelkeit - das sind Ei- 

genschaften, für die 
man früher oder später be- 
straft wird, so die Botschaft vie- 
ler Disney-Filme. Im neuesten 
Kinostreich und dem zeitgleich 
erschienenen Computerspiel 
muss Kusco dran glauben: Der 
verwöhnte Bursche ist hochnä- 
sig, großkotzig und König. Sei- 
ne Beraterin verwandelt ihn 
deshalb kurzerhand in ein toll- 
patschiges Lama, das unbehol- 
fen durch die Welt stapft, spuckt 
und andere Leute mit sei- 
ner fürchterlichen Stimme er- 
schreckt. Damit Kusco wieder 
Mensch wird, müssenSie ihn si- 





cher durch acht abwechslungs- 
reiche, aber recht texturarme 
Umgebungen lenken. Dabei be- 
stehen Sie riskante Floßfahrten, 
Sprungeinlagen und Kämpfe, 
während Sie zwischendurch 
Kombinationsrätsel lösen, 
dem Sie Kisten stapeln oder 
Schalter umlegen. Den Wider- 
sachern rückt der Vierbeiner 
mit Schlägen und Fußkicks 
zu Leibe, die einfach zu meis- 
tern sind, aufgrund der Kame- 
raperspektive aber gelegentlich 
ins Leere gehen. Das alles ist - 
wie immer, wenn Action- 
Games aus dem Hause Disney 
stammen - für Kids spaßig, 
andere können sich mit der 
innovationslosen Kost vielleicht 
ein, zwei Stündchen die Zeit 


in- 


vertreiben. THOMAS WEISS 
Entwickler. ............................. ArgONAUt 
Anbieter... Infogrames 
Piel Ca.DM 90,- 
TEIMIN ea ne Erhältlich 
SPIELSPASS 64% 


Ein Königreich für ein Lama |M&Ms - Die Geheimformel 





rwachsene gähnen, 

Kids staunen: Sie steu- 

ern die beiden zucker- 
süßen M&Ms durch eine Groß- 
stadt, weichen Hindernissen 
aus, infiltrieren eine Schokola- 
denfabrik und überwinden Ab- 
gründe. Wer aufmerksam ist, 
findet Bonuslevels, in denen 
beispielsweise eine Rakete zum 
M&Ms-Testcenter im All durch- 
startet. Nach erfolgreich absol- 
vierter Stufe dürfen die Kleinen 


(5 bis 10 Jahre) ihre Mathefä- 
higkeiten trainieren: Die Spiel- 
sequenzen schulen die vier 
Grundrechenarten und passen 
sich je nach Können in ihrer 


Schwierigkeitan. THOMASWEISS 
Entwickler .................. Boston Animation 
Anbieter wu. Infog’ames 
PreiS................ ... Ca. DM 30,- 
TE ee Erhältlich 
SPIELSPASS 45% 
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Adventure Pinball 





HF IRIP TaRders.Lerrın ser 


; ie meisten PC-Flipper 

U bemühten sich bis- 

” | lang, die piepsenden 
Automaten in der Kneipe um 
die Ecke möglichst akkurat 
nachzubilden. Adventure Pin- 
ball geht da andere Wege. 
Nicht nur bei der Grafik, die 
dank Unreal-Engine in schi- 
cker 3D-Optik erstrahlt, son- 
dern auch spielerisch: Die 
neun Tables des Flippers sind 
allesamt in die Landschaft 
ciner Insel eingebettet. Um 
weiterzukommen, müssen Sie 
darauf jeweils bestimmte Auf- 
gaben erledigen. Mal sollen 
Sie einen Inselbewohner vor 
einer Meute Haie retten, in- 
dem Sie die Biester mit der 


Kugel verscheuchen, mal spie- 
len Sie mit gezielten Schüssen 
Melodien nach, mal gilt es bin- 
nen eines knappen Zeitlimits 
eine Art Mini-Pong zu besie- 
gen. Jeder Level ist äußerst 
fantasievoll gemacht, überall 
gibt es Neues zu entdecken, 
überall warten versteckte Bo- 
nusziele, überall gibt es Ne- 
bentische oder zusätzliche 
Arenen. Bei allem Lob - die 
Ballphysik könnte etwas rea- 
listischer sein, denn selbst Pin- 
ball-Könige werden einige Bo- 
nusziele nur mit Glück errei- 
chen können, wenn auch die 
Mehrzahl der Tische äußerst 


fair designt ist. Trotzdem: Wer 


Flipper mag, muss Adventure 


Pinball spielen! RrÜDIGER STEIDLE 
ENIWIGKIER nassen Digital Extremes 
ANBIETER ana Electronic Arts 
Pre Ca. DM 70,- 
TEL et Erhältlich 


SPIELSPASS 


Star Wars: Battle for Naboo 





I —_ |uf dem Nintendo 64 

dürfen Sie schon seit 
LI geraumer Zeit in die 
Rolle des Leutnant Gavyn Sy- 
kes schlüpfen, der im Episode 
1-Hintergrund gegen Battle 
Droids kämpft. Die PC-Version 
ist vom Spielablauf identisch, 
aber schludrig umgesetzt: Die 
Grafik ist trotz 3D-Beschleu- 
nigung hoffnungslos veraltet, 
Texturen sind Mangelware und 
Explosionen wirken künstlich. 
Auch bei der Steuerung muss 
man Abstriche machen: Ohne 
den Analog-Stick des Konsolen- 
vorbildes lenken Sie die ver- 
schiedenen Raumer durch die 
bunten Landschaften, als hätten 
Sie schon zwei Promille intus. 
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Währenddessen versuchen Sie, 
das wackelige Fadenkreuz mit 
den Gegnern in Übereinstim- 
mung zu bringen, um jene mit 
Lasersalven vom Bildschirm 
zu fegen. Zwischendurch wech- 
seln Sie vom leicht bewaffne- 
ten Patrouillenfahrzeug zum 
schweren Raumjäger, wenn es 
die Situation in einer der insge- 
samt 15 Missionen erfordert. 
Letztere sind so kurz geraten, 
dass sich Battle for Naboo prob- 
lemlos in wenigen Stunden 
durchspielen lässt. Da bringt 
einzig und allein John Williams’ 
orchestraler Score Schwung ins 
Geschehen - dass selbiger im 
veralteten MIDI-Format ertönt, 
lässt die zeitlose Melodie al- 
lerdings weniger bombastisch 


erscheinen. THOMAS WEISS 
ENILWICKIET a ne Factor 5 
Anbieter .......nnne.. Electronic Arts 
Preise nasse Ca. DM 80,- 
Termine. Erhältlich 
SPIELSPASS 


„Jumpgate combines the most compelling elements of such classics 
as Elite and Wing Commander with the epic storyline of Dune and | 
Star Wars.“ Gamewire 


INMPISATE 


eKrieg, Handel und Kampf um Rohstoffe 

eMonatliches Update mit neuen Episoden 

I IERITEDEITET ET AGTETTT 
ETSSIESOHREERTRTHRIE LEN 

-Simultanes Gaming mit tausenden 
Online-Spielern 

eEchtzeit-Statistik mit Titeln und Medaillen 


MIGHTYGAMES 


> 
‘ 








Hinter derTüre 
wartet bereits ein 
übel gelaunter 
Haufen Aliens. 
Soiche Überra- 
schungen sind an 
der Tagesordnung, 
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- Elite Force 


Mit gezielten Phaserschüssen in den Implantathintern 
zeigen Sie den Borg, dass Widerstand nicht zwecklos ist. 


m klassischen Ego- 

Shooter Star Trek: 

Voyager - Elite Force 
übernehmen Sie eine ebenso 
klassische Einzelkämpfer-Rol- 
le: Als Fähnrich Munro stürzen 
Sie sich in gefährliche Einsätze 
und bekommen es in acht Mis- 
sionen mit 14 verschiedenen 
Gegnertypen, unter anderem 
Borg und Spezies 8472, zu tun. 
Die Cleverness der computer- 
gesteuerten Widersacher ist 
allerdings sehr unterentwi- 
ckelt, was einen der Haupt- 


MDK - Snipers Edition 





Virgin Interactive, ca. DM50,- 


mängel des Spiels darstellt. 
Sollte es doch mal brenzlig 
werden, machen Sie mit den 
neun Waffen (mit jeweils zwei 
Schussmodi) den Weg frei. Bei 
einigen Aufträgen sind Sie im 
Team unterwegs und beschüt- 
zen beispielsweise einen Tech- 
niker bei der Reparatur. Die 
Missionen sind abwechslungs- 
reich und verlaufen oft anders, 
als. gedacht: Selbstablaufende 
Ereignisse (so genannte Scrip- 
ted Events) konfrontieren Sie 
plötzlich mit unvorhergesehe- 


it MDK und dem Nach- 

folger MDK 2 bekom- 
men Sie beide Action-Hits um 
das Chaotenteam Max, Doc 
und Kurt im Paket. Als Bonus 
enthält das Bundle die Sound- 
tracks beider Spiele als MP3, 
Hintergrundbilder sowie einen 
exklusiven MDK 2-Comic im 
PDF-Format. 


VORSICHTIG Bei 
der Erkundung... .. 
des Borg-Würfels 
sind wir im Team 
unterweß® und 
geben den Kame- 
raden Rücken- 
deekung. » 


Re. 


Star Trek: Voyager | 


nen Problemen oder Gegnern. 
Das sorgt genauso für Span- 
nung wie das durchdachte Le- 
veldesign. Grafisch schöpften 
die Designer die Möglichkeiten 
der Q3-Engine nicht vollkom- 
men aus, besonders die hölzer- 
nen Animation wirken störend. 
Atmosphäre kommt dank be- 
kannter Charaktere aus der TV- 
Serie und den Original-Syn- 
chronsprechern trotzdem auf. 


AmMbieter ccecscscnenenenennneneeinne Activision 


Pie ee Ca. DM 60,- 
Metal Gear Solid 





Microsoft, ca. DM 40, - 


») 


er SEAN 
 EUTE 
ER SET PHASERSF TU FRAS 


O Autoren Cars Newer: 


Wussten Sie 
schon, dass ... 


e es diverse Erweiterungen 
(Mods) für das Spiel gibt? 
Eine Übersicht bietet die 
Website http://www. 
efmodcentral.com. 

e der Mehrspielermodus von 
Star Trek: Voyager - Elite 
Force sehr beliebt ist und es 
unter http://www.voyager- 
eliteforce.com zahlreiche 
Maps zum Download gibt? 

« die Einschaltquoten für Star 
Trek: Voyager in der USA ra- 
pide stiegen, seit Seven of 
Nine in die Serie eingestie- 
gen ist? 


= |echnische Schwächen 
macht die PC-Variante 

von Metal Gear Solid durch 
spielerischen Tiefgang wett: 
Als verdeckter Ermittler kom- 
men Sie in einer großangeleg- 
ten Verschwörung auf die 
Spur. Das Gameplay erinnert 
an Dark Project; „Schleichen, 
statt Ballern“ lautet die Devise. 
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LASSEN SIE SICH DIESE VOLLVERSIONEN 
NICHT ENTGEHEN! SICHERN SIE SICH JETZT 


IHR LÜCKENLOSES PC-GAMES-PLUS-ARCHIV. 


COMMAND & CONQUER 


Das Echtzeitstrategiespiel, das einem gan- 
Bl) zen Genre zum Durchbruch verholfen hat 
» und mit dem die Westwood Studios weltbe- 
" rühmt wurden: GDI und Nod-Bruderschaft 
Ausnälk 5/01 kämpfen um das Wunderelement Tiberium. 


WARCRAFT 2 


Der Blizzard-Klassiker: Das Fantasy-Echt- 
zeit-Strategiespiel lässt Orks und Menschen 
j gegeneinander antreten. Zu l.ande, zu Was- 
ser und in der Luft wird: um die Vorherrschaft 
Aikanhe 6/c O1 im Lande Azeroth gekämpft und gezaubert. 


DIE SIEDLER 2 


Für viele nach wie vor die beste Folge der 
E legendären Aufbau-Strategie-Serie: Pos- 
sierliche Animationen, hochauflösende 
Grafik und das ausgeklügelte Wirtschafts- 
Auen 7/O1 system sorgen für durchwachte Nächte! 


EXTREME ASSAULT 


Atemberaubendes Actionspiel von Blue 





Angebot 
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PC bames Plus mit Vollversion erscheint ab sofort nur 
noch im Abo. Bauen Sie jetzt Ihre Top-Spielesammlung auf 


- Ohne Verpflichtung! 


Ab sofort gibt es PC Games Plus — die PC- 
Games-Ausgabe mit Vollversion - nur noch 
im Abo. Im Handel wird diese Variante von 
PC Games dann künftig nicht mehr erhältlich 
sein. Nutzen Sie die Gelegenheit und fordern 
Sie jetzt Ihr kostenloses Probeexemplar an. 
Sie profitieren von allen Abo-Vorteilen: 


>» Geniale Vollversionen für wenig Geld 
> Ein Heft gratis- ohne Verpflichtung! 
>» Aufbau einer Top-Spielesammlung 
>» Das Abo ist jederzeit kündbar. 
>» Die Versandkosten übernimmt der Verlag. 
> Bequeme und pünktliche Lieferung 
nach Hause 


- Byte: Beim Blick aus dem Cockpit Ihres 
Ya 4 Helikopters können Sie die prächtige 3D- 

Grafik genießen - zumindest so lange, wie 
Anis 8/01 esihre Gegner zulassen. 


U NASCAR 99 


ar Da fliegt Ihnen garantiertdas Blech weg: 

= Beim Stock-Car-Rennen wird geschubst, 
#, gedrängelt, gerempelt und geschnitten, 
ee was das Zeug hält. Top-Simulation von den 
Ausgabe 9/01 indyCar-Machern! 





Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab. damitan: PC GAMES PLUS, 
Aba -Betreuung, 14168 Neckarsulm, E-Mail (für weitere Informationen): computec.abo@dsb.net 
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Ja, bitte senden Sie mir ein kostenloses Probeheft ger PC Games Plus! 


P3 PG28 


Gefällt mir PC Games Plus, so muss ich’nichts weiter tun..Ich‘ erhalte das 
Magazin mit Vollversion jeden Monat frei, Haus zum Preis von nur DM 204,-/Jahr 
(= DM 17,-/ Ausg,; Ausland DM 204, -/Jahr, 6S 1.435,-/Jahr). Versandkosten 
übernimmt der Verlag, Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon 
gezahlte, abernnicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games 
Plus wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schrift- 
lich Bescheid. Postkarte genügt. 


Absender 


Name, Vorname 





Straße, Nr. 
Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 
Vertrauensgarantie: 
PLZ, Wohnort Diese Vereinbarungkönnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen: 


die Frist beginnteinen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der 
Frist genügt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: 
PC Games Plus, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, 
dass die Post bei einer Adressänderurig.dem Verlag.meine neue Anschrift mitteilt. 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) Datum, 2.Unterschrift des Abonnenten 


er 





ee 


Wenn schon, 


Titel 

Baldur’s Gate 2 

Diablo 2 

Baldur’s Gate 

Grim Fandango 

Flucht von Monkey Island 
Vampire: Die Maskerade 
Baphomet's Fluch 2 
Gothic 

Ultima: Ascension 

Final Fantasy 8 
Planescape Torment 
Monkey Island 3 

Blade Runner 
Darkstone 

Discworld Noir 

Nox 

Kings Quest 8: Mask of Eternity 
Icewind Dale 
Summoner 

Gabriel Knight 3 
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ER: 


Beschreibung 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Adventure 
Adventure 
Rollenspiel 
Adventure 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Adventure 
Adventure 
Rollenspiel 
Adventure 
Rollenspiel 
Aventure 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Adventure 


DANIEL KRE 


Platzierung 
Lesercharts 
4 

3 
32 
119 
61 
97 
167 
5 
129 
103 
78 
1.33 
164 
180 
112 
88 
143 
38 
NEU 
157 


ISS 


Wertung 





GEORG VALTIN 





Ausgabe 
11/00 
08/00 
02/99 
01/99 
01/01 
08/00 
10/97 
04/01 
02/00 
03/00 
02/00 
01/98 
01/98 
10/99 
07/99 
03/00 
01/99 
09/00 
06/01 
01/00 


ompliment an Volition 
und THQ: Mit Summoner 
| gibt es endlich ein Rollen- 
spiel, das auf PC und Konsole (er- 
schien bereits von einigen Monaten 
auf PlayStation 2) gleichermaßen 
gut ist. Und das nicht im inhalt- 
lichen Sinn, da durften sich PC- 
Spieler angesichts spannender 
Abenteuer, beispielsweise bei Final 
Fantasy 7 und dessen Nachfolger, 
nicht beklagen. Doch wurden 
Final Fantasy-Käufer durch tech- 
nische Unzulänglichkeiten abge- 
schreckt. Da können die geren- 
derten Zwischensequenzen eines 
Final Fantasy 8 noch so genial sein: 
Ohne eine ordentliche Spielgrafik 
überzeugt man wirklich nur Hard- 
core-Rollenspieler, die innerhalb 
der Zockergemeinde in Sachen Op- 
tik sowieso als eher anspruchslos 
gelten. Entsprechend schwach fie- 
len die Verkaufszahlen aus, der 
neunte Teil wird trotz heftiger Pro- 
teste treuer Fans wohl nicht umge- 
setzt. Andere Konsolen-Hits wie 
Shen Mue gibt’s gleich gar nicht 
für PC, lediglich Grandia 2 wird 
wohl in nächster Zeit plattform- 
übergreifend für Rollenspielspaß 
sorgen. Dabei zeigt Summoner 
doch, dass es geht. Statt die Konso- 
lenversion einfach zu konvertieren 
und damit automatisch technolo- 
gisch einen Schritt zurückzugehen, 
sollten die Hersteller lieber parallel 
für beide Plattformen entwickeln. 
Das wünschen wir uns übrigens 
nicht nur für Rollenspiele. 


DurchschnittlicherPreis 


Virgin Interactive, ca. DM 80,- 
Havas Interactive, ca. DM 80,- 
Virgin Interactive, ca. DM 50,- 
THQ, ca. DM 50,- 

Electronic Arts, ca. DM 90,- 
Activision, ca. DM 80,- 

Virgin Interactive, ca. DM 20,- 
Phenomedia, ca. DM 80,- 
Electronic Arts, ca. DM 80,- 
Eidos, ca. DM 50,- 

Virgin Interactive, ca. DM 40,- 
THQ Classic, ca. DM 30,- 
Electronic Arts, ca. DM 30,- 
Electronic Arts, ca. DM 30,- 


Electronic Arts, ca. 30,- 

Havas Interactive, ca. DM 15,- 

Bundle mit Herz des Winters (Virgin Interactive, ca. DM 90,-) 
THQ, ca. DM 80,- 

Havas Interactive, ca. DM 50,- 
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Classics: Evil Islands 
Classics: Final Fantasy 8 
Classics: Vampire 
Hollow Earth 

Summoner 


Ultima Online: Third Dawn 


131 


FE Test | 


er Ze 


Wo Er, v3 





DILTE 


Auf der PlayStation 2 ist 
Summoner weitestgehend 
konkurrenzlos, im PC- 
Bereich muss sich das 
Rollenspiel aber an Genre- 


Größen messen - und schlägt 
sich dabei beachtlich. 


olition kann auch 
anders — das beweist 
Summoner. Das Fan- 
tasy-Rollenspiel hat mit der Ac- 
tion eines Descent: Freespace 
nämlich wenig gemein. Statt- 
dessen: ellenlange Textpassa- 
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Rollenspiel 


0 Ar 


% RE 


gen, Zahlenspielerei und Echt- 
zeitkämpfe samt obligatori- 
schem Pausemodus zum Über- 
legen. Gespielt wird aus einer 
Vogelperspektive, die Sie nach 
Gutdünken in alle Richtungen 
drehen und zoomen dürfen, 
aber nicht müssen. Wer seine 
Recken Haken schlagen lässt, 
veranlasst die Kamera zum 
weichen Mitschwenken in die 
entsprechende Richtung. Pro- 
blematisch dagegen sind 180- 
Grad-Wendungen in engen 
Gängen: Weil wenig Platz zum 
Klicken vorhanden ist, bedarf 
es einer manuellen Anpassung 
der Perspektive, um die Figür- 
chen in die entgegengesetzte 
Richtung zu lenken. Das zerrt 
an den Nerven, beeinträchtigt 
den Spielfluss aber nicht allzu 
sehr. Ladezeiten sind selten 
und kurz und ein Quicksave 


Bi 
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kostet nicht einmal den Bruch- 
teil einer Sekunde. Dagegen 
schaut das vergleichbare Go- 
thic mit seinen gigantisch ho- 
hen Hardware-Anforderungen 
alt aus, dafür hat das Rollen- 
spiel der deutschen Entwickler 
die opulentere Hintergrund- 
geschichte. 

Summoner setzt zuerst auf 
klischeehafte Fantasy-Kost, die 
im Laufe desSpielszwar einige 
Überraschungen offenbart, zu 
Beginn aber wie ein liebloser 
Tolkien-Abklatsch anmutet: 
Wenn Protagonist Joseph einen 
bestimmten Ring trägt, verfügt 
er über verheerende Mächte. 
Mit einem Fingerschnippen 
ruft der Bursche mannshohe 
Kreaturen herbei, die Feuer 
spucken, Blitze beschwören 
und schon mal ein ganzes Dorf 
niedermachen. Dem Handling 
solcher Kräfte fühlt sich Joseph 
nicht gewachsen, weshalb er 
den Ring kurzerhand in einem 
Brunnen versenkt - nur um 
Jahre später vor seiner größten 
Herausforderung zu stehen: Er 
alleine ist in der Lage, der 
Schreckensherrschaft des Im- 
perators ein Ende zu setzen. 
Dazu braucht er aber nicht 
einen, sondern gleich fünf 
solcher Ringe. Ihre Aufgabe 
ist nun, diese kreuz und quer 
übers ganze Land verstreuten 
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Rollenspiel: Summoner | Test 


Schmuckstücke aufzutreiben. 
Unterwegs durchstreifen Sie 
riesige Städte, machen Kana- 
lisationen unsicher, erkunden 
unterirdische Höhlen und düs- 
tere Wälder. 

Zu Beginn lenken Sie allei- 
ne Joseph durchs Fantasy- 
Reich, wer aber strikt dem ro- 
ten Storyfaden folgt, freut sich 
bald über Zuwachs: Diebin 
Flece ist die erste Figur, die sich 
Ihnen anschließt. Später folgen 
Rosalind und Jekhar. Insge- 
samt sind es drei Partymitglie- 
der, die Sie im Laufe des Spiels 
aufgabeln. Die Handhabung 
der verschiedenen Charaktere 
und ihrer Fähigkeiten im 
Kampf ist das, was Summoner 
in erster Linie auszeichnet: Jo- 
seph ist ein begnadeter Kämp- 
fer und besticht vor allem 
durch seine Beschwörungsfä- 
higkeiten. Flece dagegen zieht 
sich auf Wunsch die Tarnka- 
puze ins Gesicht, wird trans- 
parent und schleicht sich un- 
bemerkt hinter Gegner, um 
selbige mit einem Dolchstoß 
zu erledigen. Rosalind beharkt 
Widersacher mit Magie und 
der kampferprobte Jekhar be- 
herrscht physische Konterat- 
tacken perfekt. Wie immer gilt: 
Je mehr Punkte Sie auf die Fä- 
higkeiten verteilen, desto hö- 
her sind die Erfolgschancen in 






IM WETTBEWERB n 
Baldur’s Gate 2istimmer noch un- 
angefochtener Spitzenreiterim Be- 


Baldurs Gate 2 91 


reich der Rollenspiele, dicht gefolgt Gothic 85 
von Gothic, das allen voran durch 
motivierende Charakterentwicklung Ultima: Ascension 83 
und fantastische Grafik begeistert. Summoner 81 
Allerdings lässt Sie Gothic ebenso 

Soulbringer 69 


wie Ultima 9 nur einen einzigen 
Reckendurcheine gigantische Spielwelt steuern, während Sie in Sum- 
moner gleich vier Figuren durch ein nicht minder großes Areal lenken 
dürfen, Die letzte Alternative ist Soulbringer, das dank ordentlicher 
Story und dichter Fantasy-Atmosphäre überzeugt, grafisch aber wegen 
pixeliger und rückständiger Optik am schlechtesten abschneidet. 


== GUTER TON Zwischen- 
RL sequenzen informieren 
| ## über den Fortgang. der 
3 Story und sind von aus- 
t drucksstarker Sprach- 
ausgabe untermalt, 




























: ZUM WOHL Die Stern- 
== chen verdeutlichen: 

© Jetzt wird derCha- 
“ rakter geheilt. 


AUFREIBENDES SCHARMÜTZEL 
Bei einzelnen Gegnern ist es 
leicht, Combo-Attäcken zu star- 
ten - im Kam fg 
mehreren Widersächern wird's 
aufgrund fehlender Über- 
sichtlichkeit schwerer. 






BLIZZARD Wer besonders viele Fähigkeitspunkte auf die 
Zauberkategorie Eis verteilt, darf mit flächendeckenden 


Eisstürmen angreifen. 


OBERMOTZ 
In den Dungeons 
warten am Ende 
Stets besonders 
hartnäckige Geg- 

ner auf eine Tracht 

Prügel - als Beloh- 
nungwinken be- 

sonders wertvolle 
Gegenstände. 
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Sobald das kleine Ketten- 
symbol über dem Kopf 
des Gegners erscheint, 
genügt ein Rechtsklick, 
um einen zusätzlichen 
Schlag auszuführen. 





EEE rs Do NE 


Wer ein weiteres Mal 
rechtzeitig klickt, fügt 
dem Gegner Schaden in 
Höhe der restlichen Ak- 
tionspunkte (für Zauber 
und Fähigkeiten) zu. 
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ABWEHRKRÄFTE Wenn die Gegner mit Zaubergeschossen attackieren, hilft 
eine hohe Magieresistenz, die beispielsweise Amulette oder Ringe bieten. 


der Praxis. Wer seine Haude- 
gen nicht im Umgang mit 
schweren Waffen trainiert, darf 
kein Zweihandschwert schwin- 
gen und muss mit schwäche- 
ren Klingen vorlieb nehmen. 
Andere konzentrieren sich auf 
Heilzauber, beleben durch ih- 
ren Hokuspokus dahingeraffte 
Partymitglieder und lassen 
schützende Schildmagie erste- 
hen, müssen aber im Gegenzug 
auf Feuerbälle, Eisstürme und 
Blitze verzichten. Damit Sie im 
Kampf gegen mutierte Skor- 
pione, Diebesgesindel und Un- 
tote nicht den Überblick verlie- 
ren, lässt sich das Geschehen 
zu jedem Zeitpunkt einfrieren. 
Wenn die Sanduhr stillsteht, 
dürfen Sie Ihren Mannen Be- 
fehle erteilen: Dann schicken 
Sie beispielsweise Joseph in 
aller Ruhe an die Front und 
ziehen angeschlagene Figuren 
zurück, um die Lebensenergie 
mit Tränken aufzufrischen. 





Die dritte Combo-Attacke 
lässt die Spielfigur einen 
zusätzlichen Fußkick 
ausführen, der mehr 
Schaden als ein scharfes 
Schwert anrichten kann. 


Wer mag, darf den Party- 
mitgliedern ganz nach Bal- 
dur’s Gate-Vorbild per Skript 
ein Verhalten zuweisen: Nah- 
kämpfer bleiben dann immer 
im Getümmel, während die 
Heiler eigenständig aus dem 


Summoner 






DAS FÜNFTE PARTYMITGLIED 
Joseph beschwört ein Mons- 
ter, das fortan an seiner Seite 
kämpfen wird, sich aber 
gegen die Party wendet, 
wenn die Hauptfigur stirbt. 





Kontern und führt zusätzliche 
Angriffe mit besonderen Fä- 
higkeiten aus. Das kann den 
Gegenspieler zu Boden werfen, 
Heilkräfte freisetzen oder un- 
gewöhnlich viel Schaden an- 
richten. Praktisch unendlich 


a samt obligatorischem 


Pausenmodus zum Überlegen. 


Hintergrund Unterstützung in 
Form von Zaubersprüchen lie- 
fern. Sämtliche Figuren agie- 
ren somit automatisch, nur der 
ausgewählte Charakter harrt 
ausschließlich Ihrer Befehle 
und vollzieht auf Wunsch 
Combo-Attacken. Sobald die 
Pixeltigur. ausholt, taucht für 
eine Sekunde ein kleines Sym- 
bol auf - wer dann rechtzeitig 
klickt, hindert den Gegner am 


. nn 
207 . Vx 


und lähmt. 





Der letzte Angriff in Folge 
kommt inForm eines 
Fußtritts, der den Gegner 
Lebensenergie kostet, 
ihn nach hinten wirft 


viele Attacken ohne Gegen- 
wehr sind auf diese Art und 
Weise möglich - sofern Sie stets 
im richtigen Augenblick die 
Maustaste erwischen. 

Die meisten Gefechte sind 
in eine Hintergrundgeschichte 
eingebettet: Da vermisst ein 
Bauer die Puppe seiner loch- 
ter, ein Bettler möchte gern 


sein Augenlicht wiedererlan- 


gen und Händlerbitten um die 








Geschafft: Der Gegner 
konnte dank des guten 
Timings kein einziges Mal 
mit einem Gegenschlag 
kontern und segnet jetzt 
das Zeitliche. 
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BESCHWÖRUNGSMAGIE Je mehr Ringe Joseph findet, desto stärkere 
Kreaturen mit unterschiedlichen Fähigkeiten darf er herbeizaubern. 


Auslöschung einer Banditen- 
bande. Zwingend notwendig 
sind solche Quests nicht, aber 
wer hilft, erntet neben klingen- 
den Münzen auch Erfahrungs- 
punkte oder Gegenstände. Das 
macht es leichter, dem Spiel- 
verlauf zu folgen, der oft von 
Story-relevanten Zwischense- 
quenzen unterbrochen wird: In 
der Spiel-Engine laufen Videos 
ab, die im Gegensatz zum ei- 


MEINUNG 
OT SSTARS 


Summoner macht mächtig 
viel Spaß, leidet gelegent- 
lich aber am fehlenden 
Feintuning im visuellen und 
akustischen Bereich. 


gentlichen Spiel mit Sprach- 
ausgabe unterlegt sind. An- 
sonsten müssen Sie Stille ertra- 
gen: Sämtliche Unterhaltungen 
werden in Textform präsen- 
tiert, was bei ungeduldigen 
Spielern zu Ermüdungser- 
scheinungen führen dürfte. 
Ohnehin sind Soundeffekte 
spärlich verteilt, selbst Kämpfe 
laufen sehr ruhig ab - auf den 
schallend metallischen Klang 


von aufeinander treffendem 
Stahl werden Sie verzichten 
müssen, Zischen und Klicken 
dagegen tritt in den Vorder- 
grund. Das steht ganz im 
Gegensatz zur Musikunter- 
malung, die im gewöhnlichen 
Spielverlauf mit fesselnden 


Rhythmen und Ohrwurm-Me- 


lodien begeistert und vor allem 
die Zwischensequenzen per- 
fekt untermalt. THOMAS WEISS 


Uneingeschränkt empfehlen kann ich Summoner nicht. Zum Topspiel 
fehlen die Highlights, die beispielsweise Planescape: Torment und Go- 
thic bieten. Im Gegenzugfindetman aber partout keine Schwächen, 
die den Spielspaß merklich trüben. Okay, die Grafik könnte aufwendiger 
sein, entfaltet sie doch erst in den Kämpfen ein ordentliches Feuerwerk 
an Effekten. Die visuelle Untermalung ist bis auf die kaum vorhandene 
Sprachausgabe erste Sahne, vor allem der Soundtrack hält mit at- 
mosphärisch dichten, recht esoterisch angehauchten Stücken gekonnt 
bei der Stange. Besonders angetan hat es mir darüber hinaus das 
Kampfsystem: Dank motivierenden Combo-Variationen werden die 
Auseinandersetzungen nie langweilig. Den rollenspieltypischen Stufen- 
aufstieg haben die Programmierer außerdem perfekt hingekriegt - nach 
geschafftem Level ist es eine wahre Freude, die Fähigkeitspunkte auf 
die einzelnen Kategorien zu verteilen und anschließend die Auswir- 
kungen zu beobachten. Fazit: Rollenspieler greifen sofort zu, der Rest 
überlegt, ob er ellenlange Textpassagen nicht zu langweilig findet. 
















KRÄFTIG 


TESTURTEIL Der von Ihnen 
SUMMONER beschworene 
Dämon haut 
Volition THQ | 
nimmtes 
Ca. DM 80,- Erhältlich 
mehreren 
BENÖTIGT EMPFOHLEN Gegnern auf. 
Pentium 1 400 Pentium Il! 500 
64 MBRAM 128 MBRAM 
HD: 800 MB HD: 800 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D OpenGL 
Lenkrad i 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 4 
Internet4 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 70% 
BR II] 
Grundsolide, im Kampf sehr ansehnlich. 
SOUND 70% 
Bl" u. 
Kaum Soundeffekte, aber tolle Musik. 
STEUERUNG m 70% 
= BT 1 


Wird vereinzelt von der ?erspektive erschwert. 
MEHRSPIELER 


Nur ohne Quests möglich, weniger spaßig. 








Durch die Fähigkeit „Schleichen“ 
(kostet zwei Aktionspunkte) be- 
wegt sich Flece lautlos fort und 
wird transparent. Gegner rea- 
gieren nur, wenn Flece genau 

in ihrem Blickfeld landet. 
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Flece ist sichtbar - wenn der 
Gegner sich nicht rechtzeitig 
umdreht oder Flece durch einen 
Gegenschlag unterbrochen wird, 


Sobald man eine Aktion startet, 
zieht Flece ihre Kapuze zurück - 
ein Zeichen, dass sie sich nicht. 
mehr geräuschlos bewegt und 
durch ihre Anwesenheit Auf- 
sehen erregt. 


kann sie ihn mit einem einzigen 
Stoß soforttöten. 





Der Dolchstoß schaltet den 
Widersacher mit einem Hieb 
aus, ohne dass Flece Schaden 
nimmt - es winken Erfahrungs- 
punkte und Beute in Form von 
Geld und Gegenständen. 
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Eine Rettungsmis- 
sion verschlägt Sie 
in eine geheimnis- 
volle Parallelwelt. 


Test | Abenteu 


chon blöd, wenn man 

Frauen nichts abschla- 

gen kann. Das merkt 
auch der namenlose Pilot, der 
sich von der attraktiven Toch- 
ter eines verschollenen Profes- 
sors zu einer haarsträubenden 
Rettungsaktion überreden lässt 
und unversehens in einer mys- 
teriösen Parallelwelt festsitzt. 


Sie schlüpfen in die Rolle des 
Pechvogels. Zusammen mit Ih- 
rem Hund (durchsucht auf Be- 
fehl die Umgebung und be- 
kämpft Gegner) erforschen Sie 
die Gegend und lösen die mit- 
unter heftigen Rätsel des Ad- 
ventures. Dabei bleibt es nicht 
nur beim Einsetzen von gefun- 
denen Gegenstände an der 
richtigen Stelle: Auch kombi- 
natorische Fähigkeiten sind ge- 
fragt; so müssen Sie im Spiel- 
verlauf sogar Morsezeichen 
entschlüsseln. Dazu kommen 
Action-Einlagen in Form von 
Scharmützeln mit tierischen 
Gegnern, vom Killerpinguin 
bis zur Riesenameise. Die un- 
präzise und allzu träge Steue- 
rung sowie urplötzliche Kame- 
raschwenks sorgen für häufi- 
ges Ableben, womit der Ein- 
stieg recht zäh ist. Hat man sich 
durch die ersten Stunden und 
Schauplätze gekämpft, avan- 
ciert Hollow Earth doch noch 
zum halbwegs spannenden 
Adventure. GEORG VALTIN 









TESTURTEIL 
HOLLOW EARTH 
ENTWICKLER ANBIETER 
Aniware Shoe Box 
PREIS TERMIN 
Ga. BM58,- 17. Mai 2001 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 200 Pentium II 400 
48 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 110 MB HD: 110 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D OBENGL 
kenkrad Gamepad 
IOyslck Force Feedback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 
a ER | 
Schöne Schauplätze, grobe Charaktere. 
SOUND ’ 70% 
u u 


Sprachausgabe und Soundssind passabeli. 


STEUERUNG 70% 

nn 0 U 
Einfach, bei Actioneinlagen zu ungenau. 
MEHRSPIELER -% 
ITEITII TI 


Keine Wertung möglich. 





Ultima Online: Third Dawn 


ONLINE-SPIEL 





HÜBSCH-HÄSSLICH 
Trotz 3D-Figuren und 
neuerZaubereffekte ®@E 
wirkt Ultima Online “= 
grafisch völlig veraltet. 


Neue 3D-Charak- 
tere modernisieren 
das Fossil unter den 
Online-Rollenspielen 

nur unwesentlich. 
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je Faszination von Ulti- 
D ma Online ist trotz un- 
2 glaublicher Spieltiefe 
für viele Zocker nicht nachvoll- 
ziehbar. Hauptgrund dafür ist 
die hoffnungslos veraltete Gra- 
fik, die trotz einiger Detailän- 
derungen dem Stand von 1997 
entspricht. Mit Third Dawn än- 
dert sich das, denn alle Charak- 
tere, Monster, Tiere und Gegen- 
stände tummeln sich nun als 


3D-Modelle in Britannia. Die 
Effekte der Zaubersprüche wur- 
den ebenfalls überarbeitet und 
sehen immerhin besser als vor- 
her aus; ein grafisches Feuer- 
werk entfachen die Entwickler 
erwartungsgemäß nicht. Neu 
sind zahlreiche Animationen, 
die Ihr Alter Ego auf Mausklick 
ausführt, etwa Winken, Luft- 
kuss oder in Ohnmacht fallen. 
Praktisch ist das überarbeitete 
Inventar: Herrschte bisher in 
Rucksäcken und Truhen oft 
heilloses Chaos, sind die Behält- 
nisse nur mit einer größeren 
Grundfläche ausgestattet. Ge- 
genstände lassen sich damit 
übersichtlich nebeneinander an- 
ordnen und bei Bedarf schnell 
finden. Insgesamt ändert sich 
mit Third Dawn nicht wirklich 
viel. Angesichts der Screenshots 
von Ultima Online 2 bricht es 
einem schon das Rollenspieler- 
herz, angesichts der Tatsachen, 
dass Electronic Arts den ambi- 
tionierten 3D-Nachfolger ein- 
gestampft hat. GEORG VALTIN 











TESTURTEIL 
ULTIMA ONLINE: THIRD DAWN 
ENTWICKLER ANBIETER 
Origin Electronic Arts 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 30,- Erhältlich 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 266 Pentium Il 300 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 710 MB HD: 710 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D Openti 
Lenkrad Garneparl 
Joystick Force Feesitanı 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 

GRAFIK E 40% 

zei El Ri ne a m 


Trotz neuer Figuren stark veraltet. 


Zweckmäßig, mehr aber auch nicht. 


STEUERUNG 70% 
um 


Im Kampf zeigen sich Schwächen. 


MEHRSPIELER 70% 
IN) 


In Sachen Tiefgang ungeschlagen. 
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ı Abenteuer 


Vampire: Die Maskerade 


Begleiten Sie Kreuzritter Christof bei seiner Wandlung zum 


Vampir und der Suche nach seiner großen Liebe. 


reuzritter Christof ist 

übel dran: Erst wird er 

im Kampf verletzt, 
dann verliebt er sich in die 
Nonne Anezka und schließlich 
macht ihn ein Vampirbiss zum 
Blutsauger. Für den tugend- 
haften Kämpen der ultimative 
Supergau - Sie helfen ihm, sein 
Schicksal zu meistern. Die 
spannende Story führt Sie 
nicht nur an verschiedene Or- 
te, sondern sogar durch die 
Zeit. Prag und Wien besuchen 
Sie im Mittelalter, in der 
Gegenwart heißen die Reise- 


Final Fantasy 8 


a 


rrsu Alhrisr 





Eidos, ca. DM 50,- 


ziele London und New York. 
Das Spielprinzip ändert sich 
dabei nicht: Sie kämpfen sich 
den Weg durch Minen, Höhlen 
oder Gebäude frei; clevere 
Monster lauern an jeder Ecke. 
Unterwegs sammeln Sie Er- 
fahrungspunkte, die Christof 
zu cinem immer stärkeren 
Vampir machen. Damit wer- 
den Spezialfähigkeiten ver- 
fügbar, die klassischen Zau- 
bersprüchen entsprechen. Ge- 
steuert werden der Held und 
die bis zu drei Mitstreiter aus 
der Verfolgerperspektive, die 


|ährend der neunte Teil 
wohl nicht für PC er- 
scheint, ist das achte Final 
Fantasy-Abenteuer um den 
Helden Squall jetzt zum 
Freundschaftspreis erhältlich. 
Die grandiose Story, abwechs- 
lungsreiche Kämpfe und opu- 
lente Zwischensequenzen sind 
die Hauptstärken des Rollen- 
spiels. 


Kamera ist aber auch frei po- 
sitionierbar. Auch wenn das 
zugrunde liegende Rollen- 
spielsystem sehr frei interpre- 
tiert wurde und man Held 
Christof in manchen Situatio- 
nen am liebsten den morali- 
schen Zeigefinger abbeißen 
möchte: Vampire ist span- 
nend, macht Spaß und ist dank 
Speicher-Patch (unter www.ac- 
tivision. de downloadbar) für 
Einsteiger wie Profis geeignet. 
AnbIeIer rn Activision 
Pre Ca. DM 60,- 





Ravensburger, ca. DM 30,- 





Wussten Sie 
schon, dass ... 


« Hersteller Nihilistic kurz 
nach dem Release einen 
Speicher-Patch aufgrund 
heftiger Fanproteste ver- 
öffentlichte? 

« die Special Edition in einer 
Minisarg-Verpackung ver- 
kauft wurde? 

° es beiwww.themasquerade. 
org zahlreiche Skins, 
Models und Karten zum 
freien Download gibt? 


IA|® Held wider Willen 
“| stürzen Sie sich in der 
Fantasywelt von Evil Islands 
ins Abenteuer. Dabei müssen 
Sie überlegene Gegner oft 
mit geschickter Taktik überlis- 
ten, statt frontal anzugreifen. 
Das Spiel bietet mit 200 Mons- 
tertypen, mehr als 70 Auf- 
gaben und 21 Schauplätzen 
solide Rollenspielkost. 
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= . Angebot | 


EL 


PC Games mit DVD 


Jetzt gibt es PC Games mit praller DVD - jeden Monat mit noch 


der beliebten PC-Games-CD-ROM. Und ’ 


zusätzlich | ‚IV = der informativen Spieleshow auf DVD mit Spielenews, 
Tipps-und-Tricks-Videos und vielem mehr. 





DE DEE IE 2 ar a EN 
TEEN DREIER 


DAS ANGEBOT 
IESCHRICEH LARA ERTL RTTE JORERTITER 
ınit DVD zum Preis von einer. Sie sparen 50%. 





Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab darrit an: PC GAMES DVD, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm, E-Mail: computec.abo@dsb.net 


Ja, bitte senden Sie mir zwei kostenlose Probehefte der PC Games DVD! PC Games - 
Absender Gefälltmir PC GamesmitDVD, so mussich nichts weitertun. Ich erhalte das 
Magazin jedenMonat frei Haus zum Preisvon nur (DM 114,-/ Jahr (= DM 9,50/ 
Ausg.); Ausland 138,-/ Jahr; ÖS 900,-/Jahr). Versandkosten übernimmt der 


Wissen, was gespielt wird 


Un BERBEENN EEE, ann ai 
Se EN nenn nen Tann ce 


Waren 


s ; ae gi R 4 4 2 Po uyerege Bo Suche Y DM 9,99 " 
Verlag. Das Abo kann ich jederzeitkündigen, Geld für schon gezahlte, aber Bi ee: E  Sslzacı un9ss 







nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games mit DVD “ 


e Ü WÜSSER WASCH RE dt ji 
an wider Erwarten nicht, so gebeich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich ‚a Y 
Bescheid. Postkarte genügt. R z ' | M 
Se nn BET { 4 m ı 
Straße, Nr. 


Datum, 1. Unterschriftdes Abonnenten 


Vertrauensgarantie: 

PLZ, Wohnort Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; 
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der 
Frist genügt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: . 
PC Games DVD, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ichbindamiteinverstanden, £ P; BR 

dass die Postbei einer Adressänderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. | GeForce3 3 y a: | \ w ri ge @r i 

_ Die Sims:,Party ohne Ende 

Part ylniig Du 2 Dan zen a er I 4 


4 
er° 3 Fr , £ 
* Ber 2 \ 


N 
An 
ik 
i 
'£s 
B 
R% 
x 
%. 
FE 
2 
L 
$ 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


ARITRRUN vi 


N 


Ge 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 
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GLISS 


Im Sinne der Spieler 


ie Version war ausdrück- 

lich freigegeben und 

ausführlich gespielt, der 
Testbericht schon geschrieben, da 
zog Ascarons Marketingdirektor 
Bernd Almstedt die Notbremse: 
„Anstoß Action istnoch nicht test- 
fähig, die Veröffentlichung wird 
verschoben!” In unseren Augen ei- 
ne richtige Entscheidung, denn im 
aktuellen Zustand hätten weder 
die Entwickler noch die Käufer 
der Fußballsimulation Freude am 
Spiel gehabt. Da fragen wir uns, 
wer bei Ascaron überhaupt auf die 
Idee kam, das Spiel in der vorlie- 


genden Version in unsere kriti- 
schen Hände zu geben. Die Liste 
der Bugs ist zwar im Gegensatz 
zur letzten Vorschau erheblich ge- 
schrumpft, dennoch stolpert man 
von einer Unzulänglichkeit zur 
nächsten: Die Steuerung ist verzö- 
gert und hemmt so den Spielfluss, 
die Animationen der Akteure wir- 
ken nach wie vor unrealistisch höl- 
zern, die Schwierigkeitsgrade sind 
nicht ausbalanciert, die Torhüter 
vereiteln jede zweite Hundertpro- 
zentige, lassen aber regelmäßig 
Seitfallzieher aus 30 Metern rein 
und das Verhalten der computer- 


HÜHNERHAUFEN 
Leider ein häufi- 
ges Bild: Die 
computergesteu- 
SICHERES NG 
WENETITSIRD]E 
lig planlos. 


Die PC-Games-Referenzen: SPORT 


gesteuerten Spieler ist chaotisch, 
um es mal vorsichtig zu formulie- 
ren. Die Integration in den Mana- 
ger Anstoß 3 (man kann die Spiele 
dann selbst austragen) entpuppte 
sich als Sieggarantie für geübte 
PC-Zocker: Bis auf übermächtig 
starke Mannschaften fertigten wir 
alle Teams mit teilweise zweistelli- 
gen Ergebnissen ab. Hoffen wir im 
Sinne der Spieler, dass die Ent- 
wickler diese Fehlerliste bis zur 
Veröffentlichung gewissenhaft ab- 
arbeiten. Die besten Ansätze sind 
nun mal nutzlos, wenn sie nicht 
konsequent umgesetzt werden. 





Platzierung 
Titel Beschreibung Leserchats Wertung Ausgabe Durchschnittlicher Preis 
Links 2001 Golf-Simulation 120 90 01/01 Microsoft, ca. DM 90,- 
Need for Speed: Porsche Rennspiel 40 90 05/00 Electronic Arts, ca. DM 80,- 
NHL 2001 Eishockey-Simulation 49 90 12/00 Electronic Arts, ca. DM 90,- 
NBA Live 2001 Basketball-Simulation 59 89 04/01 Electronic Arts, ca. DM 90,- 
FIFA2001 Fußball-Simulation 17, 88 01/01 Electronic Arts, ca. DM 90,- 
Grand Prix Legends Rennsimulation 92 87 11/98 Havas Interactive, ca. DM 20,- 
Colin McRae Rally 2.0 Rallye-Simulation 33 87 01/01 Codemasters, ca. DM 80,- 
Madden NFL2001 Football-Simulation 98 87 12/00 Electronic Arts, ca. DM 90,- 
Superbike 2001 Motorrad-Simulation 109 87 12/00 Electronic Arts, ca. DM 80,- 
Grand Prix 3 Formel-1-Simulation 54 86 09/00 Infogrames, ca. DM 90,- 
ProRally 200: Rallye-Simulation 102 86 01/01 Ubi Soft, ca. DM 90,- 
Driver Rennspiel 80 85 11/99 Infogrames, ca. DM 30,- 
Motocross Madness 2 Motocross-Rennspiel 128 84 08/00 Microsoft, ca. DM 80,- 
Need for Speed 4: Brennender Asphalt Rennspiel 71 84 08/99 Electronic Arts, ca. DM 30,- 
Supreme Snowboarding Snowboard-Simulation 82 84 01/00 Infogrames, ca. DM 30,- 
Tony Hawk’sPro Skater? Skateboard-Simulation 19 84 01/01 Activision, ca. DM 70,- 
Mercedes-Benz Truck Racing Truck-Rennspiel 117. 82 11/00 THQ, ca. DM 80,- 
F1RacingChampionship Formel-1-Simulation 8 80 04/01 Ubi Soft, ca. DM 80,- 
Flight Simulator 2000 Flugsimulation 94 80 11/99 Microsoft, ca. DM 100,- 
TOCA2 Tourenwagen-Simulation 118 79 05/99 Codemasters, ca. DM 30,- 
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Rennspiele | Simulationen 


Sportspiele 


HIGHLIGHTS 


SEITE 

Classics: Flugsim.-Bundle 
Classics: MTV Skateboard. 
Classics: Superbike 2000 


Eracer 


Speedboat Raser Europa 


1146| STCC2 


UEFA Challenge 


143 m 


144 


—— nn nn nn ne nn nn mn mn nn 


OHNE CHANCE Wenn wirso 
frei zum Torschuss kommen, 


nnnm niknk nn Dniten 
kann seipst ein Spitzen- 


keeper wir Oliver Kahn |} 


nichts machen. 


74 
a 
NCHENSTEREUN an fs PNERTREGETIIE En se 
| Juventus Turin 92 ı 
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UEFA Challenge erweist sich trotz einiger spielerischer Defi- 


zite als echte Alterı 


it der offiziellen Li- 
zenz für die besten eu- 
ropäischen Teams im 
Rücken schickt Infogrames die 
Fußballsimulation UEFA Chal- 
lenge auf das Spielfeld. Der 
Clou dabei: Im Gegensatz zu 
FIFA 2001 verfügen die Ak- 
teure über Originalgesichter. 
Bierhoff, Kahn, Zidane und Co. 
sind so auch ohne eingeblende- 
te Namen erkennbar, das sorgt 
für Atmosphäre. Überhaupt ga- 
ben sich die Entwickler mit der 
Grafik in jeder Hinsicht viel 
Mühe, seien es nun die Anima- 





Egal, ob Freundschafts- 
spiel oder Ligamodus: 
Eine Fußballsimulation, 
die Spaß macht! 


aBarnza Di | e 





tionen, die Stadien oder die rea- 
listischen Wettereffekte. Ärger- 
lich ist nur die mangelhafte 
Kollisionsabfrage, die dazu 
führt, dass sich die Kicker teil- 
weise überlappen. Leider nicht 
die einzige Schwäche der Si- 
mulation, vor allem die hake- 
lige und viel zu träge reagieren- 
de Steuerung sorgt für Unmut. 
Die Ballphysik ist ebenfalls 
nicht hundertprozentig gelun- 
gen und gewöhnungsbedürf- 
tig, so dass UEFA Challenge 
erstnach einigen Stunden Spaß 
macht. Positiv fällt das Verhal- 





ten der Mit- und Gegenspieler 
auf, lediglich die Torhüter 
schwanken zu oft zwischen 
Kreis- und Weltklasse. Die drei 
Schwierigkeitsgrade sind gut 
ausgewogen und bieten so- 
wohl für Einsteiger wie erfah- 
rene PC-Kicker die passende 
Herausforderung. Ein Extralob 
verdient die professionelle 
Kommentierung der Begeg- 
nungen: Dieter Nickles (Pre- 
miere World) und Dirk Glaser 
(WDR) begleiten das Gesche- 
hen unaufdringlich, passend 
und fachkundig. _GEORGVALTIN 


Ich gebe zu, dass ich UEFA Challenge angesichts der zunächst merkwür- 
digen Steuerung und Ballphysik nicht besonders mochte. Mit zunehmen- 
der Spieldauerstieg meine Meinung aber genauso wie die Höhe der Siege. 
Mitspieler, die sich freilaufen, butterweiche Animationen und eine frei kon- 
figurierbare Steuerung sind dagegen nur einige positive Aspekte, die das 
Herz des PC-Kickers erfreuen. Da stört es auch wenig, dass Infogrames 
nicht alle der 125 Mannschaften lizenziert hat, denn mit dem integrierten 
Editor lassen sich Club- und Spielernamen nachträglich anpassen. Insge- 
samt dürfen Fußballfans ruhigen Gewissens zugreifen, besonders wenn 
sie eine gute Alternative zum alljährlichen FIFA-Einheitsbrei suchen. Aber 
Achtung: Mehrspielerpartien sind nur an einem Rechner möglich, Internet- 
und Netzwerkspiele werden nicht unterstützt. 





RE BPAN, 
= + MITTENDRIN, STATT 
z NUR DABEI Unrea- 
4 listisch: Die fehler- 
IEUCHNOSITEET TE 


» 


frage sorgt für derart 
störende Szenen, 


ven Arsenal EC 


TORJÄGER Thierry Henry 
von Arsenal trifft fast mit 
jedem Torschuss und hat 
Juventus schon vier Dinger 
reingehauen. 
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KKSETE Km 


UEFA CHALLENGE 





ENTWICKLER ANBIETER 


Infogrames Infogrames 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 80,- 7. Juni 2001 

BENÖTIGT EMPFOHLEN | | 

Pentiim 233 Pentium 11400 %% 

32 MB RAM 128 MB RAM 

HB: 260 MB HD: 550 MB 

UNTERSTÜTZT 

Direct3D OpenGL 

Lenkrad Gamepad 

Joystick Force Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC2 Netzwerk - 

Internet - 

2 Spieler pro Packung 
GRAFIK 80% 
ER _ am 
Bis auf wenige Fehlersehr gut gelungen. 
SOUND 80% 

el _ mm] 
Musik nervt, Sound und Kommentargut. 
STEUERUNG u 70% 
| a un 

Man gewöhnt sich dran, doch nicht ideal, 
MEHRSPIELER 80% 
221 am 


Leider keine Netzwerk-/Internet-Spiele. 
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Zu heilige Rempier 
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werden mit Stop-and- 
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I. | TCC - diese kryptische 

“a [Abkürzung steht für 
| Swedisch Touring Car 
Championship, also die Touren- 
wagenmeisterschaft im Land 
der Elche. In der Umsetzung 
der Rennserie starten Sie in Fin- 
zelrennen oder der kompletten 
Saison und steuern mit über 300 
PS unter der Haube dem Sieg 
entgegen. Als Arbeitsgeräte ste- 
hen Ihnen seriennahe Fahrzeu- 
ge wie der Audi A4 Quattro, der 
Ford Mondeo oder der BMW 
320i zur Verfügung. Wer Wert 
auf Chancengleichheit legt, ver- 


Solide Rennspielkost mit 
gelungener Fahrphysik. 


\ } ee ) [} WA, . | \ &) 
] 1 a | u. ı | | ] 
{ a a Wi EKcL | } « wi Eu «_ 
| = I u! | vn. 


sucht sich an der SSR-Serie, in 
der technisch identische Chev- 
rolet Camaros an den Start ge- 
hen. Da allerdings auch in der 
STCC die Boliden leistungsmä- 
ßig eng beieinander liegen, 
spielt das Tuning eine große 
Rolle. Fahrwerk und Getriebe 
der Renner können auf die 
Strecke und die persönlichen 
Vorlieben abgestimmt werden. 
Im Gegensatz zur Formel 1 
müssen Sie in der STCC pro 
"Rennwochenende zwei Quali- 
fikationsläufe und zwei komplet- 
te Rennen a maximal 25 Runden 





absolvieren. Wem das zu stressig 
ist, der kann allerdings die maxi- 
male Rundenzahl reduzieren 
oder von der letzten Startposi- 
tion direkt ins Renngeschehen 


einsteigen. Im Cockpiterwarten , 


den Piloten optisch solide 
Strecken und Autos, die wahre 
Stärke des Spiels liegt in der 
Fahrphysik. Von Heck- über 
Fronttriebler bis hin zu Allrad- 
fahrzeugen ist im Feld jedes An- 
triebskonzept vertreten, was 
sich auch im Handling und 
Fahrgefühl der Renner deutlich 
widerspiegelt. SASCHA GLISS 


Zugegeben: STCC 2 erfindet das Rad keineswegs neu, trotzdem machen 
die Rennen in den knallbunten Flitzern jede Menge Spaß. Dasliegt zum 
einen an der Meisterschaftselbst: Tourenwagen sind wesentlich stabi- 
ler als die fragilen Formel-1-Boliden und vertragen die eine oder andere 
Kollision klaglos. Zum anderen sorgt das erstklassige Fahrverhalten für 
ein realistisches Spielerlebnis und Adrenalinschübe im Grenzbereich. 
Gerade die Unterschiede zwischen den verschiedenen Antriebskonzep- 
tentreten deutlich zu Tage: So brechen die Hecktrieblervon BMW in 
schnellen Kurven leicht aus, während die Audis sich dank Allradantrieb 
weitgehend neutral verhalten. Neben dem unspektakulären Sound ge- 
hört die karge Grafik, die auf unseren Test-PCs durch kleinere Bugs 
unangenehm auffiel, zu den größten Schwächen des Spiels. 








WASCHKÜCHE Im Re- 

gen ist Ihre Sicht stark 

eingeschränkt. Redu- 

zierter Grip erschwert 
zudem das Fahren. 


ESSSEE IE STE 


STCC2 
ENTWICKLER ANBIETER 
DICE Electronic Arts 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 80,- Erhältlich 
BENÖTIGT EMPFOHLEN. 
Pentium II300 Pentium II 500 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD:500MB -HD:500MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D IREeNGL 
Lenkrad Gamepad 
Joystick Force Feedback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 16 
Internet 16 
1 Spieler pro Packung 

GRAFIK I 60% 

| III] 


Karge Strecken, nicht völlig fehlerfrei. 


STEUERUNG u 
188 1 
Sehr realistisch und feinfühlig. 
MEHRSPIELER 70% 
mm 


Spannende Rennen mit bis zu 16 Piloten. 
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DU BLÖDER ...! 
Wie immer 
rammtuns ein 
Computergegner 
von der Seite, 
den Sieg können 
wir vergessen. 


um den Titel „Schwierigster 





von den 


m q | oo yw 23 
ID m a A pe u WW) Z/21@9 am °°: 
4 Io z &) 1. \\ 
i 947 19: J ei ' ua — 
IA CH | ®| uw 7 CC = ’ 
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erne würde der Ver- 
fasser dieser Zeilen 
schicken 


Autos in Rages Rennspiel 
Eracerberichten. Er würde die 
hübsch designten Rundkurse 


loben, die Streckengrafik her- 
vorheben. Er würde vom 
Fahrmodell schwärmen, das 
die richtige Mischung aus 
Arcade- und Simulations-Fee- 
ling vermittelt. Dann wäre der 
Karriere-Modus an der Reihe, 
in dem sich der Spieler von 
‚klapprigen Japano-Flitzern zu 
voll verspoilten Straßenrenn- 
wagen hocharbeitet. Das alles 
würde er tun, wenn er es ge- 
schafft hätte, mehr als einen 
Wettkampf zu gewinnen. Hat 
er aber nicht. Das liegt nicht 
unbedingt daran, dass der 
Autor der schlechteste Renn- 
spieler aller Zeiten wäre. Son- 
dern daran, dass, selbst wenn 
er einen Kurs im Schlaf be- 
herrschte, spätestens in der 
dritten Runde irgendein Com- 
puterfahrer seinen Wagen mit 
der Leitplanke verwechselte 
und das Rennen damit gelau- 
fen war. Wundert es da, dass 
der Hersteller mit dem Test- 
muster gleich einen Cheat 
lieferte? RÜDIGER STEIDLE 






Macht nur im Multiplayer-Modus Spaß. 


TESTURTEIL 
ERACER 









ENTWICKLER ANBIETER 
Rage Software Koch Media 


PREIS TERMIN 
Ca. DM 80,- Erhältlich 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 266 Pentium Iil600 
GAMBRAM 128 MB RAM 
HD: 380 MB HD: 380 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D OpenGL 
Lenkrad Gamepad 
Joystick Force Feedback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 80% 
Be] 
Tolle Effekte, detaillierte Strecken. 
SOUND 70% 
mE 
Super Motorensound, langweilige Musik. 
STEUERUNG _ 80% 
BER] 
Vermittelt ein tolles Fahrgefühl. 
MEHRSPIELER . 70% RR 
BI] 





 00:09.21 


Pos: 36 _ 


- UNDLOS! 
Die Boote der an- 
deren Teilnehmer 

sieht man meist 

nur nach dem 
Start. Für die 
Orientierung sor- 
gen der Pfeil und 
die Minikarte. 
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Über Autobahnen 
sind wir schon ge- 
rast, jetzt brettern 


ee Pe 
Io vw 











Frri em gemütliche Gon- 

Ni [| deifahrten zu lang- 
= « weilig sind, der ist bei 
Speedboat Raser Europa rich- 
tig: Mit pfeilschnellen Gefähr- 
ten heizen Sie auf den Wasser- 
wegen von Amsterdam, Lon- 
don und Venedig um die Wette. 
Die reine Geschwindigkeit ent- 
scheidet bei dem adtionlastigen 
Spiel nicht unbedingt über Sieg 
und Niederlage. Sammeln und 





EUrOPa 


setzen Sie die auf der Strecke 
verteilten Gimmicks geschickt 
ein, könnenSie entscheidend in 
den Rennverlauf eingreifen. 
Beispielsweise erhöht der TIur- 
bo Ihr Tempo, während Rake- 
ten und Minen die Vehikel der 
Kontrahenten kentern lassen. 
Von den insgesamt zehn Boo- 
ten stehen am Anfang vier zur 


“ Verfügung, die anderen müs- 


sen genau wie die abwechs- 
lungsreichen, aber anspruchs- 
losen Sfrecken durch Siege im 
Meisterschaftsmodus freige- 
schaltet werden. Kein Problem, 
denn selbst im höchsten der 
drei Schwierigkeitsgrade hängt 
man die PC-Gegner locker ab. 
Lediglich zu Beginn eines Ren- 
nens herrscht Gedränge, in der 
zweiten von je drei Runden zie- 
hen Sie fast immer einsam und 
gelangweilt Ihre Bahn. Das 
Gute daran: Es bleibt genug 
Zeit, die wunderschön nach- 
modellierten Bauwerke wie die 
Rialto-Brücke oder den Big Ben 
zu bestaunen. GEORG VALTIN 


Keine Wertung möglich. 


TESTURTEIL 


SPEEDBOAT RASER EUROPA 





ENTWICKLER ANBIETER 


Dävilex Koch Media 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 70,- Erhältlich 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Bentiym200 Pentium II 300 

32 MB:RAM 64 MB RAM 

HB: 50 MBi HD: 220 MB 

UNTERSTÜTZT 

Direct3D OpenGl. 

Lenkrad Gamepad 

Joystick Force Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 ‚Netzwerk - 

Interaet:- 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 50% 

| [|] 
Boote und Wasser okay, Umgebung trist. 
SOUND 30% 
| u En 

Na ja, immerhin ist die Musik abstellbar. 
STEUERUNG 70% 
Ba m 
Etwas verzögert, leicht zu beherrschen. 
MEHRSPIELER % WR 
LI IT “ni 
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müssen Sie beim 


Sprung möglichst 
viele Püfikte: 


sammeln; 


An 1 
Ä pn X Ä = n u. 
j 4 w { 
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KLEIN ANFANGEN Bevor 
Sie clie richtigen Tricks in 
Angriffnehmen, stehen 
einige Übungsrunden in 
AUEEICHERTLNEIT 
auf.de:n Programm. 


A 


sbbnk 


4 


az. 


a 
ve 


MTV Sports Skateboardin 


Coole Tricks und heiße Musik kombiniert MTV Sports 
Skateboarding zu einem kurzweiligen Funsport-Spiel. 


| chen riskieren Sie bei 
| den virtuellen Stunts 
von MTV Sports Skateboar- 
ding maximal wunde Fin- 
ger vom Dauerzocken. Und 
das kann leicht passieren, da 
gleich zehn abwechslungsrei- 
che Spielmodi zur Auswahl 
stehen. Neben der klassischen 
Punktejagd in der Half-Pipe 
gibt es beispielsweise MTV 
Hunt, wo Sie im Wettstreit mit 
anderen Skatern auf der Karte 
verteilte Symbole aufsammeln. 


— |tatt gebrochener Kno- 
—n | 


Be 


Superbike 2000 





Electronic Arts, ca. DM 30,- 


Besonders spektakulär ist der 
Stuntmodus: Hier springen Sie 
über Abgründe, Autoreihen 
oder Baugruben und müssen 
mit halsbrecherischen Tricks 
die höchste Punktzahl ergat- 
tern. Genretypisch werden für 
Highscores nach und nach 
neue, bessere Strecken, Skate- 
boards und Fahrer freigeschal- 
tet. Das schaffen, dank der ein- 
fachen und guten Steuerung 
sowie des leicht ansteigenden 
Schwierigkeitsgrades, auch Ge- 
legenheitsspieler nach kurzer 


[aa it 13 Strecken, 20 Ori- 


| ginalfahrern plus den 
Maschinen von Ducati, Hon- 
da, Suzuki und Aprilia bietet 
Superbike 2000 Fahrspaß 
zum Schnäppchenpreis. Für 
den nötigen Realismus sorgen 
die aufwendige 3D-Grafik, 
Wettereffekte und das clevere 
Verhalten der computerge- 
steuerten Fahrer. 


Übung. Wer aufgrund des 
Titels einen hochklassigen 
Soundtrack erwartet, wird 
nicht enttäuscht: Renommierte 
Acts wie Cypress Hill oder 
Deftones sorgen dafür, dass die 
Musik beim zehnten Durchlauf 
immer noch rockt. Auch wenn 
das Produkt nicht ganz an To- 
ny Hawk’s Pro Skater 2 heran- 
kommt - Funsport-Fans dürfen 
ruhigen Gewissens zugreifen. 













Wussten Sie 
Schon, dass ... 
® es bisher nur das Skate- 
boardspiel auf den PC 
geschaffthat, während 
das Snowboard- und 
BMX-Spiel von MTV nur auf 
Konsole verfügbar sind? 
« derHit „Heaven is a Halfpipe“ 
von OPM, inzwischen ein 
Hit in Deutschland, bereits 
voreinem halben Jahr auf 
dem Soundtrack von MTV 
Sports Skateboarding war? 


MS-Flight-Simulator-2000-Bundle 


Jinht Simulator 


Ein reallstisches Flugab 





NBG, ca. DM 150,- 


|aı eben der Professional 
Edition des Microsoft 
Flight Simulator 2000 enthält 
das Bundle zwei Erweiterun- 
gen: lake Off 2004 umfasst 
zahlreiche neue Szenarien 
und ist besonders für Ein- 
steiger geeignet, Corporate 
Pilot erweitert das Programm 
um neues Hangar-Equipment 
und Flugzeuge. 


| 1% | 
| 
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Desperados 


A uf der Suche nach EI 

 #%' Diablo, dem Anführer 

der Banditen, müssen Sie immer 
wieder mit äußerst heiklen und 
gefährlichen Situationen fertig 
werden. Es ist der geschickte 
Einsatz der einzelnen Talente, 
der Ihnen oft den Kopf aus der 
Schlingerettet. Wir zeigen Ih- 
nen, wie Sie unbeschadet durch 
die letzten zehn Missionen kom- 
men und dem mysteriösen El 
Dial>lo das Hand werk legen. 














Summoner 


'S ' ummoner bietet beste Rol- 
| = | lenspielunterhaltung für 
viele Wochen. Damit Sie von 
Anfang an in der riesigen Spiel- 
welt zurechtkommen, ebnen 
wir Ihnen den Weg mit allge- 
meinen Tipps zu den ersten 
Quests rund um die Stadt Le- 
nele und zur richtigen Charak- 
terentwicklung. Mit diesem 
Grundgerüst sind Sie in der La- 
ge, sich gegen die Unmengen 
an Monstern zu behaupten. 















Gothic 


In der Welt von Gothic zu 
überleben, ist wahrhaftig kein 
Zuckerschlecken. Monster an 
jeder Ecke und Ihr Charakter 
hat keine Ahnung, wo es lang- 
geht. Wir helfen weiter. 


n der letzten Ausgabe haben wir Sie mit den 
Grundlagen des Spiels und den drei ver- 
schiedenen Lagern in der Gefängniskolonie 
vertraut gemacht. Ihr Charakter sollte in der Zwi- 
schenzeit genügend Erfahrung gesammelt haben, 
um zum Kern der Hauptstory vorzustoßen. Egal ob 
Sie als Templer, Gardist oder Söldner spielen wollen 
— bis zum Finish ist es ein langer und blutiger Weg. 
Aber keine Sorge, auf sechs Seiten erfahren Sie, wie 
Sie alle wichtigen Quests und Rätsel lösen. Außer- 
dem verraten wir Ihnen, wie Sie sich gegen die 
Vielzahl an Monstern behaupten und welche Waf- 
fen oder Zaubersprüche Sie am besten benutzen. 
Beachten Sie bitte, dass die Komplettlösung auf 
Basis der Version 1.06 erstellt wurde. Um bugfrei 
spielen zu können, sollten Sie den aktuellen 
Patch (V.107) installieren. 


PC Games hilft 


Sie haben ein ganz spezielles 
Problem, das noch nicht in unse- 
rem Heft gelöst wurde? Dann er- 
halten Sie ab sofort Hilfe, denn 
unsere kostenpflichtige Hotline 
hilft Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnern und 
vertrackten Levels: 


0190/82 48 34 
Täglich von 8-24 Uhr 





















Sollte dagegen Ihre Grafikkarte 
nicht wie gewünscht funktionie- 
ren oder der neue PC streiken, 

dann hilft Ihnen unser 







Hardware-Service: 


0190/82 48 33 
Täglich von 7-24 Uhr 


Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. 
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Machen Sie sich auf ein paar 
spannende und knifflige Abenteu- 
er gefasst! Wir haben im zweiten 
Teil der Komplettlösung die letz- 
ten 10 Missionen für Sie gelöst. 


Mission 15 - 
Tanz mit dem Teufel 


Wie komme ich zu den Klamotten? 


Mit Kate können Sie die Männer 
bei Punkt 1 und 2 bewusstlos tre- 
ten. Sanchez trägt sie dann hinter 
das Haus, wo Kate sie endgültig 
erledigt. Dann geht sie mit San- 
chez ins Haus (Punkt 4). Lassen 
Sie Doc von Punkt 4nach Punkt 3 
laufen. Nun kommt Cooper ins 
Spiel (Punkt 5). Erledigen Sie die 
Cowboys bei Punkt 6 und 7 (Lei- 
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Komplettlösung 





chen wegtragen!) und verstecken 
Sie sich im Haus bei Punkt 7. 
Dann beseitigen Sie den Cowboy 
(Punkt 8) und flüchten in das 
Haus gegenüber. Zurück zu Kate 
und Doc. Doc schließt das Tor bei 
Punkt 10 auf und Kate holt sich 
die Klamotten (Punkt 11). Nun 
kann Kate zum Saloon (Punkt 12) 
laufen und Doc versteckt sich im 
Haus (Punkt 3). 


Wie gelange ich nach unten, ohne 
von den Turmwachen gesehen 
zu werden? 


Um von Punkt 3 nach Punkt 4 zu 
gelangen (und umgekehrt), müs- 
sen Sie die Männer auf der Fes- 
tung gut im Auge behalten. Lau- 
fen Sie nahe der Mauer entlang, 
dann werden Sie nicht gesehen. 


| Tipps & Tricks 


I 











Nicht rennen, sonst werden Sie ge- 
hört und die Mission scheitert! 


Wie komme ich zum Saloon? 


Mithilfe der Gasfläschchen von 
Doc können Sie die Wachen bei 
Punkt 14 betäuben. Zuvor sollten 
Sie Cooper zu Hilfe holen, damit 
dieser herumlaufende Wachen 
wie bei Punkt 13 ausschaltet. Sie 
können dies auch mit Sanchez’ 
Siesta-Trick erledigen, doch das 
ist sehr schwierig. Wenn Sie bei 
Punkt 14 durchlaufen können, 
flüchten Sie ins Haus (Punkt 15). 
Holen Sie Sam. Mit etwas Ge- 
schick können Sie sich dann in die 
Villa schleichen. Wenn Sie den 
richtigen Moment abpassen, kön- 
nen Sie auch die Wachen auf dem 
Dach mit einer Phiole betäuben. 
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Mission 16 - 
Eine Handvoll Dollar 


Wie komme ichin den Innentiof? 


Wenn Sie sich bei Punkt 1 postie- 
ren, können Sie ungesehen agieren. 
Locken Sie einen Cowboy nach 
dem anderen heraus und legen Sie 
ihn um. Wenn Sie bei Punkt 2 den 
Wachmann zuvor ausgeschaltet 
haben, können Sie dort die Leichen 
hinschaffen. Bei Punkt 3 müssen 
Sie mittels Phiole den Mann auf 
demDach ausschalten. Bei Punkt 4 
können Sie im Schatten stehen. 


Wie befreie ich Kate aus ihrer a 


_ misslichen Situation? 


Verstecken Sie sich mit Doc im 
Haus gegenüber und werfen Sie 


im richtigen Moment eine Phiole. 
Rennen Sie mit Cooper hinüber 
und tragen Sie Kate schnell ins 
Haus. Räumen Sie die Bewusst- 
losen aus dem Weg. Nutzen Sie 
das Haus (Punkt 6) als Versteck 
und beseitigen Sie derı Cowboy 
bei Punkt 7 mit einem Messer- 
wurf. Den Cowboy auf dem 
Dach (Punkt 8) locken Sie mit 
der Uhr herunter. Nun trennen 
Sie die beiden Soldaten (Punkt 
9). Laufen Sie mit lautem Schritt 
nach rechts, damit einer von ih- 
nen aufmerksam wird und Ihnen 
folgt. Die Wache hinter dem Ein- 
gang erledigen Sie mit Sanchez’ 
Stein. Stehlen Sie sich hinein und 
verstecken Sie sich bei Punkt 10 
im Gebüsch. Dann legen Sie ei- 
nen nach dem anderen um und 
laufen mit allen Spielfiguren in 
die Bank (Punkt 11). 


Wie komme ich aus der Bank? 


Die beiden Wachmänner im 
ersten Raum beseitigen Sie mit 
einem Messerwurf und werfen 
dann ein Gasfläschchen zu der 
Gruppe (mit Kate bezirzen, dann 
rücken die Cowboys zusammen). 
Jetzt erledigen Sie alle so schnell 
wie möglich (langsam laufen, 
sonst hört man Sie von drau- 
ßen), nehmen die Säcke und ver- 
schwinden wieder im Gang. Ge- 
hen Sie mit Kate zweimal hinaus 
und wieder hinein, damit je ein 
Soldat hinterherkommt und erle- 
digt werden kann. Eine Phiole 
knockt die zwei Wachmänner im 
Eingangsbereich aus. Schleichen 
Sie sich durch die Tür zu Punkt 
13, gehen Sie zu Punkt 14 zurück 
und packen Sie das Medizinpa- 
ket (M) ein. 
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Mission 17 - 
Bis zur letzten Kugel 


Wie erledige ich den Mann an 
der Leiter? 


Locken Sie den Cowboy bei 
Punkt 1 mit Kates Strumpfzupfer 
zu Sich herunter. Wenn Kate ihn 
ausgeknockt hat, sollte Cooper 
ihn mit dem Messer erledigen 
und in dem kleinen Waldstück 
verstecken. Nun kann sich Kate 
um die Cowboys bei den Punk- 
ten 2 und 3 kümmern. Aufge- 
passt: Bei Punkt 4 müssen Sie 
vorsichtig sein, da Sie sich dort 
nur schwer verstecken können. 

f Besorgen Sie sich mit Sanchez 

u den Stein von Punkt 5, damit Sie 
den Cowboy bei Punkt 6 umle- 
gen können. 


Mit welcher Spielfigur gehe ich 
ins Fort? 


An dieser Stelle müssen Sie Ihre 
Helden aufteilen: Schicken Sie 
Kate zu Punkt 7 (Strumpf- oder 

ee Kartentrick einsetzen) und Cooper 
aufs Dach. Dort erledigt er den 
Cowboy bei Punkt 8. Bevor Sie 
dies tun, können Sie die Wachen 
bei Punkt 9 mit dem Uhrentrick 
aus dem Fort locken. Da diese zu 
zweit anrücken, sollten Sie Sanchez 
(Stein) und Cooper (Messerwurf) 
per Quick-Action programmieren. 
Speichern Sie unbedingt vorher ab! 
Holen Sie sich die Phiole (P) und 
den Stein (S). Kate gelangt über 
Punkt 10 zu Punkt 11 und beginnt 
mit dem Herauslocken der Cow- 
boys. Doc kann bei der Gruppe die 
Phiole einsetzen (erst wenn andere 
Cowboys aus der Sichtweite der 
Gruppe gelockt wurden). 


Ich bin oben. 
Was muss ich jetzt tun? 


Nachdem Sie die beiden 
Wachposten bei Punkt 11 außer 
Gefecht gesetzt haben, schleichen 
Sie sich von Punkt 12 zu Punkt 13 
hinunter und knocken den Wach- 
mann aus. Von der Plattform aus 
gibt es mehrere Möglichkeiten, 
die je nach Gruppierungsart der 
Cowboys im Hof unterschiedli- 
che Erfolge einbringen. Wenn alle 
zusammenstehen, kann man a) 
eine Phiole einsetzen oder b) mit 
geballter Feuerkraft ein Feuerge- 
fecht wagen (sehr schwer). 
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Mission 18 - Sechs 
glorreiche Halunken 


Wie erledige ich die Kontrahenten 
am Bahnhof? 


Programmieren Sie die Quick-Ac- 
tions so, dass jeder Ihrer Männer 
jeweils auf einen Gegner schießt 
(Punkt 1). Wenn Sie dann schnell 
genug zur Seite rennen, können 
Sie den Mann auf dem niedrige- 
ren Dach erst einmal außer Acht 
lassen. Flüchten Sie dann schnell 
über Punkt 2 zu Punkt 3 und 
räumen Sie die Wachposten bei 
Punkt 4ausdemWeg. 


„ertin 


Wie schütze ich Kate und Mia? ee 


Kate lassen Sie am besten im 
Haus bei Punkt 2 oder im Ge- 
büsch gegenüber vom Bahnhof. 
Dort ist sie relativ sicher. Beschüt- 
zen Sie Kate jedoch für den Fall, 
dass Sie überrascht werden (zum 
Beispiel mit Sam). Räumen Sie 
nun die Gegner bei Punkt 5 aus 
dem Weg und verstecken Sie sich 
im Haus. Dann laufen Sie zu 
Punkt 6 und weiter zur kleinen 
Farm bei Punkt 7. Wenn Sie Ihre 
Helden zu einer Dreier-Gruppe 
zusammenfassen und die geballte 
Feuerkraft nutzen, gewinnen Sie 
gegen fast jeden Cowboy. Sobald 
das Gebiet sicher ist, nehmen Sie 
den Sattel und laufen hoch zum 
Pferd (Punkt 8). 


Wie komme ich über die Brücke key 
zur Gattling? 


Doc erledigt per Fernschuss die 
beiden Wachen und läuft dann 
über die Brücke. Schalten Sie die 
Gegner von hinten mit dem Mes- 
ser aus (Punkt 9). Mit der Gattling 
(Punkt 10) erlösen Sie den tanzen- 
den Mann von seinen Peinigern. 
Nehmen Sie nun die Gattling und 
erledigen Sie bei Punkt 11 den 
Mann an der anderen Gattling. 
Jetzt können Sie am Saloon zu 
Punkt 12 vorbeischleichen (vor- 
erst nur mit Cooper). Schalten Sie 
die Männer bei Punkt 13 und 14 
möglichst lautlos aus. Laufen Sie 
mit Doc, Sanchez und Sam zum 
Haus bei Punkt 15. Betäuben Sie 
die Cowboys bei Punkt 16, 17 und 
18, so dass Sie das Pferd samt Sat- 
tel im Innenraum der Hazienda 
nehmen können, und reiten Sie zu 
Punkt 19 aus demLevel. 
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Mission 19 - Für ein 
paar Dollar weniger 


Wie komme ich mit meinen Helden 
über die Brücken? 


An Punkt 1 wenden Sie den Sies- 
ta-Trick an und nutzen dann die 
geballte Feuerkraft Ihrer Spiel- 
figuren. Rennen Sie zu Punkt 2, 
um Gegner aufmerksam zu ma- 
chen und anzulocken. Erledigen 
Sie die Cowboys und legen Sie 
die Leichen dann in der Hütte 
(Punkt 3) ab. An Punkt 4 setzen 
Sie die Schlange ein. Das Zelt 
(Punkt 5) ist leer und eignet sich 
prima als Versteck. Locken Sie 
den Gegner bei Punkt 6 an und 
erledigen Sie ilın. Nehmen Sie 
sich vor dem Mann auf dem Berg 
in Acht. Verstecken Sie sich bei 
Punkt 7 und kriechen Sie vorsich- 
tig über die Brücke (Punkt 8). 
Dort erledigen Sie dann die rest- 
lichen Männer (Punkt 9). 


Es sind Unmengen an Gegnern am 
Bergwerk. Wie komme ich da hoch? 


Eee ee 2 7 9 


Kriechen Sie mit Cooper zu 
Punkt 10 und beseitigen Sie den 
Cowboy. Jetzt können Sie mit 
dem Messer die Männer an den 
Gattlings (Punkt 11) ausschalten. 
Wenn Sie mit allen drei Spielfigu- 
ren ins Haus gehen (H), werfen 
Ihre Leute die Gegner hinaus. 
Fesseln Sie diese und schnappen 
Sie sich mit Sanchez die erste 
N, Gattling. Jetzt können Sie so lange 
auf die Männer am Berg schießen, 
bis nur noch am Bergwerksein- 
gang Männer stehen. Wichtig: 
Schalten Sie den Mann an der 
Gattling (Punkt 12) aus - und 
vergessen Sie nicht, sich nach den 
Attacken immer im Haus (H) zu 
verstecken. 


Ich komme nicht auf die Plattform 
vor dem Haus. Was tun? 


Bevor Sie es vergeblich versu- 
chen: Sie müssen gar nicht auf 
die Plattform! Von Punkt 13 (und 
später Punkt 14) aus können Sie 
alle Gegner erledigen - bis auf 
den Mann vor dem Haus. Nun 
klettern Sie mit Cooper bei Punkt 
15 nach oben und schalten den 
Mann auf dem Berg bei Punkt 16 
aus. Jetzt klettern Sie auf das 
Haus (Punkt 17) und die Mission 
ist beendet. 
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Mission 21 - 
Zwischen allen Fronten 


Wie komme ich zum Zug? 
Oben- oder untenrum? 


Gehen Sie untenherum. Und so 
geht's: Räumen Sie bei Punkt 1 
die Veranda leer und schleppen 
Sie alle Leichen in das Haus 
(Punkt 2). Werfen Sie etwas Dyna- 

mit zu Punkt 3, damit die Gegner 

auf die andere Seite stürmen. Nun 
verstecken Sie sich im Haus bei 
Punkt 4. Bei Punkt 5 schalten Sie 

die Wachen aus und laufen ins 
Haus (Punkt 6). Versuchen Sie, 
von Punkt 7 aus die Blauröcke 
auszuschalten - und zwarbishin 
zu den Kanonieren bei K, so dass 
diese ihren Beschuss einstellen 
müssen. Teilen Sie dazu die Grup- 
pe auf und kümmern Sie sich mit 
Cooper um die Soldaten (Drei- 
fach-Schnellschuss). 


Was mache ich mit den anderen 
Spielfiguren? 


Räumen Sie mit den anderen Hel- 
den den Rest des Levels leer. Stel- 
len Sie sich an die Ecke und erle- 
digen Sie den Mann bei Punkt 8. 
El Diablos Leute stürzen sich 
dann auf die Soldaten bei Punkt 
9. Die Cowboys bei Punkt 10 tren- 
nen Sie, indem Sie sie einzeln he- 
rauslocken und dann mit schnel- 
len Schüssen umlegen. Liefern Sie 
sich mit Sam und Sanchez ein 
Schussduell (Punkt 11) und legen 
Sie die Leichen im Haus ab 
(Punkt 12). Jetzt kümmern Sie 
sich um die Gegner bei Punkt 13 
und 14. Vom Dach aus (Punkt 15) 
können Sie aufgescheuchte Wa- 
chen umlegen. Nun verstecken 
Sie sich mit allen Charakteren im 
Haus bei Punkt 16. 


Die Wachen folgen mir ins Haus! 
Was soll ich tun? 


Wenn Sie mit mehr als zwei Spiel- 
figuren im Haus sind, passiert Ih- 
nen nichts: Die Gegner, die Ihnen 
folgen, treten einzeln ein und sind 
deshalb schnell wieder vor der 
Tür. Holen Sie Cooper zum Haus, 
wenn er die Soldaten erledigt hat. 
Von Punkt 17 aus erledigen Sie 
die Reiter. Dann geht’s weiter zu 
Punkt 18, wo Sie die Patrouillebe- 
seitigen, bevor Sie bei Punkt 19 in 
den Zug einsteigen können. 
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Mission 22 - 
Showdown in Deadstone 


Wie kann ich schnell viele Gegner’ 
ausschalten? 


Schicken Sie alle Helden ins Haus 
bei Punkt 1. Dann treten Sie mit ei- 
nem heraus, damit Sie entdeckt 
werden, und gehen sofort zurück 
ins Haus. Die Gegner folgen Ih- 
nen. Es kommen aber nie mehr als 
zwei von ihnen ins Haus. Schla- 
gen Sie diese bewusstlos und fes- 
seln Sie sie. Dieselbe Taktik wen- 
den Sie bei Punkt 2 an. Locken Sie 
immer wieder Gegner zum Haus 
und treten Sie vor die Tür, wenn 
diese die Lage vor dem Haus son- 
dieren. Nun lassen Sie drei Ihrer 
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Helden zu Punkt 3 stürmen, um 
die Gegner dort auszuschalten. 


Wie komme ich die Leiter hinab? 


Beseitigen Sie den Wachmann bei 
Punkt 4. Wenn er sieht, was mit de- 
nen Männern bei Punkt 3 gesche- 
hen ist, kommt er meist heraus. 
Klettern Sie mit Cooper die Leiter 
hinab, wenn er Ihnen den Rücken 
zudreht. Weiter geht's zu den Wa- 
chen bei Punkt 5. Den Cowboy 
(Punkt 6) locken Sie mit der Pfeife 
an. Laufen Sie zu Punkt 7. 


Ich muss an den Gattlings vorbei - 
aber wie? 


Zielen Sie von Punkt 7 aus mit 


‚dem Giftpfeil auf den Cowboy 


bei Punkt 8. Daraufhin läuft er 
Amok, stürzt sich auf die anderen 
Gattlingschützen und erledigt sie 
— jetzt haben Sie leichtes Spiel! 
Laufen Sie mit Ihren Spielfiguren 
vor Zu Punkt 9 und locken Sie 
dort die Cowboys ins bzw. zum 
Haus. Vergessen Sie die tragbare 
Gattling nicht und gehen Sie von 
Punkt 10 über 11, 12 und 13 zu 
Punkt 14 weiter. Die meisten 
Männer können Sie mit Sam 
von der feststehenden Gattling 
aus erledigen. Um Doc (Punkt 16) 
zu befreien, müssen Sie sich bei 
Punkt 15 postieren. Treten Sie 
mit Sanchez’ Gattling vor und be- 
seitigen Sie so schnell wie mög- 
lich die herumstehenden Cow- 
boys. Dann holen Sie die Pferde 
und reiten aus dem Level hinaus. 
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Mission 23 - 
Das Tor zur Hölle 


Ich muss mit Cooper und Doc ins 
Fort. Wie stelle ich das an? 


Gehen Sie als Erstes mit Kate in 
das Haus über Punkt 13 und dann 
mit Sanchez, Sam und Mia ins 
Haus (Punkt 1). Laufen Sie nun 
mit Cooper und Doc zu Punkt 2, 
setzen Sie die Uhr ein und locken 
Sie so viele Gegner an wie mög- 
lich. Vorsicht: In Ihrem Rücken be- 
finden sich Gegner (Punkt 3). An- 
schließend laufen Sie ins Haus zu 
Punkt 4. Das Haus bei Punkt 5 ist 
auch frei und dient als Versteck. 
Nehmen Sie die Phiolen (P) mit. 


© 


Komplettlösung: 


Wie komme ich mit Sanchez und 
Co. aus dem Haus ins Innere 
des Forts? 


Bei Punkt 6 wenden Sie den Siesta- 
Trick an, verstecken die Leichen 
bei Punkt 7 und gehen zurück ins 
Haus. Bei Punkt 8 lockt Mia mit 
der Pfeife Gegner an. Gehen Sie 
zurück ins Haus. Sie können unbe- 
sorgt schießen, solange Sie sich im- 
mer ins Haus zurückziehen kön- 
nen. Locken Sie mit dem Siesta- 
Trick die Gegner von Punkt 9 an. 
Bei Punkt 10 machen Sie mit die- 
sem Trick den Gattling-Schützen 
aufmerksam. Dieser muss als Ers- 
tes aus dem Weg geräumt werden. 
Den Mann bei Punkt 11 locken Sie 
mithilfe von Mias Pfeife ins Haus 








und erledigen ihn mit geballter 
Kraft. Wenn Sie bei Punkt 12 alle 


Gegner beseitigt haben, können Sie 
sich im Haus verstecken. Von dort 
wirft Sanchez einen Stein auf den 
Gegner bei Punkt 13. Betäuben Sie 
die Gegner bei Punkt 14 und bei 
Punkt 16 die Cowboys direkt vor 
der Höhle. 


Wie gelange ich in die Höhle? 


Als Erstes muss Cooper die Be- 
täubten mit dem Messer erledi- 
gen. Dann können Sie mit Dyna- 
mitstangen (D) die Cowboys aus 
der Höhle locken. Verstecken Sie 
alle Männer bei Punkt 15 und 
stürmenSie, wenn die Luftrein ist, 
in die Höhle (Punkt 16). 
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Mission 24 - 
Todesouvertüre 


Wie öffne ich die Zelle? 


Locken Sie mit dem Affen die 
zwei Männer an und schalten Sie 
diese aus. Laufen Sie hinaus zu 
Punkt 2 (Kiste). Bei Punkt 3 ver- 
stecken Sie sich und räumen die 
Wachen aus dem Weg. Kate lockt 
bei Punkt 4 einen Gegner an. Alle 
anderen Gegner schalten Sie ge- 
meinsam aus und gehen dann zu 
Punkt 5. Hier befindet sich der 
Schalter zum Tor. Legen Sie die 
Leiche darauf, um es zu öffnen. 
Locken Sie die Messerwerfer 
(Punkt 7) heraus und beseitigen 
Sie diese vom Versteck aus (Punkt 
6). Bezirzen Sie den Cowboy bei 
Punkt 9. Bei Punkt 10 kommen 
die Feuerwaffen zum Einsatz. 
Aufmerksam gewordene Gegner 
erledigen Sie von Punkt 5 aus. Die 
Gegner bei Punkt 11 und 12 besei- 
tigen Sie mit der ganzen Gruppe.. 
Mit der Gattling können Sie den 
Gattling-Schützen auf der ande- 
ee ren Seite ausschalten. 


Wie rette ich Sanchez? 


Erledigen Sie die Cowboys bei 
Punkt 13 und 14. Dann liefern Sie 
sich ein Feuergefecht bei Punkt 15 
und 16, bis Sie die ganze Gruppe 
bei Punkt 17 versammeln können. 
Stellen Sie Sam an die Gattling 
und locken Sie mit Cooper die 
Gegner von Punkt 18 an. Beseiti- 
gen Sie nun alle Gegner mit der 
Gattling und der geballten Feuer- 
kraft. Speichern Sie zwischen- 
durch immer wieder ab, damit 
Sanchez nicht erschossen wird. 
Schleichen Sie sich an die beiden 
Gegner bei Sanchez heran (Punkt 
19) und erledigen Sie diese mit 
dem Messer. RäumenSie die Cow- 
boys bei Punkt 20 aus dem Weg. 


Wie komme ich durch den Gang? 


Schleichen Sie über das Penta- 
gramm. Speichern Sie zwischen- 
durch ab, bis Sie die Kombination 
kennen. Öffnen Sie die Türen (T) 
und laufen Sie mit Mia zu Punkt 
21, um die Flammen auszuschal- 
ten. Jetzt folgen die anderen Spiel- 
figuren. Erledigen Sie die Wachen 
und klettern Sie mit Cooper bei 
Punkt 22 die Wand hoch in El 
Diablos Zimmer (Punkt 23). 





PC Games Juni 2001 


Tipps & Tricks 


| ef BE EN EEE EB. EBHERE SRH EEE 


mE 164 


Mission 25 - Inferno 


Wie schütze ich mich vor Sägen, 
MGs, Feuer und Gas? 


Welcher Schalter welche Waffe 
auslöst, ist auf der Karte einge- 
zeichnet: „M“ steht für Maschi- 
nengewehr, „G“ für Gas, „F” für 
Feuer und „S” für die Kreissägen. 
In den unteren beiden Ecken des 
Levels sind Sie vor El Diablos Waf- 
fen sicher. Auf der linken Seite 
kann Ihnen Feuer und Gas nichts 
anhaben, rechts sind die MGs und 
Sägen machtlos. Achten Sie gut 
darauf, welchen Schalter der El 


Diablo betätigt, um rechtzeitig rea- 
gieren zu können. 


Mit welcher Strategie gehe ich 
beim Schusswechsel vor? 


Flitzen Sie hinter den Stühlen her- 
vor und schießen Sie so oft wie 
möglich. Sie können auch hier 
mittels Quick-Action drei schnelle 
Schüsse auf El Diablo abfeuern. 
Da er jedoch immer in Bewegung 
ist, gehen meistens zwei der 
drei Schüsse ins Leere. Schießen 
Sie lieber manuell und verschwin- 
den Sie nach einer Salve sofort 
wieder hinter einem Stuhl. Spet- 





chern Sie per Quick-Save nach je- 
dem Schusswechsel ab. 


Ich habe keine Munition mehr. 
Wie besiege ich EI Diablo im 
Faustkampf? 


Versuchen Sie nicht, El Diablo im 
Faustkampf zu erledigen. Nachdem 
er Sie niedergeschlagen hat, stürzen 
Sie sofort die heruntergelassenen 
Treppen hinauf und schnappen sich 
Ihr Messer. Es steckt im Stuhl 
(Punkt 1) von El Diablo. Mit einem 
gezielten Hieb oder Wurf besiegen 
Sie den mysteriösen Gegner. Sieg 
auf ganzer Linie! THORSTEN SEIFFERT 


Eremmnrneeer 
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Black & White 


Korrektur 


In der finalen Version von Black & 
White hat Lionhead einige kleine Än- 
derungen vorgenommen, die dazu 
führen, dass einige Rätsel nicht mehr 
auf dem von uns vorgeschlagenen 
Lösungsweg zu bewältigen sind. Im 
Folgenden zeigen wir Ihnen, was ge- 
ändert wurde und wie Sie diese Auf- 
gaben bewältigen. 


Artefakte 


Warum leuchtet mein Stein 
nicht rot? 


Im Booklet ist zu lesen, dass Sie ei- 
nen Stein in die Kultstätte des Tem- 
pels legen sollen, damit der Stein 
nach kurzer Zeit zu einem heiligen 
Gegenstand wird. In der finalen 
Version wur:de die Zeit, die Sie be- 
nötigen, damit der Stein ein Arte- 
fakt wird, stark verlängert. Legen 
Sie deshalb den Stein in das Dorf 
anstatt in den Tempel. Nun können 
Sie den Bewohnern zuschauen, 
wie sie um den Stein tanzen. Im 
Dorf wird der Stein wesentlich 
schneller zu einem Artefakt. 


Kann ich das Artefakt stärker 
aufladen? 


Wenn rote Funken aus dem Stein 
schlagen, besitzen Sie ein Artefakt. 
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Lassen Sie den Stein aber trotzdem 
liegen und warten Sie, bis Ihr 
Spieler-Symbol über dem Stein er- 
scheint. Zu diesem Zeitpunkt besitzt 
das Artefakt die maximale Energie. 


Baumrätsel 


Auf Seite 30 unseres Booklets fin- 
den Sie die Sequenz, mit der Sie das 
Baumrätsel lösen können. In der Ver- 
sion, die uns vorlag, waren die Bäume 
immer gleich angeordnet. Dies wurde 
in der neuen Version geändert. Da 
sich die Anordnung der Bäume von 
Spiel zu Spiel unterscheidet, können 
wir nun keine gültige Aussage mehr 
zu der Sequenz machen. 


Als Belohnung erhalten Sie aber 
weiterhin den Vogelschwarm-Zauber. 


Allgemeine Tipps 


Wie vergrößere ich meine Wunder? 


Wenn das Wunder ersteinmal ge- 
baut wurde, können Sie es nicht 
nachträglich vergrößern. Mit ei- 
nem kleinen Trick können Sie das 
Wunder aber größer bauen, auch 
wenn Sie zum Zeitpunkt des Baus 
über wenig Glaubenspunkte ver- 
fügen. Platzieren Sie die sieben 
Gerüste, die Sie zum Bau eines 
Wunders benötigen, auf einem 
Artefakt. Das Wunder wird mit 
dieser Unterstützung größer aus- 
fallen. Wenn Sie das Gerüst auf 


ARTEFAKTE Mit die- 
sem wirkungsvollen 
Mittel stärken Sie 
"den Glauben im 

- eigenen Dorf oder 
‚ beeindrucken ein 
fremdes Volk. 


den heiligen Gegenstand gestellt 
haben, sollten Sie das Artefakt 
wieder entfernen, da Sie es hinter- 
her nicht mehr erreichen. Es gibt 
aber noch eine weitere Möglich- 
keit, das Wunder zu vergrößern. 
Bilden Sie einen Kreis aus Steinen 
und setzen Sie die Gerüste in die 
Mitte des Kreises. Auch diesmal 
erhalten Sie ein größeres Wunder. 


Kann meine Kreatur gefahrlos in 
andere Gebiete gehen? 


Ein Besuch im Land des verfeinde- 
ten Gottes ist nicht ganz ungefähr- 
lich. Wenn Sie Ihren Schützling in 
eines dieser Gebiete schicken, wird 
er von dem Gott eventuell durch 
Blitze und Ähnlichem traktiert. 
Geht Ihre Kreatur zu Boden und 
erscheint wieder im Tempelhof, 
kommt es durchaus vor, dass sie 
weiterhin angegriffen wird - mit 
dem Unterschied, dass der Tempel 
ins Kreuzfeuer gerät und einige Ih- 
rer Häuser im Dorf Feuer fangen. 
Achten Sie deshalb darauf, dass Sie 
bei einem kleinen Abstecher ins 
Feindesland nicht vom anderen 
Gott entdeckt werden. Sie erken- 
nen die feindliche Präsenz am 
schwebenden Symbol des Gegners. 


Kann meine Kreatur auch etwas 
verlernen? 


Alle Dinge, die Sie Ihrer Kreatur 
beigebracht haben, wird sie nie 
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BAUMRAETSEL 
Zupfen Sie den 
mittleren Baum, 
damitsich die 
mit Pfeilen mar- 
kierten Bäume 
verändern. Jeder 
Baum beeinflusst 
immer die be- 
nachbarten 
Bäume. 





DER TEMPEL 
Diesen können 


Sie erst dann be- 
schädigen, wenn 


mm 166 


sich alle Dörfer 
einer Insel in 
Ihrer Gewalt 
befinden. 


vergessen. Selbst wenn Sie einen 
vorherigen Speicherstand laden, 
erinnert sie sich an die Dinge, die 
sie zuvor gelernt hat. 


Kann sich meine Kreatur 
selbstständig ernähren? 


Bei der Nahrungsaufnahme soll- 
ten Sie Ihrer Kreatur lediglich zu 
Beginn des Spiels zur Seite stehen, 
um ihr eine gewisse Essgewohn- 
heit anzuerziehen. Im späteren 
Verlauf des Spiels wird die Krea- 
tur dann selbstständiger und er- 
nährt sich auch ohne Ihre Hilfe. 


Lernt die Kreatur auch 
verstärkende Zauber? 


Diese Zauber sind zwar sehr 
schwer zu lernen, Ihre Kreatur 
beherrscht sie aber nach einiger 
Zeit. Sie müssen sich also ge- 
nügend Zeit nehmen, um dem 
Titanen diese Dinge beizubringen. 
Wenn Ihre Kreatur den Zauber 
gelernt hat, wird sie ihn mit Si- 
cherheit noch einige Male in den 
Sand setzen. Haben Sie deshalb 
etwas Geduld mit Ihrem Liebling. 


Wie zerstöre ich einen 
feindlichen Tempel? 


Bedenken Sie, dass Sie erst einen 
feindlichen Tempel zerstören kön- 
nen, wenn Sie alle Dörfer des Got- 
tes übernommen haben. Greifen 
Sie den Tempel schon vorher an, 
zerstören Sie ein Haus Ihres Kon- 
trahenten. Sie müssten also so lan- 
ge den Tempel beharken, bis alle 
Häuser abgebrannt oder zerstört 
sind. Das dauert natürlich viel zu 


| SCHLACHTFELD 
Kämpfe sollten nicht 
im einen Dorf aus- 
tragen werden, da 
sonst schnell die 
ET-ETTSHTERTELT: 
digt werden. 


lange, da das nächste Haus erst 
dann beschädigt wird, wenn das 
erste nicht mehr steht. Entweder 
übernehmen Sie das letzte Dorf 
des Gegners durch überzeugende 
Taten oder Sie brennen es einfach 
selber nieder und fackeln anschlie- 
ßend den Tempel ab. 


Worauf muss ich bei meinem 
Tempel achten? 


Achten Sie darauf, wo Sie Steine 
hinwerfen. Wenn Sie aus Versehen 
Ihren eigenen Tempel mit einem 
Stein treffen, beschädigen Sie da- 
durch ein Gebäude in Ihrem Dorf. 
Wenn Sie jedoch mit dem Spielball 
ein wenig in der Gegend herum- 
kicken, brauchen Sie sich keine 
Sorgen zu machen. Dieser prallt 
an den Wänden ab, ohne Schaden 
zu verursachen. 


Wie gelange ich in die 
vorherigen Länder? 


Drücken Sie die F7-Taste, um in 
den „Speichern-Raum” zu gelan- 
gen. Im oberen Teil des Raumes 
sehen Sie einige Bilder, die unter 
anderem die Schnellspeicherun- 
gen zeigen. Mithilfe eines dieser 
Bilder gelangen Sie zurück zur 
vorherigen Insel. Das ist vor allem 
sehr hilfreich, wenn Sie Ihrer Krea- 
tur noch einige Dinge beibringen 
oder noch nicht erledigte Aufga- 
benlösen wollen. 


Wo ist mein Wunderspender hin? 


Passen Sie auf Ihren Wunderspen- 
der auf! Wenn er nur leicht beschä- 
digt ist, können Sie ihn mit etwas 


Holz und einem Handwerker 
wieder reparieren lassen. Ist der 
Wunderspender jedoch komplett 
zerstört, kann Ihnen auch kein 
Handwerker mehr helfen. 


- * Wie werde ich die fremde Kreatur 


wieder los? 


Am Ende der dritten Insel werden 
Ihre Dörfer von Letis Kreatur 
angegriffen. Selbst mit einigen 
Blitzzaubern lässt sich der Scher- 
ge nicht vertreiben. Wenn Sie nun 
Ihre eigene Kreatur in den Kampf 
schicken, gehen bei der Ausei- 
nandersetzung aber einige Häuser 
zu Bruch. Nehmen Sie deshalb 
Ihre Kreatur an die Leine und ge- 
leiten Sie sie zu einem Dorf von 
Letis. Da dieser nun sein eigenes 
Dorf beschützen muss, zieht er sei- 
ne Kreatur aus Ihrem Gebiet ab. 


Wie viele Schlafplätze befinden 
sich in meinem Dorf? 


Wenn Sie mit Ihrer Hand auf eines 
der Häuser in einem Dorf klopfen, 
werden über den Hütten kleine 
Menschensymbole angezeigt. Für 
jedes Symbol stehen zwei Schlaf- 
plätze zur Verfügung. Ein Haus 
mit drei Symbolen kann also insge- 
samt sechs Einwohner fassen. 


Wo finde ich Einwegzauber? 


Diese Zauber finden Sie am Mor- 
gen unter Steinen und Bäumen. 
Häufig verstecken sich die nütz- 
lichen Zauber auch unter Artefak- 
ten. Heben Sie deshalb häufiger 
mal die Artefakte an und schauen 
Sie darunter. LARSTHEUNE 
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Allgemeine Spieletipps | 


Summoner 


Mit Summoner präsentiert THQ ei- 
ne riesige Spielwelt. Unsere allge- 
meinen Tipps verschaffen Ihnen 
einen Einstieg und zeigen, mit wel- 
chen Quests Sie beginnen können. 


Orientierungshilfe 


Was muss ich bei meinen Reisen 
beachten? 


Wenn Sie sich über die Weltkarte 
bewegen, sollten Sie Ihren Charak- 
ter möglichst aus den Zufallskämp- 
fen heraushalten. Bewegen Sie sich 
rennend von einer Stadt zur an- 
deren, so sinkt die Chance, in ei- 
nen Kampf zu geraten. Sobald Ihr 
Charakter die ersten Skill-Punkte 
erlangt hat und dadurch besser im 
Kampf geworden ist, sollten Sie 
hingegen die Zufallskämpfe reich- 
lich nutzen. Ihre Charaktere haben 
so eine erstklassige Möglichkeit, 
schnell höhere Levels zu erreichen. 
Greifen Sie Ihre Feinde von hinten 
oder von der Seite an. 


Wie gehe ich in den Ortschaften vor? 


Bewegen Sie sich langsam durch 
die Schauplätze und nehmen Sie 
sich viel Zeit, alle Winkel zu er- 
kunden. Überall, wo Fässer, Kisten 
oder Brunnen sind, lohnt sich ein 
Klick mit der Aktionstaste. Da- 
durch finden Sie nützliche Gegen- 
stände. AchtenSie bei den Häusern 
darauf, ob Schilder davor hängen. 
Diese Gebäude sind in der Regel 
Läden. Die anderen Häuser lassen 
sich, bis auf wenige Ausnahmen, 
nicht betreten. Schreiben Sie sich 
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auf, wo Sie Gegenstände gefunden 
haben. Wenn Sie den gleichen Ort 
später im Spiel erneut besuchen, 
sind oft an den gleichen Stellen 
neue Gegenstände versteckt. 


Welche NPCs sind wichtig? 


Im Prinzip müssen Sie sich „nur“ 
mit den NPCs unterhalten, über 
deren Köpfen beim Näherkom- 
men eine rote Sprechblase mit 
Ausrufezeichen erscheint. Mit 
diesem Erkennungszeichen sind 


. Händler und Auftraggeber leicht 


aus der Vielzahl an Personen her- 
auszufiltern. 


Muss ich meine Charaktere 
immer manuell heilen? 


Solange Sie sich in einem Kampf 
befinden, müssen Sie schon selber 
den Lebensbalken Ihrer Recken im 
Blick behalten. Merken Sie sich, 
dass ein Kampf automatisch unter- 
brochen wird, wenn Sie auf Ihr 
Inventar zugreifen. Wenn Sie nach 
einer Schlacht recht angeschlagen 
sind, können Sie sich das Heilen 
allerdings sparen. Beim Wechsel auf 
die Weltkarte oder beim Betreten ei- 
nes neuen Ortes ist Ihre Party auto- 
matisch wieder vollständig geheilt. 


Charakterentwicklung 


Wie soll ich meine Helden trainieren? 


Die vier Helden, die Sie im Laufe 
des Spiels steuern, sollten Sie un- 
terschiedlich fortbilden. Für die 
Hauptfigur Joseph sind die Skills 





„Swords” und „Heal“ sehr wichtig. 
Vernachlässigen Sie aber auch 
„Push“ und „Dodge“ nicht. Flece 
sollten Sie zur Spezialistin für 
„Bows”, „Picklock“ und „Ap- 
praise” weiterentwickeln. Bei Rosa- 
lind empfiehlt sich ein Schwer- 
punkt in allen Magie-Skills und 
„Heal“. Jekhar ist schlichtweg eine 
Kampfmaschine - spezialisieren Sie 
ihn in „Axes” und „Blunt-Waffen“”. 
Sie sollten immer ein oder zwei 
Skill-Punkte in Reserve haben, um 
so eine neu erworbene Waffe, für 
die Ihnen ein Skill-Punkt fehlt, 
auch gleich benutzen zu können. 


Spielstart 


Was mache ich in Masad? 


Sie können sich hier ausgiebig mit 
der Steuerung vertraut machen, 
Ausrüstungsgegenstände finden 
und sich im Kampf üben. Nutzen 
Sie unsere Karte, auf der die wich- 
tigsten Orte gekennzeichnet sind. 
Hauptziel ist das Erreichen der An- 
legestelle im Südosten des Dorfes. 
Sie müssen dort einen Barbaren- 
Krieger besiegen. 


Lohnt sich ein erneuter Besuch 
in Masad? 


Bevor Sie sich auf den Weg nach 
Lenele machen, können Sie Masad 
erneut betreten. Sie werden feststel- 
len, dass nun weitere Soldaten das 
Dorf unsicher machen. Außerdem 
können Sie neue Gegenstände in 
den Kisten und Fässern finden. Ge- 
nerell gilt für das gesamte Spiel, 


Start 
Aesik (Quest) Pe 
Madrah 
Laekho 
Spruch „Revive“ 
Hose (Blue Pants) 
_7 Nat, Khag, Uvala_ 
Recovery Tonic, End- 
gegner „Barbarian“ 
9 Boot 
10°. Trank (Tristan’s Liba- 
tion), Handschuhe 
(Cloth Gloves) 
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Podest mit den hängenden Fischen 
(nördlich von Iven) eine gute An- 
fängerwaffe (Fiery Falchion). 


Wie löse ich die Aufgabe 
von Ragneli? 


Verlassen Sie Lenele und laufen Sie 
im Kreis um die Stadt. Sie müssen 
die richtige Zufallsbegegnung ab- 
warten. Im Gespräch mit Zane ha- 
ben Sie zwei Möglichkeiten: Wenn 
Sie ihm wahrheitsgemäß antwor- 
ten, können Sie Zane im Verlaufe 
des Gesprächs einfach den Bogen 
abschwatzen. Sagen Sie ihm, dass 
Sie ihn und seine Männer in Ruhe 
lassen und Sie bekommen kampf- 
los den gesuchten Bogen. Wenn 
Sie an den Erfahrungspunkten im 
Kampf interessiertsind, können Sie 
Zane und seine Leute auch angrei- 
fen. Unerfahrene Charakter könn- 
ten dabei aber ihre erste Schlappe 
erleben (abspeichern). 





LEGENDE: Wo befindet sich Durgans Ohrring? 
1 Eingang 7 Carcela, Waffenhändier, Spruch 
2 Händler „leicle Rune“ VerzweifelnSie nicht, wenn Sie die- 
3 (Quest) 8 Schmuggler, Zugang zur Kanalisation se Quest nicht sofort lösen können 
4 Zum Marktplatz (Market) _._(Sewers) - die Suche nach dem Schmuck- sm — 
5 Crazy Iven (Hinweis auf 6) er 9 Beelon (Quest) stück zieht sich fast durch das ge- 
6 Schwert auf Podest (Fiery Falchion) 10 Durgan (Quest) samte Spiel. Sie müssen als Erstes 


Ivas in der Altstadt aufsuchen. 
Sprechen Sie danach mit Gebbin, 


das beim erneuten Betreten eines liche Spielstunden einplanen. Mit- der sich in der Nähe vom Gefäng- 
Ortes wieder alle Monster da sind. hilfe unserer Karten der ersten Or- nis herumtreibt. Den Händler Agi- 
Nutzen Sie dies zum Sammeln von te, die Sie in Lenele besuchen, dürf- lo, an den er Sie verweist, finden 
Erfahrungspunkten aus. ten Sie keine Probleme haben, an Sie auf dem Marktplatz. Er ver- 
lukrative Quests zu gelangen. weist Sie an seine Frau Dama, die 
Lenele - Außenbezirk sich ebenfalls auf dem Markplatz 7 
Was hat es mit Iven auf sich? aufhält. Sie finden sie in der Regel 
Wie gehe ich in Lenele vor? auf dem großen Platz im Süden. 
Der Bettler möchte Ihnen lediglich Von ihr erfahren Sie, lass angeblich 
Diese Stadt ist riesig und Sie kön- einen Hinweis auf eine versteckte ein gewisser Torras den Ring erhal- 
nen hier alleine fürs Erkunden et- Waffe geben. Sie finden auf dem ten hat. Der nächste Ansprechpart- 
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“Einzigartige 5D-Umgebung 

«Nicht-lineare Storyline 

“Über 250 Szenen, wobei jede 
Szene aus mehr als 
200.000 Polygonen besteht 

"Rs Tageszeitabhängige 
Lichtverhältnisse und 
Wetterbedingungen 
in Echtzeit - 

«Musik- und Umgebungs-Engine auf 
Fuzzy Logic-Grundlage 

“Echtzeit-Sichtlinienverfolgung der Gegner 
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ner ist Humbus, der Rattenfänger. 
Sie finden ihn im Adelsbezirk. 
Wenn Sie später in Eleh sind, su- 
chen Sie Chengdai auf. Die nächste 
Station in dem Puzzle ist Wolong - 
dort müssen Sie mit Likai reden. Li- 
kai ist am Zugang zum Marktplatz 
zu finden. Belügen Sie Likai im 
Verlaufe des Gesprächs und er hän- 
digt Ihnen den Ring aus. 


Wo muss ich die Samen von 
Beelon abliefern? 


Reisen Sie nach Khosani und besu- 
chen Sie den Händler Elarh. Sie 
können die Belohnung für den 
Samentransport auf bis zu 1.000 
Goldstücke hochhandeln. Wenn 
Sie einen höheren Betrag fordern, 
werden Sie nur 500 Goldstücke er- 
halten. 


Lenele - Marktplatz 


Wenn soll ich hier zuerst 
aufsuchen ? 


Wenn Sie der Straße südlich folgen, 
werden Sie auf Jekhar treffen. Spä- 
ter wird er sich Ihrer Gruppe an- 
schließen. Hinter der Brücke hält 
sich Earis auf. Wenn Sie in Masad 
mit dem sterbenden Aesik gespro- 
chen haben, können Sie nun das 
Schwertloswerden und damit eine 
weitere Quest lösen. 


Wie komme ich an das Schwert 
für Jarl heran? 


Verlassen Sie nach dem Eintrag in 
Ihr Quest-Journal Lenele wieder 
und wandern Sie erneut kreisför- 
mig um die Stadt herum. Wenn Sie 
bei den Zufallsbegegnungen auf 


einen Ritter treffen, haben Sie Korel 
gefunden. Sie müssen sich das 
Schwert von ihm erkämpfen. 


Wie beginne ich den Auftrag 
von Mercer? 


Um diesen Auftrag erfolgreich zu 
Ende zu bringen, sollten Sie sich 
zuerst Verstärkung holen. Begeben 
Sie sich vom Marktplatz aus nach 
Westen in den Adelsbezirk. Verlas- 
sen Sie diesen Distrikt durch den 
Ausgang im Südwesten, der zum 
Palast führt. Dort angekommen 
halten Sie sich links und gehen Sie 
auf die blau gekleideten Wächter 
zu. Nach der Zwischensequenz mit 
Flece geht es direkt in der Kanalisa- 
tion weiter. 


Was muss ich über die Tore 
wissen? 


Stellen Sie Flece bei den friedlichen 
Golems ab und aktivieren Sie den 
Solo-Modus. Postieren Sie Joseph 
vor dem ersten Tor und lassen Sie 
Flece das Tor Al mithilfe des Go- 
lems öffnen. Gehen Sie mit Joseph 
in den nächsten Abschnitt. Flece 
muss nun das Tor B1 öffnen lassen 
- Joseph gelangt so in den nörd- 
lichen Abschnitt. Kämpfen Sie sich 
mit ihm zuerst einfach nach Nor- 
den bis zu den nächsten drei Go- 
lems vor. Dort können Sie die Tore 
Alund Bl gleichzeitig öffnen las- 
sen. Dadurch kann Flece sich wie- 
der der Hauptfigur anschließen. 


Was finde ich alles in der 
Kanalisation? 


Ganz im Norden finden Sie direkt 
beim Ausgang zur Altstadt Cerval. 
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Lenele - Kanalisation 


LEGENDE: 


1 Zugang Martkplatz (Market) 
2 Lager der Bacites, 

h Puppe, Schild 

3 SchalterfürTore 

4 Grüne Scherbe 

3 Schalter für Tore 


6 Zugang Außenbezirk 
(Outskirts) 


7 Zugang Palast (Palace) 
8 Salzschmuggler 


9 Cerval, Zugang Altstadt 
(Old City) 
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Man schreibt das Jahr 1926. Du bist ein wagemutiger Pilot auf der Suche nach 

Arbeit. Eines Tages wendet sich eine junge Frau an dich und fleht dich an, ihren 
seit langer Zeit vermissten Vater zu finden. Der hoch angesehene Professor 
hatte sich vor neun Jahren zu einer Nordpol-Expedition aufgemacht und war 
kurz darauf spurlos verschwunden. Durch eine mysteriöse Funknachricht hat 
die Tochter neue Hoffnung geschöpft, ihren Vater lebend 
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Ist dich der gewaltigen Aufgabe, 


stürzt dich ins Ungewisse - und das große Abenteuer 

beginnt... 
Agharta ist ein aktionsgeladenes 
5D-Familienabenteuer, eine Mischung 
aus „Riven“ und den „Indiana Jones“- 
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Besiegen und plündem Sie ihn - so 
können Sie den Auftrag von Mer- 
cer erledigen. Ebenfalls im Norden 
treffen Sie auf die Salzschmuggler. 
Nehmen Sie nach dem Kampf das 
Salz mit. Wenn Sie später auf Ped- 
rog treffen, können Sie seinen Auf- 
trag gleich mit erledigen. Öffnen 
Sie auch alle Tore in der Kanalisa- 
tion, um die verschiedenen Aus- 
gänge zugänglich zu machen. Im 
östlichen Abwasserteil finden Sie 
eine grüne Glasscherbe, die Sie zur 
Lösung einer weiteren Quest benö- 
tigen. Im Südteil befinden sich jede 
Menge Bacites. Erledigen Sie alle 
Monster und nehmen Sie die Pup- 
pe und den Schild mit, die in den 
Zelten des Lagers versteckt sind. 


Lenele - Altstadt 


Was kann ich in diesem Bezirk 
erleben? 


Sie haben hier eine gute Möglich- 
keit, weitere Quests zu erhalten. 
Wenn Sie schon die Kanalisation 
erfolgreich gesäubert haben, su- 
chen Sie jetzt den Metzger, Merden 
und Pedrog auf. Geben Sie dem 
Metzger die Puppe, Merden die 
Bacites-Schwänze und Pedrog das 
Salz. Damit haben Sie gleich drei 
Quests gelöst. Suchen Sie auf jeden 
Fall den Laden in der Südwest- 
Ecke des Distrikts auf. Kaufen Sie 
sich dort den „Swordman’s Ring” 
und rüsten Sie Joseph damit aus. 


Wie helfe ich Avarind? 


Suchen Sie nach dem Gespräch mit 
Avarind die Gefängniswache Gor- 
bus auf. Danach müssen Sie einen 
Abstecher in den Süden der Stadt 
machen, wo sich der Fälscher Da- 
gis aufhält. Bezahlen Sie ihm das 
gewünschte Gold und kehren Sie 
mit den gefälschten Papieren zu 
Gorbus zurück. Sie müssen ihn 
mit 20 Gold bestechen, um Erfolg 
zu haben. Machen Sie sich danach 
wieder auf den Weg zu Avarind im 
Norden, um sich von ihm Ihre 
Belohnung abzuholen. 


Was hat es mit Starvus auf sich? 


Wenn die Diebin Flece in Ihrer Ge- 
sellschaft ist, wird Starvus Ihnen 
einen Schlüssel aushändigen, mit 
dem Sie dann Tancred’s Haven 
betreten können. Sprechen Sie im 
oberen Stockwerk mit derFrau aan 
Tancreds Bett, um mehr über die 
Hauptstory zu erfahren. sTEran weiss 
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LEGENDE: 


1 


2 
3 
4 
5 


Lenele - Altstadt 


2 


Zum Außenbezirk 
(Outskirts) 


Händler (Tränke) 
Händler (Waffen) 


Händler(Zaube) 
Cu 


LEGENDE 
1 Zugang Marktplatz 


(Old City) 
Kleiderladen 


3 Händler (Rüstung) 


4 Avarind (Quest) 


5 Metzger (Quest) 


6 Jekhar 
as zit 
8 Händler (Rüstungen) 


-9 ZurAltstadt (Old City) 


10 (Quest) 


11 Bibrus (Buchhändler) 





6 Dagis, der Fälscher 


7 Starvus, Tancred's 
Haven 





8 Ivas, derSpieler 


9 Merden (Quest), Zugang 


Kanalisation (Sewers) 





12 
13 


14 
15 


10 
11 


12 


Krys (Laternen- 
verkäufer) 


Zum Adelsbezirk 
(Crown District) 


Jarl (Quest) 
Schmied 





Pedrog (Quest) 


Geschäft 


(Swordman's Ring) 
Gefängnis, Gorbus 


13 
14 


Gebbin 
Varyssa (Quest) 
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Gothic 


In der letzen Ausgabe haben wir 
Sie in die Spielwelt von Gothic ein- 
geführt und alle drei Lager vorge- 
stellt. Jetzt liegt es an Ihnen, in 
welcher Rolle Sie dem Finish ent- 
gegengehen. Wir helfen Ihnen bei 
der Lösung aller nötigen Quests. 


Hinein ins Abenteuer 


.—— | |r|m|enentn 


Ich habe mich einem Lager ange- 
schlossen, wie geht es nun weiter? 
Egal, welcher Partei Sie sich ange- 
schlossen haben, Ihre erste Aufga- 
be wird sein, YBerion aufzusu- 
chen. Treffen Sie sich dazu mit 
Lester am Tor des Sumpflagers. 


Wo ist der Fokus für YBerion? 

Diese Aufgabe ist leicht - Sie er- 
halten eine Karte mit eingezeich- 
netem Fundort des Fokus. Rech- 
nen Sie damit, dass der Templer 
Nyras dort auf Sie wartet, um Sie 
anzugreifen. Wenn Sie den Fokus 
bei YBerion abliefern, erhalten Sie 
ein Amulett (Schutz vor Feuer 10). 


Wie soll ich mich bei Cor Kalom 
verhalten? 

Beharren Sie auf einer Belohnung, 
Cor Kalom gibt Ihnen daraufhin 
50 Erz. Wenn Sie ihm sagen, dass 
es eine finstere Suche wird, erhal- 
ten Sie fünf Spruchrollen Licht. Sa- 
gen Sie ihm hingegen, dass es ein 
blutiges Abenteuer wird, gibt er 
Ihnen fünf Heiltränke. 


Minecrawler-Sekret 


Was muss ich in der Alten Mine 
machen? 

Suchen Sie lan auf. Das gesuchte 
Zahnrad finden Sie in dem Seiten- 
tunnel unterhalb des HändlersSan- 
tino (siehe auch Ausgabe 05/01, 
5. 183). Bringen Sie das Zahnrad zu 
Ian, der Sie daraufhin an Ashgan 
verweist. Sie finden ihn ganz unten 
in der Mine, vor dem großen Tor. 


Welche Templer muss ich um Hilfe 
bitten? 

Suchen Sie in der Mine nach Gor 
Na Kosh, Gor Na Bar und Gor Na 
Vid. Letzterem müssen Sie erst ei- 
nen Heiltrank geben, bevor er Ih- 
nen hilft. Sobald alle drei Ternpler 
bei Ashgan eingetroffen sind, kön- 
nen Sie das Tor öffnen. Wenn Ih- 
nen die vielen Minecrawler dahin- 
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ter noch zu stark erscheinen, lo- 
cken Sie die Monster einfach zu 
Ihren Helfern am Tor. 


Wie besiege ich die Minecrawler- 
Königin? 

Das große Ungeheuer hat einen 
entscheidenden Nachteil: Es ist 
unbeweglich. Wenn Sie ausrei- 
chend Pfeile oder Bolzen besitzen, 
können Sie diesen Kampf ganz 
leicht gewinnen. Im Nahkampf 
können Sie versuchen, das Biest 
seitlich oder von hinten anzugrei- 
fen. Wenn Sie es gar nicht schaffen, 
das Monster zu besiegen, können 
Sie sich auch einfach schnell die 
Eier schnappen und damit zu- 
rückkehren. Dadurch gehen Ihnen 
aber jede Menge Erfahrungspunk- 
te durch die Lappen. 


Die Almanach-Suche 


Ich habe keine Chance gegen die 
vielen Goblins! 

Wenn Sie den Almanach aus der 
Höhle besorgen sollen, ist es rat- 
sam, die Goblins herauszulocken. 
In der engen Höhle werden Sie 
sonst sehr schnell eingekesselt 
und haben einen schweren Stand 
gegen die Unholde. Benutzen Sie 
am besten Pfeil oder Bolzen gegen 
einen Goblin. Sobald Sie einen 
Treffer gelandet haben, kommt die 
ganze Goblinhorde angestürmt. 
Fliehen Sie über die Brücke und 
wartenSie,bis die Goblins die Ver- 
folgung abbrechen. Mit dieser Me- 
thode können Sie einen Gegner 


nach dem anderen besiegen. Sollte 
Ihr Charakter schon ein guter 
Kämpfer sein, können Sie sich 
auch ins Schlachtgetümmel stür- 
zen. Einfach probieren. 


Welche Belohnung soll ich von 

Cor Kalom annehmen? 

Wenn Sie sich für die Waffe ent- 
scheiden, erhalten Sie die Ein- 
handwaffe Steinbrecher. Entschei- 
den Sie sich für die Rune, erhalten 
Sie den Spruch „Licht“. Da zu die- 
sem Zeitpunkt schon bessere Waf- 
fen für Ihren Charakter zur Verfü- 
gung stehen, sollten Sie sich lieber 
für die Rune entscheiden. 


Was soll ich nach der Video- 
sequenz machen? 

Bevor Sie sich auf die Suche nach 
den Fokussteinen machen, steht Ih- 
rem Charakter eine Beförderung ins 
Haus. Voraussetzung ist, dass Ihr 
Charakter zu diesem Zeitpunkt 
schon Level 10 erreicht hat. Als 
Schatten sollten Sie das Alte Lager 
aufsuchen und Ihren Bericht abge- 
ben. Sie werden dann zum Gardis- 
ten befördert und erhalten eine 
neue Rüstung. Abhängig von Ihrer 
Spielweise können Sie sich auch 
zum Feuermagier befördern lassen. 
Haben Sie sich für das Neue Lager 


entschieden, begeben Sie sich zu- . 


nächst dorthin und berichten Sie 
Mordrag von den Ereignissen im 
Sumpflager. Lee wird Sie anschlie- 
ßend als Söldner aufnehmen. Als 
Sumpflager-Novize werden Sie von 
Cor Angar zum Templer befördert. 





OSTERNEST Aus 


dieser sicheren 
Entfernung kön- 
nen Sie bequem 
den Bogenbe- 
nutzen, um die 
Königin zu erle- 


gen. Die Eier sind 


links und rechts 
des Monsters zu 
finden. 
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LEGENDE: 

1 Steinkreis & 
Milten, 2 Berg- 
festung & Lester, 
3 Nyras, 4 Ruine 
& Gorn, 5 Troll- 


schlucht & Diego. 
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Die fünf Fokus-Steine 


Wie geht die Geschichte weiter? 
Holen Sie den Almanach und den 
Fokusstein aus Cor Kaloms Labor 
und machen Sie sich nach dem Ge- 
spräch mit Cor Angar auf den Weg 
zum Neuen Lager. 


Woher erhalte ich die Parole, um 

zu Saturas zu gelangen? 

Sprechen Sie mit dem Wasserma- 
gier Cronos. Gehen Sie auf seinen 
Auftrag ein, den Brief an die Feuer- 
magier zu überbringen, und mer- 
ken Sie sich das Kennwort „Tetri- 
andoch“. Wenn Sie nun wieder zu 
den Wachen am Eingang zur Ma- 
gierbehausung gehen, müssen Sie 
das richtige Passwort angeben. Da- 
nach können Sie ungehindert Satu- 
ras aufsuchen. 


Was muss ich bei Saturas machen? 
Geben Sie Fokus und Almanach ab 
und nehmen Sie den Auftrag an, 
die vier restlichen Foki zu besor- 
gen. Bevor Sie aufbrechen, sollten 
Sie den Magier Riordian aufsu- 
chen. Er schenkt Ihnen 20 Tränke. 


Wo soll ich mit der Fokus-Suche 
beginnen? 

Schauen Sie sich die Fokus-Karte 
von Saturas genauer an. Die Eck- 
punkte des Pentagramms bezeich- 
nen die jeweiligen Fundorte der 
Fokussteine. Welche Reihenfolge 
Sie dabei einhalten, ist egal. Da Sie 
die Karte im Neuen Lager erhalten, 
liegt der nächste Fokusstein süd- 
lich des Lagers. 


Komplettlösung: Gothic 


Wie gelange ich an den Fokusstein 
unter dem Steinkreis? 

Wenn Sie den Weg durch die Berge 
vom Neuen Lager aus benutzen, 
müssen Sie mit Snappern und ei- 
nem Bluthund rechnen. Diese 
Monster haben es in sich. Spei- 
chern Sie daher erst einmal ab und 
probieren Sie aus, ob sich Ihr Cha- 
rakter schon mit ihnen messen 
kann. Schaffen Sie das noch nicht, 
können Sie den Weg durch das Tal 
in der Nähe von Cavalorns Lager 
benutzen. Dort können Sie den 
Monstern besser aus dem Weg ge- 
hen. Sie treffen in der Nähe des 
Steinkreises auf Milten, der Ihnen 
seine Hilfe anbietet. Die Skelette im 
Gewölbe halten einiges aus - am 
besten locken Sie die Knochenge- 
rüsteheraus: Milten wird dann flei- 
ig mit Feuerbällen um sich werfen 
und Ihnen damit etliches an Arbeit 
abnehmen. Wenn alle Skelette be- 
seitigt sind, steigen Sie erneut hi- 
nab, um mit dem Spruch „Untote 
vernichten” den Wächter aus dem 
Weg zu räumen. 


Wie gelange ich zur Bergfestung? 

Wenn Sie im Orkgebiet noch Prob- 
leme mit den Monstern haben, 
können Sie einen Schleichweg be- 
nutzen. Gehen Sie vom Alten Lager 
aus nach Osten über den Fluss in 
Richtung Sumpflager. Halten Sie 
sich dann südlich und gehen Sie 
den Hang hoch. Sie gelangen dort 
über einen schmalen Felsgrat bis 
kurz vor die Brücke, auf der ein 
Steingolem Wache hält. Wenn Sie 
über eine stumpfe Waffe (z. B. den 





Götterhammer) verfügen, können 
Sie es mit dem Golem leicht auf- 
nehmen. Ist Ihr Charakter noch zu 
schwach, rennen Sie an dem Golem 
vorbei — er gibt recht schnell die 
Verfolgung auf. Sobald Lester sich 
Ihnen angeschlossen hat, stellt der 
Steinkoloss kein Problem mehr dar. 


Wie gelange ich an den Fokus? 

Im Erdgeschoss finden Sie einen 
Raum mit einer Truhe An der 
Wand daneben ist ein Schalter, der 
einen Geheimraum öffnet. Plün- 
dern Sie alle Truhen und begeben 
Sie sich mit dem Schlüssel im 
Gepäck zu Lester auf den Balkon. 
Nachdem er Ihnen den Telekinese- 
Spruch übergeben hat, benutzen 
Sie diesen am besten vom Balkon 
aus. Sie müssen den Fokus-Stein 
im Blickfeldhaben, um den Spruch 
anwenden zu können. 


Was gibt es noch alles in der 
Festung? 

Sie müssen sich neben Skeletten 
einer Vielzahl an Harpien stellen. 
Am leichtesten lassen sich diese 
fliegenden Monster mit Pfeil und 
Bogen beziehungsweise Armbrust 
bekämpfen. Wenn Sie den Fes- 
tungsturm ganz hochklettern, fin- 
den Sie eine weitere Truhe. Die 
Kombination lautet: 2x links, 2x 
rechts, 2x links. Die Truhe enthält 
das Schwert „Siegbringer” (Scha- 
den 46, benötigte Stärke 20). 


Wie gehe ich bei der Ruine im 

Norden vor? 

Sprechen Sie zuerst mit Gorn und 
folgen Sie ihm in die Schlucht hi- 
nab. Sofern Sienichtschonüber die 
entsprechende Spruchrolle verfü- 
gen, müssen Sie unbedingt die 
„Verwandlung zur Fleischwanze“ 
aus der Truhe mitnehmen. Mit 
Gorn an Ihrer Seite stellen die vie- 
len Snapper bei der Ruine kein 
Problem dar - lassen Sie Gorn ru- 
hig alleine kämpfen, die Erfah- 
rungspunkte für besiegte Snapper 
erhalten Sie trotzdem. 


Was hat es mit der Säule auf sich? 

Aufmerksame Spieler werden be- 
stimmt auf die Steinsäule stoßen, 
die sich auf einem der umliegen- 
den Felsen beim Kloster befindet. 
Gegenüber der Säulebefindet sich 
eine Truhe. Die Säule stürzt leider 
immer in die falsche Richtung - an 
die Truhe gelangen Sie nur mit 
einem Verwandlungsspruch (als 
Blutfliege können Sie rüberfliegen). 


LITE RREENETTT Te en 
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Komplettlösung: 


-TRICKREICH Wenn Sie 

‚an.die Truhe links von 

‚der Säule gelangen ne ifi 
‚wollen, fliegen Sie am '.-® \ N 
"besten alsBlutfliege nd 
‚von der Säulg,aus hin, 


Die Säule ist ein Überbleibsel des 
ursprünglichen Gameplays und 
hat keine weitere Bedeutung. 


Wie besiege ich den Troll? 

Nachdem Sie den Fokusstein in Be- 
sitz genommen haben, wartet auf 
dem Rückweg schon ein Troll auf 
Sie. Überlassen Sie Gorn wieder die 
Arbeit und streichen Sie die Erfah- 
rungspunkte ein. 


Was erwartet mich beim letzten 
Fokus-Stein? 

Auch bei diesem Fundort erhalten 
Sie Hilfe - diesmal von Schatten 
Diego. Erledigen Sie zuerst die 
Goblinhorde. Bevor Sie sich achtlos 


auf den Troll stürzen, schauen Sie 
sich das Skelett am Boden näher 
ein. Das Tagebuchblatt gibt den 
Hinweis - mit dem Spruch 
„Monster schrumpfen” haben Sie 
leichtes Spiel mit dem Troll. In 
der Höhle, die zum Fokus führt, 
müssen Sie sich garstiger Harpien 
erwehren. 


Der Ork-Friedhof 


Wie gehe ich beim Friedhof der 
Orks vor? 

Sie müssen erst einige Beißer und 
Ork-Späher aus dem Weg räumen. 
Den Zugang zum Dungeon müs- 
sen Sie mit der Winde öffnen, die 


Grabschändung 


Im Laufe des Spiels werden Sie eine unterirdische Grabanlage der Orks zu sehen bekommen. Sie können hier 


Laufen Sie nicht achtlos an den vielen Grabkammern im orki- 


schen Friedhof vorbei. Die Mumien sind immer eine Untersu- 
chung wert. Sic finden dort Ringe, Amulette und Tränke. Auch 
die vergitterten Kammern lassen sich Öffnen. Sie müssen nur 
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Um die versteckten Wandschalter in den Gräbern erkennen zu kön- 
nen, ist der Licht-Zauber oder eine Fackel sehrhilfreich. 
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sich direkt am Eingang befindet. 
Im Inneren der Grabanlage sollten 
Sie versuchen, immer nur einen 
Ork anzulocken. Gegen mehrere 
Orks gleichzeitig zu kämpfen, ist 
ein schwieriges Unterfangen. Nur 
erfahrene und kampfstarke Cha- 
raktere haben bei einem solchen 
Massaker eine Chance. 


Was hat es mit dem schreienden 
Templer auf sich? 

Baal Lukor befindet sich in einer 
brenzligen Lage. Beeilen Sie sich, 
ihm zu Hilfe zu eilen, und retten 
Sie ihn vor den Orks. Durchsu- 
chen Sie mit ihm zunächst die 
Stollen, die abwärts führen - in 


weitaus mehr entdecken, als nur die finsteren Ork-Krieger, gegen die Sie kämpfen müssen. 


genau hinschauen, in den offenen Grabkammern sind Wand- 
schalter versteckt, mit denen sich die Gitter bewegen lassen. 
In den vergitterten Kammern sind in der Regel wertvollere 
Gegenstände versteckt als in den frei zugänglichen Kammern. 





Schalter in unmittelbarer Nähe zu finden. Schauen Sie genau hin. 





— 0 


VORBEREITUNG 
Bei dem Skelett 
am Boden finden 
Sie den Spruch 
„Monster 
schrumpfen“ und 
im Tagebuch die 
Anleitung, wie 
Sie den Troll be- 
siegen. 
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der Höhle mit den Zellen befindet 
sich ein gut versteckter Wand- 
schalter (der Spruch „Licht” hilft, 
ihn ausfindig zu machen). Öffnen 
Sie mit dem Schalter die Zelle, um 
an die Pergamenthälfte zu gelan- 
gen. Wenn Sie beide Pergament- 
hälften gefunden haben, sprechen 
Sie Baal Lukor erneut an. Gehen 
Sie mit ihm zur Stelle des Über- 
falls zurück und folgen Sie dem 
dritten Gang (die Stufen hinauf). 


Ist die große Halle eine Sack- 
gasse? 

Säubern Sie zuerst die Halle von .al- 
len Orks - am gefährlichsten ist der 
Ork-Krieger. Folgen Sie dann Baal 
Lukor zu der Wand auf der linken 
Seite. Teleportieren Sie sich nach 
der kurzen Unterhaltung auf die 
andere Seite der Wand und betäti- 
gen Sie die Winde, damit Ihr Ge- 
fährte zu Ihnen gelangen kann. Im 
weiteren Verlauf werden Sie von 
dem Baal angegriffen. Sie müssen 
ihnnicht besiegen, sondern können 
auch vor ihm fliehen — aber mal 
ehrlich, als echter Held sollten Sie 
sichauch diesem Kampf stellen. 


Heilkräuter für 
YBerion 


Wo finde ich die Kräuter? 

Erinnern Sie sich an den Standort 
der Krauternter im Sumpf? - Ge- 
hen Sie wieder dorthin. Sollten Sie 
dort nicht genügend Kräuter fin- 
den, waten Sie durch das flache 
Wasser zu den Inseln in der Nähe 
der Sumpfhaie. Speichern Sie bei 
dieser Aktion lieber ab, da Ihr 
Charakter eventuell noch nicht 
stark genugist, um sich gegen die 
Sumpfhaie zu behaupten. 


Das verrammelte 
Lager 


Wie komme ich ins Alte Lager, um 
die Botschaft zu überbringen? 

Gar nicht - treffen Sie sich einfach 
am Nordtor mit Milten und am 
Südtor mit Diego. In den Gesprä- 
chen erfahren Sie, was vorgefallen 
ist. Wenn Sie wollen und sich mit 
den Gardisten anlegen möchten, 
können Sie dies tun, indem Sie 
einfach auf die jeweilige Gruppe 
vor dem Tor zugehen. Aber leicht 
sind diese beiden Kämpfe nicht! 
Kehren Sie anschließend gleich 
wieder ins Neue Lager zurück 
und erstatten Sie Nefarius, Saturas 
und Gorn Bericht. 


Der Dämonenbeschwörer 


Wie gelange ich zu Xardas’ Turm? 

Seien Sie gewarnt - das Orkgebiet 
ist wahrlich nur etwas für erfah- 
rene Charaktere. Ihre Spielfigur 
sollte mindestens Level 16 er- 
reicht haben und wenigstens eine 
Waffengattung gemeistert haben. 
Gut trainierte Fernkämpfer.kön- 
nen sich das Fortkommen durch 


die Unmengen an Ork-Hunden, 


Orks, Beißern, Razor-Sauriern 
und Feuer-Waranen erleichtern. 
Nutzen Sie dazu erhöhte Positio- 
nen wie Felsvorsprünge, Türme 
und Ähnliches aus. Xardas’ Turm 
erkennen Sie schon von weitem 
an seinen dornenförmigen Fort- 
sätzen. Schlagen Sie einen Bogen 
links um das Gebäude und folgen 
Sie dem steinigen Bergpfad. 


Wie werde ich mit den Golems 
fertig? 

Auf dem engen Felspfad werden 
Sie auf drei Golems treffen. In Ih- 
rem Inventar sollten eine gute 
Hammerwaffe sowie einige Feu- 
erbälle und Eiszauber enthalten 
sein. Erschlagen Sie den Steingo- 
lem mit dem Hammer, gegen den 
Eisgolem helfen die Feuer- und 
gegen den Feuergolem die Eiszau- 
ber. Durchsuchen Sie auch alle 
Golem-Überreste und nehmen Sie 
die „Herzen” mit in den Turm. 


Soll ich den Flammendämon in 
Xardas’ Turm bekämpfen? 

Nein - ausnahmsweise ist dieser 
Dämon kein Gegner, sondern Ihr 
nächster Gesprächspartner. Er 
verlangt von Ihnen einen Test. Da 
Sie die drei Golems schon besiegt 
haben, können Sie ihm gleich die 
„Herzen“ als Beweis vorzeigen. 
Teleportieren Sie sich dann zu 
dem Magier Xardas. 


Der Ork-Schamane 


Wo finde ich den Schamanen? 
Gehen Sie wieder in die Berge 
und halten Sie sich östlich. Über 
dem großen See mit der Turmrui- 
ne steht ein verlassenes Kastell 
auf einem Plateau. Dort oben fin- 
den Sie den Schamanen, der gera- 
de von Orks attackiert wird. Klet- 
tern Sie auf eine der Mauern und 
beharken Sie die Gegner mit Ihrer 
besten Fernwaffe. Die Orks kön- 
nen Sie auf der Mauer nicht er- 
reichen und Sie gewinnen den 
Kampf, ohne verletzt zu werden. 


Soll ich gleich zur Freien Mine 
gehen? 

Statten Sie nach Ihrem Gespräch 
mit dem Schamanen erst noch 
einmal Xardas einen Besuch ab. 
Sie erhalten dafür 1.000 Erfah- 
rungspunkte. 


Die Befreiung der Mine 


An wen soll ich mich im Neuen 
Lager wenden? 

Suchen Sie Riordian auf, er wird 
Sie informieren und an Gorn ver- 
weisen. Gehen Sie mit Gorn in 
Richtung Mine. Auch wenn es Ih- 
nen umständlich erscheinen mag 
— den Hinweis, dass der Rüs- 
tungsflicker Sie zuvor noch spre- 
chen will, sollten Sie beherzigen. 
Gehen Sie zu Wolf und unterhal- 
ten Sie sich mit ihm über die Rüs- 
tungen. Überprüfen Sie, ob Sie 
ein Rasiermesser im Gepäck ha- 
ben. Nur damit können Sie die 
Minecrawler-Panzer abziehen. 
Sie können ein solches Messer 
auch bei Wolf erstehen. 


Wie gehe ich bei der Mine vor? 
Auch wenn Sie zunächst Gorn als 
Begleiter haben - den Minenein- 
gang müssen Sie alleine’ säubern. 
Der Gardist Jackal und seine Be- 
gleiter sind nicht ohne. Erledi- 
gen Sie am besten zunächst die 
beiden Gardisten aus sicherer 
Entfernung mit der Armbrust. 
Schwächen Sie auch Jackal auf 
diese Weise und gehen Sie dann 
auf ihn zu, damit die Dialogse- 
quenz aktiviert wird. Schalten Sie 
danach Jackal ganz aus. In der 
Hütte gleich rechts neben dem 
Minentor befindet sich die Win- 
de. Gorn wird sich danach auto- 
matisch zu Ihnen gesellen. Betre- 
ten Sie mit ihm die Mine. 


Was erwartet mich im Inneren 

der Mine? 

Achtung, Sie werden sofort von 
Gardisten angegriffen. Laufen Sie 
schnell auf die Gegner zu und 
verwickeln Sie diese in den Nah- 
kampf. So entgehen Sie den ge- 
fährlichen Armbrustbolzen. Klet- 
tern Sie im Eingangsbereich die 


‚Leitern hinunter und begeben Sie 


sich in die finsteren Minecrawler- 
Gänge. In einem der Tunnel kön- 
nen Sie einige Holzbalken auf 
einem Vorsprung erkennen. Sie 
können dort hindurchkrabbeln 
und landen direkt bei dem ge- 
suchten Ork-Sklaven. Anmer- 
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kung: In der Testversion kam es 
immer wieder zu Abstürzen, 
wenn in der Mine ein Schatten 
eliminiert wurde. Beschränken 
Sie sich daher lediglich auf die 
Gardisten, um sicherzugehen. 


Wo finde ich die Medizin? 


Schauen Sie sich in den nahe lie- 
genden Gängen etwas um. Ein 
kleiner Felsvorsprung führt in ei- 
nen kleinen Gang, an dessen En- 
de der Heiltrank auf dem Boden 
liegt. Wenn Sie die Mine wieder 
verlassen, vergessen Sie nicht, 
Wolf aufzusuchen, um ihm die 
Panzerplatten zu geben. Sie erhal- 


PC Games Juni 2001 


u 3 % 
A la 


sprung hoch, Oben fin- 


. denSie imderNische 


ten dafür 2.000 Erfahrungspunkte 
und später eine erstklassige Rüs- 
tung aus seinen Händen. 


Wo finde ich die „Zutaten für das 
Ulu Mulu"? 

Feuer-Warane finden Sie im Nor- 
den der Kolonie, am Strand in der 
Nähe des Schiffswracks oder im 
Orkgebiet, in der Nähe des Tiim- 
pels unterhalb von Xardas’ Turm. 
Einen Troll finden Sie an der glei- 
chen Stelle, an der Sie mit Diego 
nach dem Fokus-Stein gesucht 
haben. Sumpfhaie und Schatten- 
läufer sollten Sie problemlos fin- 
den (Sumpflager bzw. Wälder). 


ZUR SKELETIHÖHLE 


Der unterirdische 
Tempel 


Wie bereite ich mich am besten 

auf meine Reise zur Orkstadt vor? 
Holen Sie sich als Erstes die Plat- 
tenrüstung von Wolf aus dem Neu- 
en Lager ab. Wenn Sie gern zau- 
bern, sind Sie am besten mit Sprü- 
chen beraten, die Untote aus dem 
Verkehr ziehen. Wenn Sie die Ork- 
stadt betreten, müssen Sie die Ulu- 
Mulu-Standarte sichtbar tragen, 
sonst haben Sie den gesamten Ork- 
stamm auf den Fersen. Schauen Sie 
sich in aller Ruhe im Lager der 
Orks um. In der Höhle mit dem 





STRANDSUCHE 
Außer den Feuer- 
Waranen finden 
Sie an der Küste 
rechts unterhalb 
des Wracks eine 
Skeletthöhle, in 
der Sie haufen- 
weise Erfah- 
rungspunkte fürs 
Knochenschep- 
pern erhalten. 
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„Ihron” führt ein Ganginden Ker- 
ker hinab. In einer der Zellen liegt 
ein sehr guter Zweihänder - der 
Rachestahl (Schaden 92, benötigte 
Stärke 70). Die Höhle mit dem ge- 
suchten Teleport-Zauber ist in der 
Nähe des Anbetungsplatzes zu fin- 
den. Wenn Sie es sich zutrauen, es 
mit allen Orks aufzunehmen, und 
einen Telekinese-Spruch besitzen, 
können Sie auch die Statue vom 
Sockel bewegen. Damit sind Sie in 
der Lage, das Tempeltor zu Öffnen. 


Letzte Vorbereitungen 


Wie gelangeichindenver- 

sunkenen Turm? 

Kehren Sie mit dem Uriziel- 
Schwert zu Xardas zurück. Der 
Magier schicktSie in den versunke- 
nen Turm, der sich im östlich gele- 
genen See befindet. Waten Sie ins 
Innere und schauen Sie nach unten 
— Sie müssen durch den überflute- 
ten Gang tauchen. Im Turm wim- 
melt es von Zombies. Durchsuchen 
Sie die beiden Kammern. In den 
Truhenfinden Sie die gesuchte For- 
mel, eine Rune für das Alte Lager 
und die wohlbeste Rüstung im ge- 
samten Spiel. 


Was fange ich mit der Rune für 

das Alte Lager an? 

Wenn Sie wollen, können Sie mit 
den Gardisten samt Gomez abrech- 
nen. Außerdem können Sie den 
Schmied Stone aus dem Kerker be- 
freien, der Ihnen zum Dank Ihre 
Rüstung noch verbessert oder ei- 
nen Ring schmiedet. 


Das Finale 


Wo finde ichden Endgegner? 

Kehren Sie in den Tempel zurück 
und suchen Sie den Hohepriester 
auf. Mithilfe von Uriziel ist dieser 
schnell besiegt. Im letzten Ab- 
schnitt bekommen Sie es mit einer 
Unmenge an Dämonen und Temp- 
lern, allen voran Cor Kalom, zu 
tun. Ihre Fernwaffen leisten Ihnen 
im Kampf dabei beste Dienste. 
Wenn Sie alle Templer besiegt ha- 
ben und im Besitz der fünf merk- 
würdigen Schwerter sind, müssen 
Sie nur noch jede der Steinfratzen 
unterhalb des Schläfers hochschie- 
ben. Darunter befindet sich jeweils 
ein Schläferherz. Sobald Sie ein 
Herz zerstört haben, erscheint ein 
Erzdämon, um den Sie sich küm- 
mern sollten, bevor Sie mit der Pro- 
zedur weitermachen. STEFAN WEISS 


Komplettlösung: Gothic 


Ork-Tempel 


Mithilfe unserer groben Tempelskizze sollten SieinderLage sein, die 
untoten Ork-Priester und das Schwert Uriziel aufzustöbern. 





VERSCHACHTELT Nicht nur die Größe, sondern auch die vielen verwinkelten Gänge ma- 
chen die Orientierung in dem Tempel nnichtleicht. Achten Sie daher auf unsere Legende. 


Legende: 
1  Tempeleingang 


Tunnel 


£ | | 
3 Schalter betätigen (rot, gelb, lila) und Dämonen bekämpfen . 
5 





4 Linken Schalter betätigen, der rechte löst eine Falle aus 
Ork-Priester Varrag Kasorg 


"6 _ Ork-Priester Varrag Hashor ‚ Tag; 


4 Ork-Priester Varrag Unhilgt = 


8 auf zwei Wandschälter schießen, der dritte Öffnet ein Geheirmfach 
9 _ Tempelwächter Gor Baba 


10 Mehrere Schalter betätigen und Dämonen bekämpfen H 
11 (Erst die drei Schalter X betätigen), Ork-Priester Varrag Ruusk, Uriziel 
12 Geheimes Grab mit Schaltern, mit Plattform runterfahren 


13 Zugang zum Endgegner _ 





ne 


SCHALTERSPIELCHEN An dieser Wand- f TREFFSICHER Die Hinweistafel verrät die 
tafel finden Sie die Lösungfürdas erste Lösung - schießen Sie mit demBogen auf 
Schalterrätsel im Tempel. Betätigen Se die Wandschalter. Schauen Sie sich nach 
die Schaltereinfachin der gezeigten Rei- weiteren Mechanismen um. Damit deakti- 
henfolge (1 bis 3). vieren Sie Fallen und öffnen Türen. 
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AUSGESPERRT Sie können den Golem in „Gräber von Ephyra“ ganz i 
einfach,auf Abstand halten, wenn Sie sich hinter das Gitter stellen. 





Severance: 
Blade of Darkness 


In der Mission „Gräber von Ephy- 
ra” ist Ihr Endgegner ein Golem 
(4.000 Lebenspunkte; zieht sehr viel 
Lebenspunkte ab). Wenn Sie nur we- 
nige Lebenspunkte besitzen, hilft fol- 
gende Strategie: Laufen Sie zunächst 
zum Golem, damit dieser erwacht. 
Ziehen Sie sich dann schnell wieder 
zurück zum Anfang des Dungeons. 
Jetzt können Sie den Golem durch 
das Gitter hindurch töten. Springen 
Sie immer wieder zurück, um seinen 
Schlägen auszuweichen! LUKAS KRAMER 

Öffnen Sie miteinem Editor die Da- 
tei „...\codemasters\severance\stats\ 
chardata.py”. Dort können Sie zum 
Beispiel in der Tabelle „Maximum Live 
at Level” die Lebenspunkte für jeden 
Charakter beliebigändern. samueL KLyK 


Cheats: 


Öffnen Sie die Datei „... \SCripts \ 
menu.py“ mit einem Texteditor und 
hängen Sie folgende Zeilen am Ende an: 


import cheats 
cheats.ActivateMiscCheats() 
cheats.ActivateLaserEyes() 2 
cheats.ActivateWeaponGrow() 
cheats.ActivateGoreCheatsCheats() 
cheats.ActivateLevelCheats() 


Nun können Sie im Spiel folgende 
Cheat-Tasten im Menü (Fl) benutzen: 


FIO Unverwundbarkeit ein/aus 
K Laser starten 

G Lichtschwert erzeugen 

1 Kleines Schwert 

2 Großes Schwert 
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3 Großer Schild 

4 Kleiner Schild 

FS5 Kamera links 

F6 Kamera rechts 

P Bewegung ändern 

H Sleepy-Hollow-Modus 

M Mutant-Modus 

x Matrix-Modus 

F8 Level (Klasse) aufsteigen 
F9 Nächster Level 


FiRacing 
Championship 


1. Die Reifen erreichen ihre optimale 
Temperatur, wenn Sie diese beim 
Start durchdrehen lassen - ansons- 
ten brauchen sie etwa sieben Run- 
den. Achtung: Ohne die richtige 
Temperatur haben die Reifen kei- 
nen vernünftigen Grip auf der 
Strecke! 

2. Stellen Sie den Reifendruck etwas 
niedriger ein als die vorgegebene 
Standardeinstellung (Mitte). Da- 
durch erhalten die Reifen den op- 
timalen Grip auf der Straße. 

3. Wenn der Wagen bei einer Kurve 
ausbricht, stellen Sie bei den Ein- 
stellungen die Bremsbalance der 
Hinterreifen geringer ein. Dadurch 
blockieren die Reifen nicht beim 
Bremsen. 

4. Wenn Sie schnell auf eine Kurve 
zufahren, sollten Sie das Brems- 

pedal auf keinen Fall voll durch- 
treten. Bremsen Sie stattdessen 
vorher ab, schalten Sie manuell so 
schnell wie möglich hinunter bis 
in den 2. Gang: Aber aufgepasst: 
Wenn Sie bis zum ersten Gang hi- 
nunterschalten, könnte der Motor 


platzen! RAUL CANTEMIR 


Serious Sam 


Drücken Sie ”, um die Konsole zu 
öffnen, und geben Sie einen der fol- 
gendenCheatsein. 


cht_bGod=1 
cht_bRefresh=] 


cht_bGiveAll=1 
cht_bFly=1 
cht_fTranslation 
Multiplyer=1 
ceht_bGhost=1 
cht_binvisible=1 


saveScreenShot() 


Age of Empires 2 


Unverwundbar 
Lepensenergie 
erneuern 

Alle Gegenstände 
Flug-Modus 
Turbo-Modus 


Durch Wände gehen 
Unsichtbar 
Screenshot erzeugen 
(TGA-Format) 

RAUL CANTEMIR 


Betätigen Sie ENTER, um die fol- 
genden Cheats einzugeben: 


LUMBERJACK 1.000 Holz 
CHEESE STEAK 1.000 
JIMMY’S Nahrung 
ROCK ON 1.000 Stein 
ROBIN HOOD 1.000 Gold 
MARCO Gesamte Karte 
aufdecken 
AEGIS Schnelles 
Bauen 
NATURAL WONDERS Tiere steuern 
POLO Kein Nebel 
des Krieges 
WIMPYWIMPYWIMPY Selbstmord 
BLACK DEATH Alle Gegner 
töten 
IR WINNER Level 
gewinnen 
RESIGN Level 
verlieren 
REDAKTION 


TRES CHIC 


& Tricks 


Mit diesen Cheat- 
Tasten besorgen 
Sie sich ein 
schickes Laser- 
Schwert oder lau- 
fen als Skelett 
durch die dunklen 
Gemäuer. 














SCHACHMATT 
Wenn Sie Ihre 
Aktionen genau 
timen, können Sie 
eine nichtent- 
schärfbare Bombe 
legen. Damit 
haben Sie das 
Spiel sofort 
gewonnen! 


m 178 


Counter-Strike 


Wenn Sie auf der Karte 
„de_dust2” als Terrorist eine nicht 
entschärfbare Bombe legen wollen, 
gehen Sie wie folgt vor: 


1. Springen Sie auf die Mauer bei Bom- 
benplatz B und laufen Sie zu Punkt 2. 

2. Beginnen Sie, die Bombe zu legen. 

3. Nach etwa drei Viertel der Akti- 
vierungszeit laufen Sie auf die 
Ecke zwischen der grünen Kiste 
und der Wand zu (nach unten se- 
hen!). Mit etwas Glück und genau- 
em Timing liegt die Bombe in ei- 
ner Ecke, in der sie kein Counter- 
Terrorist entschärfen kann. Ach- 
tung: Dieser Trick klappt nicht im- 
mer auf Anhieb. SIMON HÖFFLIN 


Gothic 


Sie müssen den Brief an die Feuer- 
magier abgeben, doch Thorus lässt Sie 
nicht in die Burg des Alten Lagers? 
Kein Problem! Marschieren Sie gera- 
dewegs in die Burg. Sobald Sie von 
den beiden Wachen aufgehalten wer- 
den, ziehen Sie Ihre Waffe und rennen 
los. Wenn Sie an den Wachen vorbei 
sind, stecken Sie das Schwert wieder 
weg. Die Wachen belästigen Sie nun 
nicht mehr. Das funktioniert auch in 
ähnlichen Situationen. SASCHA HOPSTEIN 


Blut-Cheat 


Ändern Sie einfach in der Datei 
\system\gothic.ini folgende Einträge: 


AUNdE CR bloodDetail=1 


Ändern in: bloodDetail=3 
ebni "Viele Blut-Detals 


En 


Tipps & Tricks 










Eintrag: 
Ändern in: 
Ergebnis: 


extendedMenu=0O | 


Cheat-Modus 


Öffnen Sie mit einem Editor die 
Datei „\system\gothic.ini” und neh- 
men Sie folgende Änderungen vor: 


Eintrag:  testmode=0O 


Ändern in: testmode=1 
Ergebnis:  Cheat-Modus aktivieren 
Wenn Sie das erledigt haben, kön- 
nen Sie mit den Tasten 5 oder B den 
Statusbildschirm aufrufen. Dort 
geben Sie MARVIN ein, um den 
Mogelmodus zu aktivieren. 


Cheats für die Konsole 

Drücken Sie F2, um die Konsole 
zu öffnen. Dort können Sie folgende 
Cheats eingeben: 





cheat god Unverwundbarkeit 
cheatfull ©  Spielerhelen 
Kill Anvisiertes (aktives) 





punkt oder Ort 


Gegenstand oder 
Lebewesen erschaffen 


insert [item] 


Geben Sie zuerst den Befehl 
„insert“ ein und danach den ge- 
wünschten Gegenstand (zum Bei- 
spiel insert torlofs_axt): 

Lebewesen icegolem, udshadam_ 
rockefeller, freemineorc, 
meatbug 
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easy S a 
5% ourizierune 
torlofs_axt, lees_axt, 

silax_axt, artos_schwert, 





Waffen 


ulumulu, innos_ zorn, 
whistlers_ schwert, 
thorus_schwert, scars_ 
schwert, diegos_bogen, 
roter_wind 


Wenn Sie Ihren Charakter verän- 
dern möchten, geben Sie in der Kon- 
sole zuerst „edit abilities” und dann 
„attribute” ein. Jetzt haben Sie eine 
Liste mit Zahlen vor sich (0, 1, 2,3 ...). 
Geben Sie die gewünschte Zahl ein. 
WennSie zum Beispiel 0 eingeben, er- 
scheint die Anzeige 0 = . Geben Sie 
nun die gewünschte Größe ein, be- 
stätigen Sie mit ENTER und drücken 
Sie ESC. Im Statusbildschirm sehen 
Sie, wie sich Ihr Charakter verändert 
hat. Achtung: Bei Zahlen größer als 
99999 können später im Spiel Ruckler 
auftreten! 


0= Lebensenergie vorhanden 
je Kebensenergie maximal! 


2= Mana vorhanden 







w. 
7 








Wenn Sie statt „attribute” den 
Cheat „protection“ eingeben, gelan- 
gen Sie zur Schutzangabe. Gehen Sie 
wieder wie oben beschrieben vor. 


ffen (allgemein) 
















eigenen Rü 


chutz vor Feuer 


= Schutz vor Geschossen 


Zune unzunmmme 
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[HUHN 





" GROSSER MANN 
a GANZ KLEIN 

2 Wenn Sie sich im 
2 Statusbildschirm 
@ befinden, können 
Sie einige witzige 
Effekte hervorru- 
fen. Hier wurde Ihr 





Wenn Sie „guild” eingeben, kön- 
nen Sie sich Ihre Gilde aussuchen. 
Leider hat das nur wenig Auswir- 
kungen, denn Sie werden selten als 
Gildenmitglied erkannt. Mit diesen 


Cheats im 


Statusbildschirm 
Rufen Sie den Statusbildschirm mit 


B oder S auf. Wenn Sie „southpark” 
eingeben, müssen Sie B drücken (S-Tas- 


Tastatur-Cheats 

Beachten Sie, dass einige Tasten 
recht seltsame Effekte (vor allem 
Grafikfehler) im Spiel hervorrufen 
können. In der Regel normalisieren 


Cheats können Sie jedoch in verschie- tein den Spieloptionen deaktivieren.  Siediese wieder mit F4. 
dene Charaktere schlüpfen. Gehen Sie 
so vor wie bereits oben beschrieben. taki Regeneriert Mana und F2 Konsole öffnen/schließen 
SRFSENORT ERS — Lebensenergie F3 Toggle Fenster-/Voilbildmodus 

1= Erzbaron clock Zeigt eine Uhr oben F4 Kamera normal 

= ‚Gardist links an F5"  Kamera-Position einfrieren 

= Schatten marin +1.000 Erz F6 Freie Bewegung der Kamera * 
4= Feuermagier southpark Macht den Charakter F7 Durch Spielabschnitte bewegen 

= © Buddler schneller F8 Lebensenergie und Mana vervoll- 
6=- Wassermagier garfield Charaktere werden ständigen/Wiederbelebung 

= Söldner dicker H Lebensenergie reduzieren 

= Bandit clerks Alles läuft in Zeitlupe ab Z Runden laufen 

= Bauer kingkong Alles andere wird sehr K Spielfigur einige Meter nach vorn 
10 = .. .Schürfer winzig versetzen (auch durch Wände) 
11= Guru godzilla Alles andere wirdsehr groß O Kontrolle über anvisierten NPC 
12 =... Novize grommit Alles wird flach . übernehmen 
13= Templer maitai Wireframe-Modus 
14= . Dämonenbeschwörer ticktock Moby-Dick-Modus * Mithilfe dieses Cheats kann die 
15= Babe diego Framerate-Anzeige Umgebung erkundet werden, ohne 
Ab 17 kommen die Monster - dieser Cheat 42 Macht fast alle Cheats dass die Spielfigur sich bewegt. 


ist also eher ein Gag. 


rückgängig 


REDAKTION 
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I-AAAH Wie 
kommt denn der 
Esel hierhin? 
Erwurde nicht 
etwa per Zauber- 
spruch erschaffen, 
sondern mit dem 
entsprechenden 
Cheat ins Spiel 
geholt. 





Tipps & Tricks 


Undying 


Drücken Sie die Tabulatortaste, 
um die Chat-Zeile zu öffnen. Dort 
können Sie folgende Cheats eingeben: 


set aeons.patrick 








998 998 Lebenspunkte 

setaeönspalich 5755 

mana998 998 Manapunkte 

addall Alle Waffen, alle 
Sprüche 

infintemanal UnbegrenztMana 

ampaddspell Level des ausgewählten 


Spruches erhöhen 
becomelight1 Mehrlicht 
flight Flug-Modus 
behindview 1/0 Kamera’hinter den 
| 2.0.2. Spieler setzen ein/aus 
Esel erschaffen 
Frameräte zeigen 





assall 
showfps 


Achtung: Bei Endgegnern dürfen 
Sie Ihre Lebensenergie auf höchs- 
tens 100 Punkte cheaten, da diese 
sonst nicht angreifen. Einfach mit 
dem Cheat für Lebenspunkte zu- 
rücksetzen! REDAKTION 





Kurztipps & Cheats 


ELELCTRON! 


ZASPORTS 


NHL 2000 


Die Eishockey-Simulation von EA 
Sports wurde kürzlich im Preis he- 
rabgesetzt. Diese Tipps helfen Ihnen 
bei der Wahl derrichtigen Taktik und 
führen Ihre Mannschaft zum Erfolg. 


1. Tipps für Schläger, Checker, Brutalos 
und filigrane Kurvenflitzer: Rem- 
peln Sie nur in Notfällen von hinten 
einen Gegner an, denn bei einem 
Lauf aufs Tor würde das zu einem 
sofortigen Penalty führen. Schlim- 
mer als der Penalty (der bei einge- 
schaltetem automatischen Torwart 
zu 80 Prozent gehalten wird) ist in 
solchen Fällen eine Zeitstrafe wegen 
hohem Stocks. Regelgerechtchecken 
Sie von der Seite. Greifen Sie einen 
Flügelspieler an, sollten Sie ihm tun- 
lichst den Weg durch die Mitte ver- 
sperren, so dass ein Pass zu einem 
Mitspieler unmöglich ist. Pässe vor 
dem Tor, die einen Spieler erreichen 
sollen, der in der Mitte vor dem 
Goalie postiert ist, sind zu beinahe 
100 % sinn- und erfolglos, denn der 


FAST IMMER DRIN 
Kurven Sie um das 
Tor und schießen 
Sie in die lange 
Ecke. Achten Sie 
darauf, dass Sie 
den Trick nicht ver- 
suchen, wenn mehr 
als ein Spieler vor 
dem Torpostiert ist. 


Spieler wird fast immer von den 
Abwehrstrategen umgecheckt. 

2. Eine neue Art, „gezielte” Tore zu 
schießen, ist der Einsatz der „Ab- 
fälschtaste”. Sie können mit dieser 
Taste bei Puckbesitz Ihren Spielern 
befehlen, sich vor dem gegnerischen 
Tor zu postieren, so dass ein An- 
schießen Ihrer eigenen Spieler zur 
Regel wird. Häufig sorgen die Ab- 
praller für Unruhe oder gar Torer- 
folge. Aber Achtung: Sie versperren 
sich dabei selbst den Weg für geziel- 
te, harte Schüsse von der blauen Li- 
nie. Erfolgsquote: 20 Prozent. 

3. Mehr als je zuvor ist es wichtig, 
schussstarke (und vor allem ziel- 
genaue) Spieler in seinen Reihen 
zu haben. Mit Schüssen von der 
blauen Linie können in der 
2000er-Version von NHL deutlich 
mehr Treffer erzielt werden als je 
zuvor. Erfolgsquote: 25 Prozent. 

4.Führen Sie eine Minute vor der 
Schluss-Sirene mit maximal zwei 
Toren gegen den PC, nimmt dieser 
seinen Goalie heraus. Im Gegen- 
satz zu früheren Versionen von 






NHL ist es jetzt nicht mehr ganz so 
einfach, aus der eigenen Abwehr 
ins leere Tor zu treffen. Trotzdem 
liegt die Erfolgsquote bei über 60 
Prozent, ein Wert, der Ihnen ver- 
deutlichensollte, dass die Effizienz 
eines Torhüteraustausches bei ei- 
nem eigenen Rückstand nicht hoch 
ist. Nutzen Sie diese Taktik nur, 
wenn Sie einen Bully im gegneri- 
schen Drittel haben, und dann 
auch nur, wenn Ihr Bully-Spieler 
extrem stark ist! REDAKTION 





Need for Speed: 


Brennender Asphalt 


Damit Sie nach der Preisredu- 
zierung des Rennspiels so richtig Gas 
geben können, sollten Sie folgende 
Tipps berücksichtigen: 


1. Fangen Sie klein an: Ein Z3 oder 
ein anderes Gefährt, das nicht we- 
sentlich mehr Pferdestärken unter 
der Haube hat, ist für die ersten 


Um den Weltfrieden endgültig 


Schritte optimal. Wenn Sie gleich 
mit einem Diabolo loslegen, wer- 
den Sie schnell merken, dass die 
Steuerung im Vergleich zur Vorver- 
sion von Need for Speed sensibler 
geworden ist. 

2.Im Verfolgungsmodus „Flucht“ 
können Sie ab und zu versuchen, 
das Zeitlimit zu bewältigen, indem 
Sie die Strecke rückwärts befahren. 
Bei den meisten Kursen warten aber 
gerade dann mehr Polizisten auf 
Sie, als wenn Sie vorwärts fahren 
würden. So können Sie aber auch 
den Schwierigkeitsgrad steigern. 

3. Rempeln Sie, was das Zeug hält. 
Durch einen Rempler ist schon 
manches Rennen entschieden wor- 
den. Fahren Sie dem Gegner von 
hinten in die Seite. Als idealer 
Punkt hat sich dabeieine Stelle hin- 
ter der Autotür herausgestellt. 

4. Fahren Sie immer mit eingeblende- 
ter Karte, denn auch die Polizisten 
sind auf dieser Karte zu entdecken. 

5. Bei Crashs, die Sie durch die Luft 
wirbeln lassen (etwa wenn Sie seit- 
wärts über einen Hügel brettern), 





sollten Sie den Wagen noch während 
der Flugphase vom PC auf die Stra- 
ße zurückstellen lassen, denn so spa- 
ren Sie wichtige Sekunden. REDAKTION 


Vampire: 
Die Maskerade 


Happyhour: Ab sofort können Sie 
Blut zum günstigen Budget-Preis sau- 
gen. Welche Tricks Sie kennen müs- 
sen, um Anezka aus den Klauen von 
Fürst Vukodlav zu befreien: 


1. Die wichtigste Disziplin für alle 
Vampire ist die Blut-Heilung. Ihre 
Figuren sollten diese Disziplin 
schnellstmöglich vervollkommnen, 
da mit jeder Stufe die Höhe der re- 
generierten Lebenspunkte wächst. 
Gönnen Sie Ihren Figuren mindes- 
tens die dritte Stufe dieser Disziplin. 

2. Die späteren Kämpfe werden in 
der Regel sehr hektisch und Sie 
müssen schnell auf Ihre Diszipli- 
nen zugreifen können. Diszipli- 


zu sichern, 


muss die Menschheit erneut lernen, Krieg Zu führen 





VERBESSERUNG 


2 Aus Performance- 


Gründen ist es rat- 
sam, den breiten 
Bildschirm zu akti- 
vieren. Vor allem 
bei langsameren 
Rechnern mit 
Voodoo1-Karte 





GEFAHR ERKANNT, GEFAHR GEBANNT Mit Radarstationen, Sonarbojen 
und Festungen können Sie feindliche Einheiten schon früh erkennen. 
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ERSTE SCHRITTE 
Nachdem Sie Ihr 
zweites Leben als 
Vampir begonnen 
haben, sollten Sie 
so früh wie mög- 
lich Erfahrungs- 
punkte investie- 
ren, um die Dis- 
ziplinen Trinken 
und Blut-Heilung 
hochzulernen. 


N EURROCOE 
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nen, die mehrere Charaktere be- 
nutzen, sollten Siejeweils auf das 
gleiche Feld legen. Dadurch brau- 
chen Sie sich nur eine Taste für 


diese Disziplin für alle betroffenen 
Vampire zu merken (zum Beispiel 
Blut-Heilung jeweils auf das erste 
Feld legen). Wenn Sie nicht alle 
Felder belegen und in der KI-Ein- 
stellung „Nur Schnell-Diszipli- 
nen” auswählen, werden Ihre Mit- 
streiter auch nur die vorausge- 
wählten Disziplinen einsetzen - 
das spart wertvolle Blut-Einheiten. 

3. Sie sollten immer wenigstens eine 
Rolle „Weg in den Abgrund“ bei 
sich haben. Damit können Sie sich 
die langen Wegstrecken aus den 
Levels in die jeweilige Stadt spa- 
ren. Ein bis zwei Schriftrollen der 
„Erweckung” gehören ebenfalls in 
die Standardausrüstung. Verweilt 
der Besitzer der Rolle gerade im 
Torpor, ist das nicht schlimm, da 
Sieauf sein Inventar zugreifen und 
die Rolle verschieben können. 

4. Es dauert immer eine kleine Weile, 
bis die Gegenstände, die Gegner 
beim Kampf einbüßen, am Boden 


NSSTEELTEEELEETIITT 
N 
Pr 4 u } 
vn 


auftauchen. Üben Sie sich etwas in 
Geduld und lassen Sie die Kamera 
langsam durch den Raum kreisen. 
In regelmäßigen Abständen blit- 
zen die schwer erkennbaren Güter 
kurz auf, so dass Sie diese ausfin- 
dig machen können. Durchsuchen 
Sie auch Regale und Schreine auf- 
merksam, allzu leicht übersieht 
man einen kleinen Geldbeutel 
oder einen Ring. Ebenso gut ver- 
steckt können Hebel und Schalter 
sein. Nehmen Sie sich deshalb 
Zeit, einen Raum intensiv abzu- 
suchen (evtl. Fackelbenutzen). 
5.Der Halsschutz: ein kleiner, un- 
scheinbarer Gegenstand, den Sie 
beim Schmied erwerben können - 
und doch ist er sein Gold wirklich 
wert. Rüsten Sie Ihre gesamte 
Gruppe damit aus und sie wird viel 
seltener von Gegnern „angezapft”. 


Anno 1602 


Wenn Sie in Anno 1602 mogeln 
möchten, drücken Sie zunächst STRG 
+ ALT + UMSCHALT + W. Tippen Sie 


Mach Dich bereit 


Er a £ Er. m ._—— 
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dann in die Eingabezeile links unten 
„2061” ein und drücken Sie dann 
ENTER, um den Cheat-Modus zu ak- 
tivieren. Mit ß aktivieren Sie die fol- 


- genden Cheats: 


50 Goldstücke 

Eine zusätzliche 
Kanone (Schiff muss 
aktiviert sein) 

5 zusätzliche 
Werkzeuge (Kontor 
muss aktiviert sein) 

5 zusätzliche Holz- 
Einheiten (Kontor 
muss aktiviert sein) 
Achtfache 
Spielgeschwindigkeit 
Koordinaten anzeigen 
5 zusätzliche Ziegel 
(Kontor muss aktiviert 
sein) 

Achtfache 
Spielgeschwindigkeit 


UMSCHALT + M 
UMSCHALT + K 


UMSCHALT + T 


UMSCHALT+H. 


UMSCHALT + F8 


UMSCHALT +? 


UMSCHALT +Z 


UMSCHALT: + F8 


Sie können außerdem die Zahl 
von Gütern erhöhen, wenn rechts 
unten eine Warenübersicht mit roten 
Balken zu sehen ist (Schiff, Markt 


NIIT ne u 


na 





oder Kontor aktivieren). Drücken Sie 
dazu erneut STRG + ALT + UM- 
SCHALT + W und geben Sie eine der 


folgenden Zahlen ein: 


Bestätigen Sie mit Return und 
drücken Sie ß, um den Bestand der 
entsprechenden Ware zu erhöhen. 
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Truppen können sich 


Straßenund 
2 schneller bewegen 


Schienen 


3. Wenn Sie Neuerungen als erste Na- 
tion erforschen, erhalten Sie Boni: 


1 Inhalt eines Gebäudes Call t Po 2 

BR ‚Eisenerz O wer Beton Die Produktion wird 
3 Gold 1. Wenn die Bewohner in vielen Städ- in allen eigenen 

4 2.2.2 Wolle ten unzufrieden sind, können Sie Städten erhöht. 

5 Zuckerrohr über den Nationsmanager die Löh- Schießpulver  "Siehaben einen 
6. Tabak ne und die Essensrationen herauf- 2 Vorteil bei Angriffen 
1 Schlachtvieh setzen oder die Arbeitszeit verrin- auf Städtemit 
8. Korn gern. Kommt es nur in ein oder | 8 Stadtmauern. 

9 Mehl zwei Städten zu Unruhen, sollten Massenproduktion Die Produktion wird 
10 „Eisenwaren Sie in diesen Städten Entertainer in allen eigenen 

11 Schwerter einstellen. Alternativ können Sie Städten erhöht. 
1232 Musketen > auch Arenen oder Theater bauen. Computer . Die Wissenschafts- 
13 Gefechtsbereite Kanonen 2. Mit den staatlichen Bautrupps | erträge werden 

14 .. Nahrung können Sie Feld-Modernisierun- in allen eigenen 
15 Zigarren gen errichten und so das . Städten erhöht. 

16 Gewürze Wachstum und die Produktivität Robotics Die Produktion wird 
17 Kakao steigern. Es gibt vier Kategorien: in allen eigenen 
18... Alkohol Städten erhöht. 

19 Stoffe Minen und Erhöhen die Lebensverlängerung Der Zufriedenheits- 
20... Kleidung» Einkaufszentren Produktion > 2... Jevel der Bevöl- 

21 Schmuck Farmenund . Erhöhendie kerung wird für 
22° Werkzeug Fischereien Nahrungmitte- 0.0 0.0 mehrere Runden 
23 Holz x produktion “erhöht. 

24: Ziegel‘ Radar und Sonar Erhöhen die Sichtweite REDAKTION 
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BEN DEREN 7 


nk SICH retten? 
Von Insel zu Inse! kämpfen Sie sich vor 
ins Machtzentrum der Gegner. Machen 
SS ENZENEWESHNLLEHWSESEIR 


"Jetzt im Handel 
DM 89,95 


Weitere Infos unter 
www.hostile-waters.de 


„Ausgeklügelte Missionen, knallbunte Explosionen 


and nicht zuletzt die fantasievolle Hintergrund- 
Beachte sind Motivation genug, die 

rde ein weiteres Mal zu retten. 
PC Games 03/2001: 


„Bid brillantes Computerfeuerwerk..“ 
PC LAYER 03/2001 


„Ein Action-/Strategiespiel par excellence... 
Und — ohne jeden Zweifel - ist es das erste 
große Spiei des neuen Jahrtausends“ 

Gamer 02/2001 


* PG BERN ar 02/ If} 


A 
eu 


Pro Design, München 


Info;leleton ın D: 0180/11857 95 (7,99 Pf./Min. DTMS AG) 
D: Lochhamer Straße 9, D-82152 Planegg 

A: t Tivoligasse 25, A-1120 Wien 

CH:  Poststraße 10, CH-9201 Gossau 





mm 184 


Tipps & Tricks 


Heavy Metal 
FAK.K. 2 


Julie Strain gibt es jetzt zum Bud- 
get-Preis! Damit Sie die heiße Ama- 
zone problemlos durch ihre Abenteu- 
er begleiten können, haben wir die 
besten Cheats für Sie noch einmal 
zusammengestellt: 

Zuerst müssen Sie die Cheats akti- 
vieren. Dazu müssen Sie wie folgt 
vorgehen: Klicken Sie sich in das 
Menü „Video/Audio“. Von dort aus 
müssen Sie sich dann in das Unter- 
menü „Advanced” klicken. Setzen 
Sie nun ein Häkchen im Feld „Konso- 
le“. Mit * können Sie jetzt folgende 
Cheats eingeben: 


Allgemeine Cheats: 
God _ Unverwundbarkeit/Waffen 
NERDFAUEDER Keine: MUDENOD- 





Der Ten — Sie nicht 
rmETBRE an. 


X steht für die Prözentzähl 
der gewünschten Lebens- 
energie. 


Health X 


Kurztipps & Cheats 


VESEHMOTEIEBUCHELTSE 


Wenn Sie sich eine Waffe er- 
schummeln wollen, müssen Sie 
zuerst „GIVE WEAPON_X.TIK” ein- 
geben. Das „X“ steht in diesem Fall 
für den Namen der jeweiligen Waffe 
(Beispiel: GIVE WEAPON_FLAME 
THROWER!TIK). 


Sword .....2.....Schwert 


© Feuerschwert 
“ REN ER 


Hecke entr rimn ner 

















Sun EIN SBISTO ZEN 
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...»prengsatz 





 Raketenwerfer 
_Schrötflinte 
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nmenwerfer 
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Einsendehinweise 


Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps & 
Tricks schicken, müssen diese von 
Ihnen selbstständig erarbeitet worden 
sein, d. h., sie dürfen nicht aus anderen 
(Online-)Publikationen stammen oder 
bereits anderen Magazinen zur Ver- 
öffentlichung anceboten worden sein! 


Welche Tipps haben Chancen auf eine 
Veröffentlichung? Am gefragtesten sind 
Kurztipps zu aktuellen Spielen. Tipps 
zu indizierten Titaln dürfen wir nicht 
abdrucken. Vergewissern Sie sich, 
dass Ihre Tipps noch nicht in einer 

der vorangegangenen Ausgaben ver- 
öffentlicht wurden. 


Wiehochist das Honorar für abgedruckte 
Tipps? Das hängt von der Länge und 
der Art des Tipps ab. Für Cheat-Codes 
und kurzc Tipps erhalten Sie zwischen 
20 und 100 Mark. Skizzen und/oder 
Screenshots erhöhen das Honorar. 


Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein- 
schicken? Postkarten und Briefe rei- 
chen für kurze Tipps aus. Bei längeren 
Beiträgen sollten Sie uns den Text als 
Datei auf Diskette zukommen lassen. 


Kann'ich eine Zeichnung/einen Screen- 
shot beilegen? Das wäre wünschens- 
wert. Falls möglich, sollten Sie Ihren 
Kurztipp immer mittels eines Screen- 
shots „beweisen“. Skizzen können Sie 
per Hand zeichnen oder mit einem 
Zeichenprogramm erstellen und auf 
Diskette beilegen. 


In welchem Format sollich Texte und 
‚Grafiken auf Diskette abspeichern? 
Texte: Microsoft Word (DOC), 
Rich Text Format (RTF) 
oder Windows Notepad/ 
Wordpad (TXT) 
Grafiken: GIF, PCX, TIF, 
JPG oder BMP 


Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC 
Games Ausgabe Y erschienen, aber ich 
habe immer noch kein Honorar erhalten. 
Entweder haben Sie Ihre Adresse und 
Bankverbindung nicht angegeben 
oder es handelt sich um ein Versehen 
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen 
nach Erscheinen der jeweiligen Aus- 
gabe noch immer nichts von uns ge- 
hört haben, sollten Sie sich umgehend 
bei uns melden. 


BITINSTEITHUCHELIOR | 


Geben Sie vor dem Levelnamen 
„Map“ ein (Beispiel: Map Fakkhouse) . 


Fakkhouse 


Dane: S Kouse 
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REDAKTION 


Können Sie mich telefonisch/schriftlich 
benachrichtigen, ob die Einsendung an- 
gekommen ist/abgedruckt wird? 

Eine individuelle Benachrichtigung ist 
wegen der Menge an Einsendungen 
(Die Tipps&Tricks-Abteilung bekommt 
Monat für Monat mehrere tausend Brie- 
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht 
möglich. Wir bitten um Ihr Verständnis. 


Was muss ich beim Einsenden beachten? 
1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele- 
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN 
schriftlichen Unterlagen sowie auf den 
Disketten. 

2. Damit wir Ihnen ein Honorar für die 
eingesendeten Tipps zukommen las- 
sen können, benötigen wir Ihre kom- 
plette Bankverbindung (Bank, BLZ, 
Konto-Inhaber, Konto-Nr... 

3. Bitte vermerken Sie den/die Spiele- 
titel bereits auf dem Umschlag. 


Senden Sie Ihre Tipps an: 

Computec Media, Redaktion PC Games 
Kennwort: Tipps & Tricks 

Roonstraße 21 

90 429 Nürnberg 

Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de 


PC Games Juni 2001 


Leserumfrage | Extra 


Ihre Meinung zählt 


Manche Einbrecher haben wirklich ein hartes Le- 
ben. Vor allem wenn Jowood Productions und PC 
Games Sie nach Südafrika einladen. Gewinnen Sie 
eine Reise für zwei Personen nach Robben Island, 
dem Gefängnis-Museum, und lernen Sie vor Ort 
die „Tricks“ der Profis am eigenem Leib kennen. 
Unter allen Einsendern zu unserer Leserumfrage 
verlosen wir nicht nur diese exklusive Reise, 


> 


sondenauch: fi) 
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Teilnahmebedingungen 


Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games, mit Aus- 
nahme der Mitarbeiter der beteiligten Unternehmen 
und der COMPUTEC MEDIA AG. 


Einsendeschluss ist der 31. Mai 2001. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 
Die Preise Können nicht bar ausgezahlt werden. 


Ihre Angaben dienen PC Games zu statistischen 
Zwecken und werden garantiert nicht an Dritte 
weitergegeben. 


Die Preise werdenunter allen Teilnehmern ausgelost. 
Die Antworten haben in keinem Fall Auswirkungen 
auf Ihre Gewinnchancen. 


Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, 
dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 


Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an 
der Verlosung teil. 
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Extra | 


Schicken Sie den ausgefüllten 
Fragebogen an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Leserumfrage 06/01 
Roonstraße 21 

90429 Nürnberg 


DAS HEFT 


Welche PC-Games-Version kaufen Sie 
normalerweise? (bitte nur eine Antwort) 
[|] PC Games mit zwei CDs 

[| PC Games mit DVD 

LJ PC Games pur (ohne Datenträger) 


Ist die von Ihnen gewünschte Ausgabe 

bei Ihrem Zeitschriftenhändler vorrätig? 

(bitte nur eine Antwort) 

U] Ja, immer 

[_] Ja, meistens 

[] Nein, ich muss oftmehrere Verkaufs- 
stellen aufsuchen 

U] Ich bin Abonnent 


Was halten Sie von der Unterteilung 

der Vorschau- und Testberichte nach 

Genres? 

[_] Sehr nützlich, sorgt für bessere 
Übersicht 

LJ Nett, aber eigentlich überflüssig 

[] Empfinde ich als störend 


Wastrifft Ihrer Meinung nach auf 

das neue Testcenter zu? 

(mehrere Antworten möglich) 

L_] Sehr informativ 

[_] Mehr Informationen als nötig 

[_] Mir fehlen Angaben 

[_] Selbsterklärend 

LJ Erstnach Studium der Anleitung 
verständlich 

[J Istfür mich überhaupt nicht verständlich 

[] Gut gewählte Bildausschnitte 

L_J Schlecht gewählte Bildausschnitte 

L_] Testcenter nutze ich nie 


Haben Sieden PC-Games-Benchmark- 

Test auf der Heft-CD/-DVD bereits aus- 

probiert? 

[|] Ja, funktioniert tadellos 

[_] Ja, hatte aber technische Probleme 

[_] Ja, hatte aber Probleme bei der 
Handhabung 

[] Nein 


Falls Sie den Benchmark-Test auspro- 
biert haben: Welchen Wert hat Ihr PC 
erreicht? 


ZU IHRER PERSON 


Wie alt sind Sie? 

[_] Bis 16 Jahre 

[_] 17 bis 20 Jahre 
[|] 21 bis 29 Jahre 
[| 30 bis 39 Jahre 
L_ 40 Jahre und älter 


Name: 
Vorname: 


Anschrift: 


Wie finden Sie die ausführlichere 
Berichterstattung über Budgetspiele 
und Spielesammlungen („Classics“)? 
[] Super! [] Geht so 

[_] Interessiere mich nicht für ältere Spiele 


Was halten Sievom Space-Rat-Comic? 
UL] Sehr witzig, unbedingt beibehalten 

L_ Nett, aber überflüssig 

[] Empfinde ich als störend 


Welcher Artikel in diesem Heft hat Ihnen 
am besten gefallen? 


Von welchem Spieldesigner würden Sie 
gem ein Interview lesen? 


Folgende Zusatz-Informationen würde 
ich mir bei den Vorschau- und Test- 
berichten wünschen: 


Welche Spielemagazine lesen Sie außer 
PC Games? 
Abonniett____ uns 


Lese ich regelmäßig 
Lese ich manchmal 


Bitte vergeben Sie eine Schulnote für 
das aktuelle PC-Games-Titelmotiv: 


Über welche Themen möchten Sie mehr 
in PC Games lesen? 


HARDWARE 


Am meisten interessiere ich mich derzeit 
für folgende Hardware-Komponenten 
(mehrere Antworten möglich): 

[|] CD-ROM-Laufwerke 

[|] DVD-Laufwerke [_] Gamepads 

[] Grafikkarten [|] Joysticks 


Ihr Beruf? 

[] Schüler 

[_] Auszubildender 

[_] Student [_] Angestellter 
[] Leitender Angestellter 
[_] Beamter [_] Sonstiges 


[] Komplett-PCs [_] Lenkräder 

[|] Mäuse [_] Monitore 

[_] Motherboards [_] Prozessoren 

L] Soundkarten/-systeme [] Tastaturen 


Welche Hardware steht Ihnen zur 
Verfügung? 

Prozessor 

[|] Bis 300 MHz [|] Bis 500 MHz 

[_] Bis 667 MHz [_] Mehr als 700 MHz 


Hauptspeicher 
[|] Bis64 MBRAM [] Bis 128 MB RAM 


[_] Mehr als 128 MB RAM 


[L]J G400 [ GeForce256 [|] GeForce2 


[] Rage 128 Pro [|] Riva TNT 

[L] Riva TNT 2 Ultra [] Savage 4 

[|] Voodoo1/Voodoo Banshee 

[] Voodoo2 [_] Voodoo3 [_] Voodoo4 
[) Voodoo5 [_] Sonstige [_] Weiß nicht 


Verfügt Ihr PC über ein DVD-Laufwerk? 
[]Ja DJ Nein [J Geplant 


DIE CD/DVD 


Welche Demo auf der Heft-CD/DVD hat 
Ihnen am besten gefallen? 


Welche Video-Reportage hat Ihnen am 
besten gefallen? 


Welches DVD-Video (Neuheit) wollen Sie 
sich in den nächsten Monaten auf jeden 
Fall zulegen? 


IHRE FAVORITEN 


Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? 
(bitte nur eine Antwort) 


Auf welches Spiel freuen Sie sich am 
meisten? (bitte nur eine Antwort) 
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PG GAMES HARDWARE - 
das ultimative Magazin für zockende 
Hardware-Fans und schraubende Gamer. 


N“ 


Knie 


PC Games 
Hardware im Abo: | 


= Pünktlich 


Keiner kriegt sie früher 


Name, Vorname 


© Praktisch 
Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag 


Straße, Nr. 
 Prominent 
Das Hardware-Magazin für 
PC-Spieler PLZ, Wohnort 





Telefon-Nummer 


1 TESTS MTIPPS I TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


www.pcgameshardware.de E-Mail (fürweitere Informationen) 


h möchte das Miniabo von PC Games Hardware mit CD-ROM! 


um nun ner 


Absender: (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) 


h schlau! 


PC GAMES HARDWARE - das 
ultimative Magazin für zockende 
Hardware-Fans und schraubende 
Gamer. Testen Sie jetzt drei Ausgaben 
zum Preis von zwei. Sie sparen satte 
33% gegenüber dem normalen Abo- 
preis und wissen drei Monate lang 
über die neuesten Hardware-Trends 
Bescheid. 


C Games Hardware berichtet jeden Monat 
et  brandaktuell über Entwicklungen und Trends 
| ‚im Bereich Spiele-Hardware. 

Das Magazin gibt einen umfangreichen Marktüberblick 
über Grafikkarten, Lautsprecher, Spielecontroller, CD- 
und DVD-Laufwerke, Soundkarten, Prozessoren und, 
und, und. Mit dem Einkaufsführer und den Hersteller- 

. listen bietet es eine echte Einkaufshilfe für Spielefans. 
Besonders im Blickpunkt stehen Tuningtipps, um aus 
dem eigenen Rechner die optimale Leistung heraus- 
zuhölen. Die CD ist voll gepackt mit Patches, Treibern, 
Tools, Demos und Videos, eben allem, was Spielefans 
für ihren PC brauchen. | 


.(P3/PH30) 


iii end 


Br Hin ann nn nn m an men nn 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte PC 
Games Hardware jeden Monat frei Haus — die Versandkosten übernimmt der 
Verlag. Das Abo (DM 82,80/ Jahr (= DM 6,90 /Ausg.); Ausland DM 106,80,-/ Jahr; 
ÖS 630,-/ Jahr) kann ich jederzeit kündigen, Geid für schon gezahlte, aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir das gewünschte Heft widerEr- 
warten nicht, so gebe ich dern Verlag innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt der drei 
Hefte kurzschriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 


Vertrauensgarantie: 

Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerru- 
fen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung 
der Frist genügt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs 
an: PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit ein- 
verstanden, dass die Post bei einer Adressänderung dem Verlag meine neue 
Anschrift mitteilt. 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: 
PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 
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BERND HOLTMANN 


Nvidia feuert gegen Hercules und 
den Kyro-Il-Grafikchip! 


Kürzlich hat ein offizielles Nvidia-Doku- 
ment im Internet die Runde gemacht. Der 
Titel: „Kyro2 - Was Sie wissen sollten“. Da- 
rin lässt sich Nvidia auf zwölf präsenta- 
tionsreifen Seiten ordentlich über die Tech- 
nik und Performance des Kyro-Ili-Grafik- 
chips aus. In der Nachricht heißt es, Ver- 
tragspartner Hercules habe einen „unbe- 
wiesenen Ruf”, denn die 3D Prophet 4500 
sei die erste Karte aus Eigenfabrikation. 
Weiter heißt es: „Der Kauf einer Kyro Il ist 
ein Risiko - und wenn Karte und PC wieder 
zurückkommen, schädigt das nicht nur Ihre 
Geldbörse, sondern auch Ihr Ansehen.“ Der 
Erfolg der GeForce2-Serie scheint den kali- 
fornischen Sunnyboys von Nvidia etwas zu 
Kopf gestiegen zu sein. Senior PR Manager 
Brian Burke sagt, dass die Präsentation nur 
zur Schulung des Verkaufspersonals und 
nicht für die Öffentlichkeit gedacht war. Sie 
sei nur erstelltworden, um eigene Produkte 
besser gegen die Konkurrenz positionieren 
zu können, so Burke. Das Dokument be- 
weistalso, dass Nvidia Angstvor den güns- 
tigen Chip-Konkurrenten hat - zu Recht, wie 
unser Test der 3D Prophet4500 beweist. 
Bernd Holtmann 


PC Games hilft 


Sie haben ein ganz spezielles Problem, das 
noch nicht in unserem Heft gelöst wurde? 
Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn 
unsere kostenpflichtige Hotline hilft Ihnen 
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen 
Endgegnem und vertrackten Levels: 


0190/82 48 34 


Täglich von 8-24 Uhr 


Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Service: 


0190/82 48 33 


Täglich von 7-24 Uhr 


Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. 
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CORDLESS MOUSEMAN OPTICAL 
Optisch und kabellos 


Die neue Logitech-Maus (089-894670) besitzt 
vier Tasten und ein Rad. Wie alle aktuellen Nager 
benutzt sie die optische Sensortechnologie, um 
Mausbewegungen zu registrieren. Sie funktio- 
niert ohne Kabel, eine USB-Empfangsstation 
wird mitgeliefert. Zwei AA-Batterien sorgen für 
bis zu drei Monate Strom. Die Maus besitzt eine 
Auflösung von 800 dpi und kostet 140 Mark. 







AUF SENDUNG Die Cord- 
less MouseMan Optical ist 
. die erste batteriebetriebene 
| Maus mit optischem 
Bewegungssensor. 


PHILIPS MILLENNIUM-BOXENSERIE 
Boxen für jedermann 


Das A 2.500 Compact Surround Power von 
Philips (01805-356767) ist ein 4.1-System mit 4x6 
Watt (Satelliten) und 16 Watt für den Subwoofer 
(150 Mark). Für 50 Mark mehr erhalten Sie das 
A 2.600, ein 5.1-Soundsystem mit 6 Watt für die 
Satelliten und einem 20-Watt-Subwoofer. Das A 
3.500 Acoustic Surround Power (350 Mark) ist 
ein analoges 4.1-System mit 80 Watt Leistung. 






STROMHUNGRIG Die 
eingebauten Motoren 
werden über zwei Bat- 
terien gespeist. Ein 
Netzteil kann nach- 
bestellt werden. 


INTERACT CYCLONEFX 


Force Feedback 


Interact (01805-125133) stellte rechtzeitig zur 
CeBIT ebenfalls neue Controller vor. Der Cy- 
clone FX ist ein Force-Feedback-Joystick mit 
Gameport- und USB-Anschluss. Der Joystick be- 
sitzt neun programmierbare Tasten, ein Coolie- 
Hat sowie Schub- und Ruder-Funktionen. Das 
Gerät ist sowohl für Rechts- als auch für Links- 
händer geeignet und kostet 129 Mark. 





EDEL Die Flatpanel-Boxen und der Subwoofer des 
A 3.500 lassen sich über eine Fernbedienung steuern. 





LEADTEK WINFAST 6XSOUND 
es 51-Soundkarte 


DOPPELDECKER Die Win- 
Fast 6xSound bringtein zwei- 
tes Slotblech mit, an dem op- 

tische Audiogeräte ange- 
schlossen werden können. 





Die WinFast 6xSound 
von Leadtek (040-2517- 
a 0707) ist eine 5.1-Sound- 
”“ karte im PCI-Format. Ihre 
optischen und koaxialen S/PDIF- 
Ein- und -Ausgänge befinden sich auf einem 
zweiten Slotblech, das mit der Soundkarte über 
ein Flachkabel verbunden wird. Die WinFast 
6xSound kostet schlanke 130 Mark. 


ee > 


INTERACT AXIS PAD 
Gestyltes Gamepad 


Interact (01805-125133) hat ein neues Game- 
pad im Angebot. Das Axis Pad verfügt über zehn 
programmierbare Tasten, zwei Mini-Joysticks 
und das obligatorische digitale Steuerkreuz. Der 
Spiele-Controller kann entweder per USB oder 
Gameport angeschlossen werden und kostet 80 
Mark. 






# SCHLANK Das Axis-Pad basiert 
auf dem Design der PlayStation- 
Gamepads von Interact. 
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COMMOUSE 


Maus-Flaggschiff 


Auf der CeBIT zeigte der Hersteller com- 
Mouse (www.commouse.de) die gleichnamige 
optische USB-Maus mit eingebautem LCD-Dis- 
play. Darauf können Sie sich per mitgelieferter 
Internet-Software zum Beispiel zeigen lassen, 
wann ein Aktienwert gefallen ist. Ein Klick führt 
dann zur Webseite. Der Kostenpunkt für dieses 
Hightech-Spielzeug: 149 Mark. 


FLEXIBEL Die 
neuen TFT-Moni- 
torevon Hercules 
= lassensich dank 
= Software einfach 
um 90° drehen, 

um Windows auch 
einmal hochkant 
zu erleben. 





HERCULES PROPHETVIEW 510 


TFT-Debütanten 


Hercules (09122-8860) präsentierte auf der 
CeBIT den ersten TFI-Monitor aus Eigenherstel- 
lung. Der Prophetview 510 ist ein 15”-Flachbild- 
schirm, dessen sichtbare Fläche der eines regulä- 
ren 17“-Monitors entspricht. Angeschlossen wird 
der Flachbildschirm an den normalen Monitor- 
ausgang. Der Monitor ist ab Mai für ca. 1.700 
Mark im Handel erhältlich. 


SILBERBLICK Dank 
des LCD-Displays 

der comMouse er- 

halten Dauersurfer 
ein nettes Gimmick 
für lange Internet- 
abende. 





















MATROX MILLENIUM G450 PCI 


Günstige PCI-G450 


Matrox (089-6144740) hat vor kurzem eine \.g 
PCI-Variante der Millennium G450 angekün- 
digt. Besonders günstige PCs ohne AGP-Steck- * 
platz profitieren davon. Die Karte besitzt 32 
MByte DDR-SDRAM und zwei Monitorausgän- 
ge, die durch Software benutzerfreundlich 
nebeneinander betrieben werden können. Die 
Karte wird lediglich in einer Bulk-Version, also 
ohne Kartonverpackung, in den Handel kom- 
men und rund 300 Mark kosten. 


BULK Die PCI-Grafik- 
i | karte wird ausschließlich als Bulk- 
| Version verkauft - kommt also oh- 
\ ne hübsche Verkaufsverpackung. 





MICROSOFT TRACKBALL EXPLORER 


Der Silberpfeil 


Microsoft stellte vor kurzem die neue Maus- 
Alternative Trackball Explorer vor. Der USB- 
Mausersatz besitzt vier Tasten sowie ein Maus- 
rad, welches Sie bequem mit dem Daumen be- 
wegen können. Der Trackball selbst wird mit 
dem Zeigefinger gesteuert. Der Trackball Ex- 
plorer ist für 129 Mark im 
Handel erhältlich. 





COOLIE-HAT Die Allround-Maus besitzt sechs program- 
mierbare Maustasten und Anschlüsse für USB und PS/2. 









) CHERRY POWER PAD MOUSE 
Maus mit Knöpfen 


FRONTBALL An- 


statt den Trackball 4 

mitdem Daumen 4 

zu bewegen, Mit der neuen Maus von Cherry können Sie 
kommtbeim nicht nur in vier Bildschirmrichtungen scrollen, 
Trackball Ex- 3 sondern auch noch per Mausklick Programme 
plorer derZei- 1 starten. Sie besitzt insgesamt sechs program- 
gefinger zum mierbare Maustasten und wird wahlweise am 
Einsatz. USB- oder PS/2-Stecker angeschlossen. Die Po- 


wer Pad Mouse kostet 59 Mark. 
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REFERENZ 


Grafikkarten bis 00 Mark 


Hercules 


3D Prophet 4500 DM 330. 


Ati 
Radeon 32 MB SDR 


Elsa 
ErazorX 


Guillemöt ° 
3D Prophet 
Creative RER 

3D Blaster Annihilator DM 500, - 


Grafikkarten bis 1. 000 Mark 


Hercules 
3D Prophet II GTS 641 MB 


Asus 2% 
AGP-V7700 Pure 
Mae BES 
Gladiac 


Ad 
All-in- Wonder Radeon 


:Creative 
3D Blaster GeForce? 


Grafikkarten ab 1.000 Na 
NEE 
Gladiac920 
‚Hercules... 
3D Prophet Il Ultra 


Leadtek 2 
WinFast GeForce? Ultra 


ASUSERERERE 
AGP-V7700 Ultra Pure 
Creative RE 
3D Blaster GeForce2 Ultra 


Soundkarten 
Creative Labs 
SB Live! Player 1024 
Videologic 
SonicFury 
Terratec 

DMX XFire 1024 
Terratec 

Xlerate Pro 
'Videologie 
Sonic Vortex? 


 DM500- 
DM 500;- 


DM 500, 


DM 149,- 


DM 270,- 


DM 179,- 


DM 159,- 


Lenkräder 


Microsoft 
SW ForceFeedback Wheel 2 


Microsoft: 
SW Precision Racing Wheel 


Guillemot: 
FF Racing Wheel 


TAnıstmaster > 
360 Modena Pro Racing Wheel DM 170,- - 


‚Saitek 
R100 RacingWheel 


_ DM 299,- 
DM 179,- 


DM 249,- 


DM 129,- 


Gamepads 
Microsoft 
Game Pad Pro 

| Thrustmaster 

| Dual Power GamePad 
Kogitech 
WingMan RumblePad 
Interaet 
HammerHead FX 
Saitek: 
P2000 


DM 89,- 
DM 90,- 
DM 80,- 
DM 99,- 


DM 100,- 


BAU Hse 


Microsoft 
IntelliMouse Explorer. 


‚Kärna SEE 
Razer Banane 2000 
‚Microsoft ; 
IntelliMouse with Inteliye 
‚Logitech EENLNG SSH 
MouseMan Ren: Optical 
‚Logitech MESSE ® 
iFeel houseMan 


DM 120,- 


"DM90.- 
DM 100,- 
DM 130-- 


* abgewertet 
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DM 909. 
DM 799, 
DM 850. 
DM799. 


DM 799,- 


DM 120,- 


DM 199,- 


86% 
30%* 
20% 
19%* . 


78%* 


90%* 
| 39%* 
- 
38% + 


88%* 


 DM1.299,- 93% 
| te 91%* 
MEN 014 
 Dm130; 91%* 


DM 1,250,- 90%* 


92% 


88% 


85% 


84% 


84% 


89% 


83% 


82% 


80% 


72% 


86% 
83% 
83% 
80% 


18% 


36% 


83% 


82% 


82% 


81% 





Asus, Elsa, Hercules und Co. - alle haben 
auf der CeBIT in Hannover ihre neuen 
Grafikkarten präsentiert. Wir zeigen 
Ihnen, welche das sind, was sie können 
und wie viel sie kosten. 


WARTEZEIT Am | 
Messestand von -- "Al 
Hercules konnten BES 
sich Besucher einen ir | ä | 
Eindruck 0e ee; Ir PN. ’ Be: Ä R F A =R. 
Prophet Ill mit Er ur Ser 
GeForce3-Chip FE 
verschaffen. & 
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rafikchiphersteller Nvidia hatte in diesem 
Jahr einen eigenen Stand auf der CeBIT, doch 
der Aufenthalt in dem extra aufgebauten 
Holzhaus blieb interessierten Endkunden verwehrt. 
Hinter den Türen zeigte man uns das Chip-Zugpferd 
GeForce3 in Aktion, erste GeForce3-Karten dürften 
mittlerweile im Handel erhältlich sein. Nvidia hat 


aber auch zwei neue GeForce2-MX-Varianten in Pro- 
duktion. Der GeForce2 MX-200 ist der Nachfolger des 
Billig-Chips TNT2 Model64 und ist mit 175 MHz ge- 
taktet. Der Chip erbt vom Modell 64 auch die schmale 
Speicheranbindung (64 statt 128 Bit). Die MX-400- 
Chips rechnen mit 200 MHz und besitzen eine 128 Bit 
breite Speicheranbindung. 

Asus zeigte zwei der neuen GeForce3-Karten na- 
mens AGP-V8200: eine Pure- und eine Deluxe-Varian- 
te. Die AGP-V8200 Deluxe besitzt einen TV-Ausgang 
sowie einen Video-Eingang und wird mit 3D-Brille ge- 
liefert. Beide Karten verfügen über einen Diagnose- 
chip, mit dem Sie Temperatur und Taktfrequenz des 
Chips und Speichers überwachen können. Außerdem 
liegt beiden Karten die Vollversion von Star Trek: 
Voyager - Elite Force bei. Die Pure kostet 1.200 Mark, 
die Deluxe 1.350 Mark. 

Asus hatte auch günstige Karten im Angebot: Die 
AGP-V7100 Pro ist eine GeForce2-MX-400, die mit 
183 MHz Speicher arbeitet. Die Karte kostet ca. 290 
Mark. Die AGP-V7100 Magic verwendet einen MX- 
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NEUAUFLAGE Asus, 
MSI, Leadtek und 
Elsa bauen auf den 
GeForce2-MX-400- 
Chip, der mit 200 
MHz getaktet ist. 


DESIGNPREIS Der 
GeForce3-Grafikchip 
der Asus AGP-V8200 
wird von einem hüb- 
SEE, schen goldfarbenen 
a rn Ä Aktivkühler besetzt. 





200-Chip sowie 166 MHz SDR- 
SDRAM und schlägt mit rund 240 
Mark zu Buche. Für 30 Mark mehr 
erhalten Sie die Grafikkarten auch 


mit 1V-Ausgang. 

Bei Ati und Matrox wurde nur 
Bekanntes gezeigt. Ati präsentierte 
unter anderem die neue Radeon 
VE (Test in PC Games 05/2001). 
Mit ihr können Sie parallel einen 
DVD-Film (per Software-DVD- 
Player) auf dem angeschlossenen 
Fernseher schauen und per PC im 
Internet surfen. 

Bei Matrox waren die G400 und 
die G450 die Hauptattraktionen 
und sorgten für bestechend klare 
Bilder. Zu neuen Grafikchips er- 
hielten wir bei beiden Herstellern 
keine Details. Genaue Informatio- 
nen zur neuen Chipgeneration sol- 
len aber im Sommer folgen. 

Elsa veröffentlicht auf Basis des 
Nvidia MX-400-Grafikchips gleich 
fünf verschiedene Grafikkarten. 
Die damit entstandene Kartenserie 
nennt sich Gladiac 511. Die Gladiac 
511 TV-Out besitzt einen TV-Aus- 
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gang und wird sowohl mit 32 MByte (249 Mark) als 
auch mit 64 MByte (299 Mark) ausgeliefert. Die Gladiac 
511 Twin besitzt zwei VGA-Ausgänge sowie einen TV- 
Ausgang und 32 MByte SDR-SDRAM. Kostenpunkt: 
rund 279 Mark. Die Gladiac 511 DVI ist eine Grafik- 
karte im PCI-Steckformat, beherbergt aber sonst die 
gleichen Ausgänge und dieselbe Speichermenge wie 
die Gladiac 511 Twin. Den Software-DVD-Player Elsa 
Movie 2000 gibt es wie gewohnt bei allen Karten dazu. 

Hercules präsentierte am zweistöckigen Stand in 
Halle 9 ebenfalls Grafikneuigkeiten: dort zeigte man 


Geforce3, Kyro Il und die neuen 
MX-Grafikchips beherrschten 
die Stände der Grafikkarten- 
hersteller auf der CeBIT. 


die hauseigene GeForce3-Grafikkarte namens 3DPro- 
phet III und auch die GeForce2-MX mit 64 MByte 
Speicher (3DProphet IIMX 64 MB). 

Aber es gab auch eine Überraschung: Hercules 
bietet mit der 3DProphet 4000XT auch eine günstige 
Grafikkarte mit dem Kyro-I-Grafikchip an. Bisher ver- 
arbeitete nur VideoLogic diesen Grafikchip auf ihrer 
Vivid!-Grafikkarte. Darüber hinaus hat Hercules noch 


den Chip-Nachfolger Kyro II im 
Programm. Die 3DProphet 4500 ist 
mit 64 MByte SDR-SDRAM aus- 
gestattet (175 MHz) und kostet 
rund 330 Mark. Die 3DProphet 4000 
wird aller Voraussicht nach unter 
200 Mark kosten. 

MSI zeigte ebenfalls seine Ge- 
Force3-Karte. Die Karte mit dem 
Namen StarForce822 zählt mit ei- 
nem Preis von 1.100 Mark zu den 
günstigeren GeForce3-Karten. Ne- 
ben dem Top-Model gibt es die 
StarMaxx32, auf der ein MX-400- 
Chip als Grafiktriebwerk dient. Ihr 
Speichertakt liegt bei 183 MHz. Die 
GeForce2 MX SH MAX basiert auf 
einem MX-400-Chip und besitzt 64 
MB Speicher. 

Videologic stellte an seinem 
Stand unter anderem die Vivid! XS 
mit dem Kyro-II-Chip vor. Die 
Karte verfügt über 32 MB RAM, 
der die gleiche Taktfrequenz hat 
wie der Grafikchip: 175 MHz. Die 
Vivid! XS besitzt einen TV-Ausgang 
und ist voraussichtlich ab Mai für 
270 Mark zu haben. BERND HOLTMANN 
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In der Multimedia-Halle haben 
wir neues Klangzubehör für 
den PC gefunden: Neben 
Soundkarten gab es auch CD- 
Player mit MP3-Unterstützung. 
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ANSCHLUSSFREUDIG Die Fortissimo II von Hercules besitzt digitale 
Ein- und Ausgänge sowie einen separaten Kopfhörerausgang. 


ALLES IMGRIFF pr 
Am Terratec-Mes- Er 
sestand konnten 
CeBIT-Besucher Sepp 
sich von der Klang- | 
gewalt der SiXPack 
5.1+ am Rechner 
überzeugen. 
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Soundkarten 


ercules hat den Messebesuchern gleich zwei 

neue Klangplatinen vorgestellt: Gamesurround 

Muse XL und Fortissimo IT. Die Muse XL ist die 
Nachfolgerin der Muse, bietet Unterstützung für zwei 
und vier Lautsprecher und ist kompatibel zu allen gän- 
gigen Standards (DirectSound3D, A3D 1.0, EAX 1.0 und 
2.0). Die Fortissimo II bietet neben zwei Stereo-Ausgän- 
gen jeweils einen optischen S/P-DIF-Ein- und Ausgang 
sowie einen separaten Kopfhörer-Ausgang; Lautspre- 
cher und Kopfhörer können Sie also gleichzeitig an- 
schließen. Die Fortissimo II unterstützt ebenfalls die 
oben genannten 3D-Soundstandards. Die Muse XL wird 
90 Mark, die Fortissimo I rund 140 Mark kosten. Die 
Klangplatinen sind bereits im Handel erhältlich. 

Terratec hat eine neue Soundkarte vorgestellt, die 
speziell für Spieler interessant ist: die SiXPack 5.1+. 
Es ist eine 6-Kanal-Soundkarte, dienichtnur Anschlüsse 
für sechs Lautsprecher (5.1) besitzt, sondern einen Soft- 
ware-DVD-Player gleich mitbringt. Die SiXPack unter- 
stützt DirectSound3D, Aureal A3D sowie EAX 1.0 und 
2.0. Alle 3D-Soundstandards sind somit abgedeckt. Die 
Soundplatine wird im Laufe der nächsten Wochen 
für 200 Mark im Handel erhältlich sein. Der Terratec 
M3PO go ist ein tragbarer MP3-CD-Player, der Audio- 
CDs und MP3-CDs (CD-R und CD-RW) liest. Mit zwei 
Batterien liefert er rund 20 Stunden Spielzeit. 50 Sekun- 
den Anti-Shock-Speicher sorgen für unterbrechungs- 
freien Klanggenuss. Der M3PO go ist seit April für 600 
Mark erhältlich. Neben dem tragbaren Musikmacher 
arbeitet Terratec noch an einem heißen MP3-Eisen: ein 
MP3-Recorder mit Festplattenunterstützung und USB- 
Schnittstelle. 

Videologic hatte keine neuen Soundkarten zu bieten, 
stellte dafür aber farbliche Varianten ihrer Lautspre- 
cher-Systeme vor. Das 5.1-Boxensystem DigiTheatre 
DTS ist nun auch in einer silbernen Variante mit über- 
arbeitetem Innenleben im Handel. Kostenpunkt für die 
metallfarbenen Brüllwürfel: 1.250 Mark. 





Philips hat nach einigen Jahren 
Platinen-Funkstille auch wieder 
Soundkarten im Angebot. Geführt 
werden die drei Karten unter dem 
Familiennamen „Edge“. Die einzel- 
nen Karten nennen sich Rythmic, 
Seismic und Acoustic. Als Sound- 
chip verwenden die Karten eine Ei- 
genkreation von Philips, den Thun- 
derBird-Avenger-Chip. Die kleinste 
Karte, die Rythmic, bietet 4-Kanal- 


Die auf der CeBIT vor- 
gestellten Soundkarten 
haben starke Ausstat- 
tungsfeatures: digitale 

Ein- und Ausgänge, 

Sechskanalsound und 

3D-Sound in Spielen! 


Wiedergabe. Seismic und Acoustic 
sind ähnlich ausgestattet und mit 
sechs Kanälen für 5.1-Wiedergabe 
bestens gerüstet. Die Acoustic bietet 
zusätzlich zu den Lautsprecher-An- 
schlüssen noch digitale und analoge 
Ein- und Ausgänge. Die Seismic ist 
nicht mit digitalen Eingängen ausge- 
stattet. Die Karten sind kompatibel 
zu DirectSound3D, A3D 10 und 
EAX 1.0. Die Rhythmic kostet 150 
Mark, die Seismic rund 200 Mark 
und die Acoustic liegt bei300 Mark. 

BERND HOLTMANN 
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Die CeBIT hatte in 
Richtung Haupt- 
prozessoren und 
Infrastruktur viel 

Interessantes zu bie- 
ten: AMD zeigt den 
Palomino und Intel 

einen Pentium 4 

mit 2.000 MHz 
Taktfrequenz. 


ALT UND SCHNELL 
Intel zeigte einen 
Pentium 4 mit 2.000 
MHZ Taktfrequenz. Er 
basiert noch auf dem 
aktuellen Willamette- 
Chipkern. 





CeBIT Hauptprozesso 


| MD zeigte auf der CeBIT hinter verschlosse- 

nen Türen lauffähige PCs mit dem Athlon- 
Nachfolger namens Palomino. Zwei Prozesso- 

ren (jeweils 900 MHz) arbeiteten ohne Aktivkühlung 
auf einem Mainboard mit dem lang erwarteten 
AMD760MP-Chipsatz. Daneben stand ein PC mit ei- 
nem 1.533 MHz Palomino, der mit 133 MHz Front-Side- 
Bustakt arbeitet. Der Athlon-Nachfolger rechnete laut 
Beschreibung auf einem AMD760-Mainboard mit flot- 
tem PC266-DDR-Speicher. Die Palomino-Prozessoren 
kommen laut Pressesprecher Jan Gütter zunächst als 
Laptop-Varianten auf den Markt. Die Desktop-Versio- 
nen sollen in der zweiten Jahreshälfte erscheinen und 
Taktfrequenzen von über 1.500 MHz besitzen. Aber 
auch Bekanntes konnte in schnellerer Version bestaunt 
werden: Den Athlon gibt es ab jetzt auch in Versionen 
mit 1.300 und 1.333 MHz, die Preise liegen bei 700 und 
7% Mark. Der neue Duron mit 900 MRz ist mittlerwei- 
le auch im Handel erhältlich und kostet cirka 300 Mark. 
Intel zeigte auf dem Messestand einen Pentium 4 
mit 2.000 MHz, der noch auf dem aktuellen „Willa- 
mette”-Chipkern basierte. Pressesprecher Hans-Jürgen 
Werner bestätigte, dass der Zwei-Gigahertz-Pentium-4 
noch in diesem Jahr kommen soll. Der 1,7-Gigahertz- 
Pentium-4 wird voraussichtlich bereits im Mai im Han- 
del sein. Der Preis für den Hauptprozessor wird bei 
über 1.900 Mark liegen Im Gespräch mit Pressesprecher 
Hans-Jürgen Werner erfuhren wir außerdem, dass für 
PCs mit der verbesserten Version des Pentium III auch 
eine Überarbeitung des i815-Mainboardchipsatzes nö- 
tig ist. Wenn Sie also mit dem Gedanken spielen, sich 
bald einen der überarbeiteten Pentium II zu kaufen, 


sollten Sie darauf achten, dass Ihr 
Mainboard einen der überarbeite- 
ten i815-Mainboardchips als Trieb- 
werk benutzt.Der neue Pentium Ill 
trägt den Codenamen „Tualatin“ 
und soll in der zweiten Jahreshälfte 
erscheinen. Die überarbeiteten i815- 
Chips werden bereits gefertigt. 

Der taiwanesische Chipsatz- 
hersteller VIA zeigte den Cyrix- 
III-Hauptprozessor. Sein Level-1- 
Cache ist 128 KByte groß, der Le- 
vel-2-Cache 64 KByte. Als erste Pro- 
zessorversion des „C3” geht eine 
Version mit 733 Megahertz an den 
Start, doch leistungstechnisch kann 
der Prozessor nicht neben einem 
gleich getakteten Celeron-Pro- 
zessor bestehen. Die CPU passt 
dafür auf jeden Sockel-370, wobei 
möglicherweise ein BIOS-Update 
vonnöten ist. VIAs Chipsatz-Gold- 
stück, der neue KT266 für AMD- 
Prozessoren (Athlon und Duron), 
unterstützt neben SDRAM-Spei- 
cher auch DDR-RAM. Der Chipsatz 
soll beim Einsatz von DDR-Spei- 
cher noch Performance-Probleme 
haben. Fest steht: Erste Mainboards 
auf KT266-Basis kommen in den 
nächsten zwei Monaten in den 
Handel. BERND HOLTMANN 
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ren und Mainboards 


DYNAMISCHES 

DUO Bei AMD gab 
es einen Testrechner 
zu sehen, in dem 
zwei Palomino-Pro- 
zessoren auf einem 
Multiprozessor-Bo- 
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Hardware | Test: 


‚ Bereits auf der CeBIT bekamen wir 


die erste testfähige GeForce3- 
Karte. Was die Gladiac 920 von 
Elsa alles kann? Lesen Sie selbst! 


ndlich konnten wir die GeForce3-Karte genau 

unter die Lupe zu nehmen. Ob sich die vielen 

technischen Finessen des GeForce3 auszahlen? 
Aber werfen wir erst einmal ein Blick auf das Äußere 
der Karte: Die Gladiac 920 von Elsa ist mit platinengrü- 
nen Kühlkörpern ausgestattet, die nicht nur den Chip, 
sondern auch die verbauten Speichermodule bedecken. 
Die 64 Megabyte DDR-Speicher (Double Data Rate) ha- 
ben eine Zugriffszeit von 3,8 ns und sind mit 230 MHz 
getaktet. Durch DDR-Technik führt das zu 460 MHz 
Speichertakt. Der GeForce3-Chip selbst ist mit 200 MHz 
getaktet. An der Steckleiste befindet sich neben dem re- 
gulären D-Sub-Monitorausgang auch ein eigener TV- 
Ausgang. Aber nicht nur hardwareseitig hat die Gladiac 
920 einiges zu bieten. Neben dem mittlerweile schon 
obligatorischen Software-DVD-Player packt Elsa noch 
eine auf DirectX-8-getrimmte Vollversion von Giants in 
den Karton. Die Spielfiguren und Grafikeffekte werden 
mit mehr Details dargestellt und sehen deshalb viel rea- 
ler aus. Auf der Verpackung der Grafikkarte finden Sie 


Elsa Gladiac 920 


übrigens noch ein holografisches 
Mauspad als Gimmick. Wir haben 
die Karte gleich in unsere Testrech- 
ner gesteckt und den aktuellsten 
verfügbaren Treiber (Detonator 
v11.01 Beta) installiert. Hier ließen 
sich drei verschiedene Kantenglät- 
tungsverfahren einstellen: „2X” und 
„4X“ per Super Sampling und das 
so genannte „Quincunx”, welches 
das weniger hardwareaufwendige 
Multi-Sampling-Verfahren verwen- 
det. Die Ergebnisse unserer Lang- 
strecken-Benchmarks finden Sie auf 
der rechten Seite. Die Werte in Un- 
dying blieben hinter unseren Er- 
wartungen zurück. Hoffentlich lässt 
sich dort noch etwas Performance 
durch verbesserte Treiberversionen 
aus der Hardware holen. In Heavy 
Metal EA.K.K. 2 ist die Gladiac 920 
gleich 15 % schneller als eine Ge- 
Force2-Ultra-Grafikkarte. Im Aqua- 
mark konnte die GeForce3 deutlich 
die DirectX-8-Muskeln spielen las- 
sen und ist fast doppelt so schnell 
wie eine GeForce2 Ultra. Auch die 
Quincunx-Kantenglättung hinter- 
ließ einen sehr guten Eindruck, da 
sie nicht so hardwareaufwendig ist, 
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dabei aber trotzdem gute Ergeb- 
nisse liefert. Wir hoffen, dass die 
Direct3D-Performance (siehe Un- 
dying) durch neue Treiberreleases 
angehoben werden kann. Wie be- 
reits prophezeit, zeigen sich die 
chipinternen Neuerungen erst im 
DirectX-8-Test. Bezogen auf aktuelle 
Spiele hat die Gladiac 920 ein zu 
schlechtes Preis-Leistungs-Verhält- 
nis. Alle Kontrahenten waren in 
DirectX-7-Benchmarks schneller als 
unsere Gladiac mit Beta-Referenz- 
treibern. Hier muss nachgearbeitet 
werden. Bis dahin bleibt die Gladiac 
920 eine edle, flotte und hübsche 
Luxus-Grafikkarte für Spiele, die es 
leider noch nicht gibt. BERND HOLTMANN 





TESTURTEIL 
GLADIAC 920 
HERSTELLER Elsa a2 \ 
PREIS Ca. DM 1.300,- | 
TEL. 0241-6060 
GRAFIK 90% 
1 Ju BR 3 
FEATURES 90% 
> Bee u A| 
PERFORMANCE 90% 
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Test: Elisa Gladiac 920 | Hardware MW 


} ) © 
Leistung: DirectX-7-Spiel 
Undying 1.0 (cu_O3.sac) 

FPS: 0 10 = 20 : 30 7300 50 

Kyro Il LEE) 
[GeForce2 Ultra 250/460° 
| Serorce2 6TS EITJERE 


oa 
oO 


GeForce2 MX 175/183 
ÜRadeon 64 DDR 182/182 
GeForce3 220/510 
 EETTE 


Undying 1.0 (cu_ 03. sac) 
FPS: 0 0 2 u. .02 m» 
| ‚Kyro I 17/175 | De En | 
| |GeForce2 Ultra 250/460 
GeForce2 GTS AITJERS 
‚GeForce3 220/510 0 
Radeon 64 DDR an ie _ 
(GeForce3 200/460 ms = 
GeForce2 MX 175/163 ZCUNE: 
1.024x768: Die Kyro-Il-Karte geht als Sieger hervor. Die Schwäche der 
GeForce3-Platine Könnte treiberbedingt sein. 


1.280x1.024: Die GeForce3 zeigt immer nochrelativ schwache Leistungen, 
die bei Unreal Tournament ebenfalls auftreten. 





... 
oO 






PETER ETREREN. 





ee .m—uuuwinannnv 


TTeemserrummnnnnnmunnnumeunmn 


Settings: Athlon 1.000MHz(B), Asus A7V (VIA KT133),VIA4in1 4.29v, 128MB RAM PC133 


(CAS 3), DirectX 8.02, Win98 SE, Quality 10, Minimum FPS: 10 ERFEPEREEEBTETT 16 Bit ] 


Leistung: OpenGL-Spiel 
Heavy Metal F.A.K.K. 2 1.02 (vga.dm3) 
FPS: OS WEB 40 5° 6 7 80 
| GeForce3 rylaR) i 
| Gerorce3 200/460 
'GeForce2 Ultra 250/460 
|Seforce2 GTS 200/333 
ÜGerorce2 MX 175/183 
IKZEDESEHIEN 
EEE EEE EDER 
INTORIBEEJALER 





Heavy Metal F.A.K.K. 2 1.02 (vga.dm3) 


FPS: 0 10 20 30 40 50 60 70 80 
| |Geforces 220/510 | | 
| Geforces 200/460 | 

GeForce2 Vitra al Eee 
EEREEE BEEFTESESZIOE 

ÜGeForce2 GTS 200/333 EI | 64 | 

| 6F2 MX 175/183 26 ww zn 
= Bi 70 39 


Radeon 64 DDR] 64 DDR 1827182. 


Kyro Il | 39 | 
1.024x768: Die GeForce3 kann sich knapp vor dem GF2 Ultra behaupten. 
Beachtlich die Leistung der Kyro-Il-Platinen im Feld. 
1.280x1.024: In 32 Bit kann sich die GeForce3 mindestens 
15 Prozent absetzen. Eine GTS-Karte kann hier nicht mithalten. 
Settings: Athlon 1.000 MHz (B), Asus A7V(VIA KT133), VIA 4in1 4.29v, 128 MB RAM P6183 
(CAS 3), DirectX 8.0, Win98 SE, vertikale Synchronisation aus WIETTITT 


2% 
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Leistung: DirectX-8-Spiel 


Aquamark 2.2 


30 =i35 
226) 
Ei 122 | 


..un.—-n - 


35 





bi E 
“uisnnunndnannnnnnne, 


Radeon 64 DDR FE 2 

ErpeE jun 

Pe 
1.024x768: Die GeForce3 ist rund doppelt so schnell wie eine GF2 Ultra. 
Bei DirectX-8-Spielen lohnt sich die Karte also. 


1.280x1.024: Die Schwäche der Kyro Il ist treiberseitig bedingt. 
Die GeForce3 ermöglicht immer noch flüssiges Spielen. 





.——uusunnunnnen 


Settings; Pentium Ill 933 MHz (7x133 MHz), AsusP3B-F (440BX), 256 MB RAM PC133 (CAS 3), 
DirectX 8.0a, Win98 SE, 24-MB-Texturen, Kantenglättung aus 328. 





Legende: 


Leistung: Kantenglättung 


Heavy Metal F.A.K.K. 2 1.02 (vga.dm3) 
FPS: ‚0 DT 30 40 50 60 10 80 





Lerorces Z 05: {no Emal. | 73 73 
Fe an a se Pt Be 
GeForce3 220/510 (Quincunx) 
] 
|Geforce3 22/510 (2x2) 

Er Tee 
|GeForces EIN E) a 
GeForce 200/260 (2x2) | 
Geforce3 ‚200/460 ara) En 


GeForce2 Ultra (2x2) _ PEREEENENTERE 


Geforce2 Ultra (4x) BT 





Geschwindigkeit: Das Quincunx der GF3 ist schneller als das 2X-Anti-Aliasing 
der GF2 Ultra. Die Konkurrenz liegt weit zurück. 

Bildqualität: Unsere subjektiven Messungen zeigen, dass das Quincunx kaum 
schlechter als 4X-Anti-Aliasing ist. 


Settings: Athlon 1.000 MHz (B), Asus A7V (VIA KT133), VIA 4in1 4.29v, 128 MB RAM PC133 
(CAS 3), DirectX 8.0a, Win98 SE, vertikale Synchronisation aus ÜRTELT CH = 












un 1 va 
are 
u. 





dw 











RivaTNT2-Grafik- 
karten sind alt, aber 
noch nicht zu alt. 
Mit unseren Tuning- 
Tipps machen $ie 
den Grafik- 
Veteranen fit für 
aktuelle Spiele. 


NT2-Grafikkarten sorgen 

schon lange für akzeptable 

2D- und 3D-Grafik. Da der 
in die Jahre gekommene TNT2-Chip 
noch immer in zahllosen Computer- 
systemen seinen Dienst verrichtet, 
haben wir einige Tuning-Tipps für 
den Grafik-Veteranen gesammelt. 
Einige TNT2-Kollegen fanden also 
den Weg in unsere Testrechner und 
wurden von uns auf Tuningmög- 
lichkeiten untersucht. 





Welcher Grafikchip? 


Da die TNT2-Familie mittler- 
weile über vier Mitglieder verfügt, 
sollten Sie vor dem Tuningversuch 
auf jeden Fall feststellen, welcher 
Grafikchip genau auf Ihrer TNT2- 
Platine werkelt. Der Referenztrei- 
ber von Nvidia hilft Ihnen dabei. 
Nach einem Rechtsklick auf den 
Windows-Desktop klicken Sie sich 
über „Einstellungen“ und „Weitere 
Optionen” zur Registerkarte des 
Grafikprozessors vor. Mögliche 
TNT2-Chips sind der reguläre 
TNT2, der TNT2 Pro, der TNT2 
Ultra sowie die Version TNT2 Mo- 
del64. Die Chips unterscheiden 
sich nur in der Taktung, lediglich 
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die M64-Variante hat einen kleineren Speicherbus 
(64 statt 128 Bit). Logisch, dass das auch zu Einbußen 
bei der 3D-Geschwindigkeit führt. 


TIPP 2: 





Fest geschraubt 


Zunächst sollten Sie sich Ihre Grafikkarte etwas ge- 
nauer anschauen. Also öffnen Sie das Gehäuse und 
überprüfen, ob die Platine fest auf dem Mainboard 
steckt. Wenn sie wackelt, verschrauben Sie die Karte fest 
mit dem Gehäuse. Vorher verrät Ihnen ein Blick auf die 
Speicherbausteine noch die Zugriffszeit des Speichers 
(wird später für Übertaktungen wichtig). Der Wert ist 
meist die letzte Zahl des Aufdrucks der Speicher- 
bausteine. Folgt am Ende einer Buchstaben-Zahlen- 
kombination ein „-55”, so handelt es sich um Speicher 
mit 5,5 Nanosekunden Zugriffszeit. 


TIPP 3: 





Der Weg ins BIOS 


Wenn der PC Ihren Hauptspeicher hochzählt, drü- 
cken Sie „Entf“, um in das BIOS-Menü Ihres Main- 
boards zu gelangen. Dort sollten Sie einige Justierungen 
vornehmen, die wir Ihnen im Extrakasten „BIOS-Ein- 
stellungen” zeigen. 


TIPP 4: 


BIOS-Optimierung 





Nun sollten Sie den Chipsatztreiber für Ihr Main- 
board auf den aktuellsten Stand bringen. Für alle PCs 
mit Intel-Mainboardchipsatz (Intel BX, 815, 850 etc.) ist 
das die Version 2.80.008, für Chipsätze der Firma VIA 
installieren Sie den „4in1”-Treiber in der Version 4.29v. 
Sollten Sie einen AMD-Chipsatz auf Ihrem Mainboard 
haben, installieren Sie auf Ihrem Windows-%-Rech- 
ner die Treiber ‚AGP 4.80“, „IDE 1.32” und „IRO 1.11“. 
Diese Treiber finden Sie übrigens auf unserer Heft-CD. 
Installieren Sie diese Treiber nur, wenn Sie sicher sind, 
dass Sie einen VIA-Mainboardchipsatz besitzen! 


TIPP 5: 


Ein neues BIOS 





Ein Update Ihrer BIOS-Software 
ist ebenfalls eine gute Idee: Schauen 
Sie sich zunächst auf unserer Heft- 
CD nach dem passenden Update 
um. Dort finden Sie die wichtigsten 
und aktuellsten BIOS-Updates. Da- 
zu sollten Sie den Hersteller sowie 
den Namen und die Revisions- 
nummer Ihrer Hauptplatine ken- 
nen. Finden Sie das aktuelle Update 
nicht, sollten Sie unbedingt auf der 
Homepage des Herstellers nach- 
schauen. 


TIPP 6: 





Kühler-Reinigung 


Zusätzlich sollten Sie prüfen, ob 
der Kühlkörper des Grafikchips fest 
sitzt. Finden Sie statt eines normalen 
Passivkühlers einen Mini-Ventilator 
auf der Grafikkarte, reinigen Sie die- 
sen mit etwas Druckluft (in jedem 
Baumarkt erhältlich). Das sorgt 
nicht nur für eine bessere Kühlung, 
sondern auch für weniger Lärm. 
Nachdem das Gehäuse wieder ver- 
schraubt ist, starten Sie den Rechner. 


TIPP 7: 


Details bei Treibern 





Die Detonator-Serie versorgt 
alle Karten mit Nvidia-Chipsatz 
mit dem richtigen Treiberwerk- 
zeug. Bei unseren Tests war der alte 
Detonator-Treiber v5.22 stets etwas 
flotter als die 6.x-Versionen. Wenn 
der ältere Treiber keine Fehldar- 


stellungen auf Ihren Monitor zau- 
bert, sollten Sie ihn auch weiterver- 
wenden. Die Treiberversion v10.50 
unterstützt auch 3D-Brillen. Diese 
sollten auf Rechnern mit TNT2- 
Grafikkarte aber wegen der 
schlechteren Performance nicht 
zum Einsatz kommen. 


TIPP &: 


OpenGL-Farbtiefe 





In der OpenGL-Registerkarte 
des Detonators finden Sie fulgeu- 
den Eintrag: „Standardfarbtiefe bei 
Texturen”. Ist diese Option akti- 
viert, kann es passieren, dass Ihre 
OpenGL-Spiele plötzlich sehr lang- 
sam sind. Warum? Sie haben im 
Spiel wahrscheinlich die Option 
„Desktop-Farbtiefe verwenden” ak- 
tiviert und betreiben die Windows- 
Oberfläche mit 32 Bit Farbtiefe. 
Ergo: Spiele wie American McGee’s 
Alice oder Heavy Metal F.A.K.K.2 
benutzen plötzlich die speicherauf- 
wendigen 32-Bit-Texturen, wenn 
Farbtiefe und Texturqualität auf 
„Default“ gestellt wurden. Regeln 
Sie die Textur-Farbtiefe im Spiel auf 
16 Bit herunter. 


TIPP 9: 





Tuning-Tools 


Einige Tuningprogramme wie 
NVmax oder RivaTuner wurden für 
Grafikkarten mit Nvidia-Chipsatz 
entwickelt. NV max bietet viele Ein- 
stellmöglichkeiten, ist aber mit Vor- 
sicht zu genießen, da das Programm 
noch nicht ganz fertig ist. Wesent- 
lich zuverlässiger ist das Tool Riva- 


TNT2-Übertaktung mit Aktivkühler 


Durch gepflegte Übertaktung können Sie aus jeder TNT2-Platine mehr Grafikleistung 
herausholen - eine gute Kühlungwie bei unserer Testkarte rechts vorausgesetzt. 














Elsa Erazor Ill Hercules MG Cougar MS Starburst 





































Diamond ViperV770 












Grafikchip 















TNT2 TNT2 M64 TNT2 Pro TNT2 Ultra 
Takt (Chip/Speicher) 125/140 MHz | 125/143 MHz 143/166 MHz 150/183 MHz 
Übert aktung mit Kühlung 140/160 MHz | 140/160 MHz 150/180 MHz 160/220 MHz 
Speicherbandbreite alt 2,24 GB/s 1,144 GB/s 2,656 GB/s 2,928 GB/s 
Speicherbandbreite neu 2,56 GB/s 1,28 GB/s 2,88 GB/s 3,52 GB/s 
3D-Plus 800x600x16 Bit 3% 3% 0% 0% 
3D-Plus 800x600x32 Bit 7% 11% 3% 3% 
3D-Plus 1.024x768x16 Bit 7% 9% 3% 3% 
3D-Plus 1.024x768x32 Bit 11% 20% 10% 18% 





Sichere Übertaktung hebt die Speicherbandbreite an und sorgt nicht nur bei TNT2-Karten für 
mehr Grafikpower. 
Einstellungen: Pill 500, Asus P3B-F, Heavy Metal F.A.K.K. 2 v1.02, vga.dem 
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Das BIOS 


So müssen Sie Ihr BIOS für 





Video BIOS Shadow Disabled 
Video BIOS Cacheable Disabled 
Assign IRQ to VGA Yes 
VGA Palette Snoop Disabled 
: a AGP Fast Writes Disabled 
s AGP Aperture Size Ya RAM (bei 
ZOMBIE-FEST Mit pP Be 
unseren Tuning- also „64“) 
Tipps können Sie PCI Streaming Enabled 


Undying mit Ihrer IRQ Resources Controlledby: Auto 


TNT2 sogarnochauf  geachten Sie, dass nicht jedes BIOS 
einem Pentiumlll  gjeich aussieht und Sie manche 
00 halbwegs gut Eintragungen unter Umständen gar 

spielen. nicht oder unter einer leicht ver- 


änderten Bezeichnung vorfinden. 


NÜTZLICH DerRivaluner ist das beste 


Tuning-Utility für Ihre TNT2-Grafikkarte. : 


enennelaren 





TV-TOOL Besitzt Ihre Grafikkarte auch 


einen TV-Ausgang, dann können Sie 
mit diesem Tool vielenormal nicht 
zugängliche Funktionen benutzen. 


mm 204 


optimale Leistung verändern: 






Tuner, das in übersichtlichen Menüs nützliche Tuning- 
schalter freilegt. So können Sie bequem an den Op- 
tionen für den Betrieb unter Direct3D und OpenGL 
herumfeilen. Für TNT2-M64-Karten ist vor allem das 
Direct3D-Mipmapping interessant. Die „Mipmapping 
Settings” lassen sich von -2 (hohe Qualität) bis +2 
(niedrige Qualität) einstellen und kitzeln so bis zu 20 
Prozent zusätzliche Performance aus Ihrer Karte. Beide 
Tools finden Sie natürlich auf unserer Heft-CD. 


TIPP 10: 





Übertaktung möglich! 


Durch die Detonator-Coolbits (Heft-CD) schalten Sie 
im Treibermenü („Hardware Options”, „Enable Over- 
clocking“) ein Übertaktungsmenü ein, in dem Sie die 
Taktfrequenzen von Speicher und Chip ändern können. 
Durch die Erhöhung werden die Komponenten aber be- 
sonders heiß. Gute Kühlung ist also sehr wichtig. Den 
Chiptakt sollten Sie zunächst nicht ändern. Erhöhen Sie 
stattdessen den Speichertakt in 5-MHz-Schritten und 
starten Sie nach jeder Erhöhung den 3DMark2001 von 
unserer Heft-CD. Beim ersten Anzeichen von Bild- 
fchlem stellen Sie den Takt wieder zurück. Wichtig ist, 
dass Sie auch dauerhaft ein Auge darauf haben und 


gegebenenfalls die Taktung wieder zurücknehmen! 
& 


TIPP 11: 





Was ist Vsync? 


Die „vertikale Synchronisation” beschreibt die Zu- 
sammenarbeit zwischen Grafikkarte und Monitor. Ist 
sie aktiviert, schickt die Grafikkarte ausschließlich 
Vollbilder an den Monitor. Dabei kann es vorkommen, 
dass die Karte auf den Monitor wartet, da er die Bilder 





nicht flott genug darstellen kann. 
Ist die Option „Vsync” abgeschal- 
tet, wandern die Daten gleich nach 
der Berechnung an den Bildschirm, 
wobei gelegentlich Verzerrungen 
auftreten. Beim Detonator ab Ver- 
sion 5x müssen Sie den Schalter für 
Direct3D separat freischalten. Auf 
unserer Heft-CD finden Sie dazu 
die Datei „Detonator-Coolbits“. 
OpenGL-Spiele ignorieren diese 
Treibereinstellungen übrigens meis- 
tens. Hier hilft nur die manuelle 
Deaktivierung im Spielmenü 
selbst. Den Vsync-Schalter finden 
Sie im Treibermenü des Detonators. 
Bei Unreal Tournament kann es 
vorkommen, dass Sie durch akti- 
vierte vertikale Synchronisation bis 
zu 25 Prozent Spielegeschwindig- 
keit verlieren. Also: Vsync aus! 


TIPP 12: 


Schlussbetrachtung 





Da TNT2-Karten besonders 
durch ihre Speicherbandbreite in 
der Leistung beschränkt sind, soll- 
ten Sie in niedrigen Auflösungen 
und 16 Bit Farbtiefe spielen. Zusätz- 
lich können Sie auch die Textur- 
Qualität im jeweiligen 3D-Spicl 
herunterregeln oder einfache Tex- 
turfilter benutzen. So machen Sie 
auch aktuellen Spielen mit Ihrer 
TNT2 Beine! BERND HOLTMANN 
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Hercules 3D Prophet 4500 
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Hercules hat eine 
neue Grafikkarte im 
Programm. Wir 
haben die Platine 
mit dem Kyro-Il- 
Chip auf Herz und 
Nieren getestet. 


risch von der CeBIT kommt die 3D Prophet 4500 
F und landet direkt in unseren Testrechnern. 

Guillemot widmet sich im Low-Cost-Bereich 
nicht den neuen MX-Varianten, sondern verbaut den 
brandneuen Kyro-II-Chip mit 175 MHz Taktfrequenz. 
Der Speicher der Karte läuft mit demselben Takt. Dank 
der 64 MByte SDR-SDRAM-Speicher (5 ns) bleibt dem 
Übertakterfreund noch Spielraum bis ca. 200 MHz. Bis 


“auf den ansehnlichen Aktivkühler in Orb-Form hat die 


Karte kaum etwas an Ausstattung zu bieten — das ist auf- 
grund des niedrigen Preises von 330 Mark jedoch voll- 
kommen gerechtfertigt. Zu den Leistungsdaten: Für un- 
sere Tests stand uns ein Referenztreiber zur Verfügung, 
der unterschiedliche Einstellungen für Direct3D und 
OpenGL ermöglichte. So kann er die vertikale Synchroni- 
sation ein- und ausstellen sowie die Kantenglättung akti- 
vieren. Ein Menü zum Übertakten gibt es nicht. In der 
Spielepraxis ließ die 3D Prophet 4500 besonders unter Di- 
rect3D ihre Muskeln spielen. In OpenGL-Spielen machte 
sich in niedrigen 16-Bit-Auflösungen die fehlende Hard- 


Hardware 








ware-T&L-Einheit bemerkbar. Im 32- 
Bit-Modus war die Kyro II aber 
schneller als die GeForce2 MX. Fazit: 
Die Kyro-I-Karte ist auch für flotte- 
re Rechner gut geeignet und erhält 
wegen des guten Verhältnisses zwi- 
schen Preis und Leistung den PC- 
Games-Award. BERND HOLTMANN 


TESTURTEIL 


3D PROPHET 4500 
HERSTELLER Hercules 
PREIS Ca. DM 330,- 
TEL. 09122-8860 





AUSSTATTUNG 70% 
BEE | 
FEATURES 80% 
PERFORMANCE 





Die 3D Prophet 4500 i im Benchmärkvergleich 





DirectX-7-Spiel 


Undying 1.0 (cu_O3.sac) 
FPS: ‚0 er 20 





Yirdria 1.0 (cu_ 03. A 
FPS: 0 10 








30 = 50 60 


E 40 50 60 





Heavy Metal F.A.K.K. 2 1.02 (vga.dm3). 


FPs: 0 10 20 





a a 





TGerörce2 6TS 200/333 a2u0, 
er rer 


30 40 50 60 70 80 


- 16 Bit: Das Feld liegt relativ eng zusammen, nur die Kyro II kann 
sicheinen kleinen Vorsprung herausarbeiten. 

- 32 Bit: Die Kyro-Karten dominieren das Testfeld. Selbst die 
GTS-Karte verliert verhältnismäßig stark an Leistung. 


Einstellungen: Athlon 1.000 MHz (B), Asus A7’V(VIAKT133), VIA 4in1 4.29v, 128 MB RAMPC133(CAS3), DirectX 8.0a, Windows 98 Zweite Ausgabe 
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- 16 Bit: Die GeForce-Karten haben hier dank der im Chip integrierten 
Geometrie-Einheit noch einen Vorsprung. 

- 32 Bit: Das Blatt wendet sich, wenn man die Farbtiefe hochsetzt. 
Auch hier ist clie Geschwindigkeit des Kyro Il beachtlich. 





IETTITE 32 Bit 
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I CD- und DVD-Anleitung 











| MAIN | CT N?7 II x | | PP MN u Ru Ks } 
: | BE 
nn |e iesteuern den smarten Einbrecher Matt 
nn _ z = | durch eine düstere3D-Stadt und machen 
| x sich auf die Suchenach lohnenden Fischzügen 
2 e en 
ü 2 und Komplizen. Für die Planung nutzen Sie ei- 
U gr; ne Art Videorekorder, mit dem Sie alle Aktionen 
der Gangster aufzeichnen und bei Bedarf korri- 
en gieren können. Sind Sie mit Ihrem Plan zufrie- 
4 N Fr den, starten Sie ihn per Mausklick. 
| | © Strategie CD 2/DVD 
sw Pentium 11300, 64 MB RAM, Direot3D 
2 
BEN. WEITERE DEMOS: 
H ou fr = = u —— - Tu gpgmurpeepup 
G 2 = — — — -ı 4 - _— De 
= 4= Die Gilde Wirtschaftssimulation CD 1/DVD Pentium Il 400, 64 MB RAM 
ee © Hostile Waters Strategie CD 2/DVD Pentium II 233, 32 MB RAM, Direct3D 
Ä Y PN u Klomanager Gold Wirtschaftssimulation CD 1/DVD Pentium 100, 16 MB RAM 
Kae ’ 4A S 4 > Kohan - Immortal Sovereigns Echtzeit-Strategie DVD Pentium Il 233, 64 MB RAM 
\ —- a un RIM Strategie DVD Pentium 11333, 64 MB RAM, Direct3D 
Er my © Star Trek: AwayTeam Echtzeit-Strategie DVD Pentium II 266, 64 MB RAM, Direct3D 
eb 
A > 
| ) a it keinem Geringeren alsdem Weltmeister 
| o persönlich dürfen Sie in der Demo von Fl 
Re Racing Championship mehrere Testrunden 
| ” drehen. Falls Sie Schumi nicht mögen, lässt sich 
lo nur noch Ex-Kollege Eddie Irvine anwählen. 


Gerast wird auf dem Stadtparcours in Monte 
Carlo und der herausfordernden Strecke von 
Spa. Die von uns bemängelte Kl der Computer- 
gegner können Sie übrigens nicht antesten: In 
der Demo gibt es keine anderen Fahrer. 


- Rennsimulation CD 1/DVD 
Pentium It 333, 64 MB RAM, Direct3D 





——.. — + - m — gm ——— F— rw Ter 


= — 




















Offroad Rennspiel DVD Pentium I1 300, 64 MB RAM, Direct3D 


TOP-10-DEMOS 


EurofighterTyphoon 

F1 Racing Championship 
Clive Barker’s Undying 
Operation Flashpoint 
Offroad 

Der Clou! 2 

StarTrek: Away Team 
Hostile Waters (deutsch) 
Kohan 


Technomage 
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Fronten und muss sich auch in der Demo- 
Version des deutschen Rollenspiels von Sun- 
flowers (Anno 1602) mit allerlei Widrigkeiten 
herumschlagen. Steuern dürfen Sie den kleinen 
Helden sowohl mit der Maus als auch mit der 
Tastatur - wie das funktioniert, erläutert das 
ausführliche Tutorial. Auf Rechnern mit Win- 
dows 2000 beschwert sich die Demo zwar, 
lässt sich aber dennoch nach einer kleinen 
Wartepause problemlos installieren. 


| m | er arme Melvin steht zwischen allen 


Rollenspiel 
Pentium II 266, 32 MB RAM, Direct3D 


CD 1/DVD 





ıQ | Service 





TOP-DEMO | ACTION | OPERATION FLASHPOINT 


etzt wird’s ernst: Die Demo zum Taktik- 
Shooter Operation Flashpoint ist alles 
andere als ein spielerisches Leichtgewicht. Ihr 
eigentlich simpler Auftrag, eine feindliche Stel- 
lung auszuheben, endet in einem möderischen 
Hinterhalt. Machen Sie sich daher zu Beginn ' 
der Mission gründlich mit der Steuerung ver- 
traut, die Sie im Optionsmenü ändern dürfen. 
Besitzern von Voodoo-Karten wird in jedem 
Fall empfohlen, den Glide-Modus zu benutzen! 


Taktik-Shooter CD 1/DVD 
Pentium II 400, 64 MB RAM, Direct3D/Glide 


WEITERE DEMOS: 


BESCHREIBUNG 





Adventure Pinball Flipper 
Assimilation Denkspiel 
BSE-Bomber Arcade 
EurofighterTyphoon Flugsimulation 
Undying Action 


FI RACING CHAMPIONSHIP 


NS 


CD 2/DVD 
CD 2/DVD 
CD 2/DVD 


CD 1/DVD 


CD 1/DVD 





BENOTIGTE HARDWARE 


Pentium II 233, 32 MB RAM, Direct3D 


Pentium II 300, 64 MB RAM, Direct3D 
Pentium II 266, 32 MB RAM, Direct3D 
Pentium I! 300, 64 MB RAM, Direct3D 
Pentium Ill 400, 64 MB RAM, Direct3D 





VIDEOS 


AKTUELL 
Commandos 2 
Bundesliga Manager X 
C&C: Renegade 


VORSCHAU 
Anno 1503 
Aquanox 
Empire Eartih 


TEST 

Ermmperor: Schlachtum Dune 
Eurofighter Typhoon 
Summoner 

Tropico 


TRAILER CD2 
Halo 

Red Faction 

Tomb Raider - Der Film 


PATCHES 


DEUTSCHE VERSIONEN 
Das Geheimnis der Druiden #1 
Gothic v1.07c 

Imperium der Ameisen v1.05 
Kicker2 v1.03vonv1.02 
Kingdom Under Fire v1.09 

LH Pitots FS 2000 Update 2001 
LH PilotsforFS 98 Update 2001 
Mechwarrior 4 Vengeance v1.0 
Sudden Strike Forever Editor fix 
Technomage v1.04 


US- & UK-VERSIONEN 
Age of Sail 2 v1.50 
HostileWäters v1.03 
STCC2v3.2 

Summonerv1.10 von v1.00 
Tribes2 v22002 


TREIBER 


3dfkVoodoo3 Win2k Beta 

3dfx Voodoo3 Winx Beta 

3dfx Voodoo4-5 Win2k Beta 
3dfx Voodoo4-5 Winx Beta 
BIOS-Update MS | Starforce 64 
Creative Detonator 6.50 

Elsa Gladiac WinMe 
EisaGladiac, ErazorX_X2, Erazorlll, Pro, 
LT Win9x v4.12.01.0756 
Mainboard-Treiber 

Matrox G400-450 Win9x 

Nvidia Detonator 5.22 Win9x Me 
Nvidia Detonator 6.50 Win9x Me 


TOOLS 


Detonator Coolbits 

DirectX 8.0a Win9x 

DVD Genie 3.86 

Geforce Tweak Utility 3.0.2 
Hz-Too! 1.4 

Logitech MouseWare 9.26 Win9x 
NVmax 1.5 

PowerArchiver 6.0 deutsch Freeware 
PowerStrip 3.0 Beta 

RivaTuner 2.0 RC 3.1 
TV-T0014.8 


- WCPUID 3.0 Beta1-003 


WingMan Clear Calibration Utility 


SPECIALS 


Gamespy 

3DMark2000 
Black&White-Kreaturen 
Mechwarrior 4 Maps 
Serious Sam - DM Maps 
Serious Sam SDK v1.00a 
Severance Level Editor 
Undying- Editor 








Service | 


Leser fragen 





PC Games antwortet 


Die Bug-Invasion 


Ich gehöre schon dem etwas „älteren“ Semester an, das 
Ihre gute bis sehr gute Zeitung liest. Doch beim Lesen der ak- 
tuellen Ausgabe (05/2001) ist mir der Hut hochgegangen. 
Und zwar auf Seite 22 das Interview mit einem Herrn Bernd 
Almıstedt. Dieser behauptet doch glatt, dass die Firma Asca- 
ron nur mit „Powergamern” und der eigenen Qualitätssiche- 
rung zusammenarbeitet. Welche Qualitätssicherung bitte 
schön? Ich arbeite bei einem der größten deutschen Arznei- 
mittelhersteller in der Qualitätssicherung. Wenn auch nur ei- 
nes unserer Produkte mit so vielen Bugs (bei uns vergleichbar 
mit falscher Konzentration) auf den Markt kommen würde, 
würden wir mit Klagen nur so überhäuft werden und könn- 
ten letztendlich dichtmachen. Also, wenn solche Fehler nicht 












entdeckt werden, sollte man sich über 
seine „Qualitätssicherung” mal Gedan- 
ken machen. Und was bitte schön sind 
„Powergamer”? Nachdem das Spiel 
im Laden war, liefen die ersten Bug- 
Meldungen so gegen 11 Uhr in den ver- 
schiedenen Foren ein, d. h. die meisten 
Leute hatten gerade mal drei Stunden 
Zeit zum Spielen und fanden schon 
die ersten Bugs. Wie lange haben die 
„Powergamer“ gespielt? Fünf Minu- 
ten, bis zur ersten gesetzlichen Pause? 
MICHAEL JENET, PER E-MAIL 


Die PC-Games-Reportage hat so- 
wohl aufseiten der Leser als auch 


bei den Entwicklern hohe Wellen 
geschlagen - Grund genug, das The- 
ma in einer der nächsten Ausgaben 
noch ausführlicher zu behandeln. 


Die doppelte 
Demo 


Als Abonnent karm es mir egal sein, 
aber warum habt ihr die Desperados- 
Denio zweimal hintereinander auf die 
Cover-CD gepackt? 

MANUELK742, PER E-MAIL 


REITE SICH, WER KANN 
Sowohl die Söldner in 
Starship Troopers als 
auch die PC-Spieler 
wehren sich gegen die 
zunehmende Menge 

an Bugs. 
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In der Ausgabe 04/01 durften PC-Games-Leser die 
umfangreiche Desperados-Demo bereits exklusiv vor 
allen anderen ausprobieren. Weil wir auch denjenigen 
eine spielbare Demo bieten wollten, die diese PC 
Games verpasst hatten und die der zwölfseitige Test 
neugierig gemacht hat, haben wir uns entschlossen, 
die Demo-Version erneut auf CD und DVD zu neh- 
men. Übrigens: Die Mission, bei der es um die Befrei- 
ung eines Sheriffs aus seinem eigenen Gefängnis geht, 
ist nicht im endgültigen Spiel enthalten, sondern wur- 
de exklusiv für diese Demo-Version designt. 


Fi Racing Championship 


Nach längerem Spielen von F1 Racing Championship 
sind mir noch viele Schwächen bei der Gegner-Kl aufgefal- 
len - zum Beispiel zu häufiges Auffahren der Gegner beim 
zu frühen Anbremsen vor einer Kurve meinerseits. Geht 
manchmal nicht anders — vor allen Dingen im Rennen 
(wenn die Reifen schlechter werden) ist man eben gezwun- 
gen, ab und zu etwas früher zu bremsen, und wenn man 
dann fast jedes Mal von hinten abgeschossen wird, senkt das 
doch den Spielspaß erheblich. Vor allem ıst es den Gegnern 


Ansonsien ist das Spiel einfach genial. Super Grafik, super- 
realistische Rennstrecken, super Fahrgefühl und dann solche 
Schlampereien bei der KI - nicht zu begreifen! Vielleicht 
könnt ihr ja euren Einfluss geltend machen und die Mängel- 
listen entsprechend weiterleiten, damit das endlich gepatcht 
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Liebes 
Tagebuch 


Ich bin ein echter Fan des Lion- 
head-Tagebuchs und finde es super- 
interessant, die Entwicklung eines sol- 
chen Spiels zu verfolgen. Wie lange 
wird das eigentlich noch fortgesetzt? 
Immerhin ist das Spiel bereits auf dem 
Markt. 

KLAUS SCHUMANN, ERLANGEN 


Auch wenn Umfragen zufolge 
jeder zweite Leser das Tagebuch 
mit Begeisterung liest: Nach 41 
Folgen (das sind immerhin dreiein- 
halb Jahre!) legt Steve Jackson erst 
mal eine Pause ein - die letzte Epi- 
sode ist in Ausgabe 05/2001 zu fin- 
den. Immer wieder bekommen wir 
Angebote von Spieledesignern, die 
sich förmlich um den Abdruck 
ihres Entwickler-Tagebuchs reißen. 
Wir könnten ganze Hefte damit 
füllen. Doch was meinen Sie, liebe 
Leser? Zu welchem Spiel würden 
Sie sich ein Tagebuch wünschen? 
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Black & White 


Black & White 
hat sämtliche 


En Ca kan ta Mahn (br dar gauen uch 


und kein Ende 


mann). neüher Pins as 


{ { alAMuneiake ben suchen Äntonnutoe IrAdayı Kopl dub zurtne 
D| 


dem er - wa 


genommen, die 


wohlverdienten 
Urlaub. Was 


& Whiie ishrng Die lrden 


wrkeruktir rar.ht. Zu 


zur hetsecd c daviyatıan mr. Encinerm Ass 
An au Hisslimunesea Sturtalım, Black & Vehile an acer Alien en acer 


adlın Nödietes zeit Alur a 
Woarımgmusane hir Uustlusiukinekkiadeet Atzucll Zus Uiscuunkien- 

i rer masevandan Zr le Gsuch.sa gr and 
Designer nehmen wichnr: Dowen, adl sell nd gndec Dux ann ılayuin 
ER. wizurdrudeBiah waren Diana ebiershcddeen ı708 Zuns- 
wrltesichloil Grerttenung Silueı Kırewtaren, mein: Vältzer 


st Sie dt u de 
Mudipanesupmet Met 


en ure.Lieiche as huluniin 


Vertrante Blortamx Artı Sr des Prime zu tele ind aneinsbuliiKondntin 


> dnan uduhsliten Tri 


noch aussteht, 


vlnr wir aut past sungen Bläck e Mitte die 


vtorzs Fur Kae, Mob und tler Banarana ülachindt Ur lie Hisfstken, denn Nach- 


Tinvwrar dir ee he 


ist die Meinung Schafa Suows Maramuage.n 


der Käufer. 


Ontı fa seurugich son ht 


wunpzinten Mahn guet tele zmdbekhwsu bene. 
Jortneyutugutelloazun tenn.dis ne vid under Wal 
Fi. de Autiauhen.agu Licharaa Hisininsen. tin Srpsdefridukssrcnggntelt 
ulacadr’thutsug tn Bchet Lienen noch kbleun lutwniswelieuman.Vve- 
Fe Dir wir id Bla & san babnsiccdnl a im a 


pa uhberkusten vlauyaudu- ER Letters ui dankul wnnwiram 


Iasen. Rus cn Yan Fr 
gamurd. nd DZ yg 


wer sinn ae 


Ab sofort veranstalten wir auf 
www.pcgames.de regelmäßig Chats 
zu brisanten Themen, etwa Halo, 
Commandos 2 oder Empire Earth. 
Die zuständigen Spezialisten stehen 
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ALLES HAT EIN 


ENDE Folge 41 bil- 
det den vorläufigen 
Abschluss der ex- 
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wird. Wie ich gelesen habe, arbeitet Ubi Soft gerade fieber- Ihnen dabei Rede und Antwort. Im Black & White. 
haft an einem Patch. Ich stehe mit meiner Meinung nicht al- pcgames.de April fanden beispielsweise mehre- 
leine da - auch viele Freunde haben dieselben Schwächen re Tipps&Tricks-Chats mit unseren 
ausgemacht und ich denke, dass dies auch noch viele andere Da haben Sie wirklich nicht zu viel Black & White-Experten statt, die 
so sehen. versprochen: Die neue PC-Games-Web- den Teilnehmern wertvolle Kniffe 
GERD REITMAIER, PER E-MAIL site ist tatsächlich ein Schmuckstück ge-- aus der Erfahrung von über 500 
worden. Auch die News sind aktuell. Spielstunden verrieten. Tagtäglich 
Ich kann eure Abwertung des Spiels nicht verstehen. Ihr Gibt es eigentlich eine Möglichkeit, besteht übrigens die Chance, Leser- 
kritisiert das Verhalten der Gegner und sagt, dass es zum Teıl direkt mit Redakteuren zu chatten? brief-Onkel Rainer Rosshirt im Chat 
nicht nachvollziehbar sei. Nun frage ich euch, ist das Verhal- DIETER HAMM, BERLIN Zu einem Schwätzchen zu treffen. 
ten der Menschen immer nachvollziehbar??? Wenn ihr mich 
fragt, nein!!! Dies sieht man z. B. an den letzten Unfällen von 
Rubens Barrichello mit Ralf Schumacher. Niemand konnte 
GRATIS 
vorhersagen, dass er Ralf abschießt. Man kann Menschen spieıeh 
nun mal nicht in ein Raster packen und sagen, nun verhaltet W auf CD brennen 
euch so, wie wir das wollen. Das ist einfach unmöglich. Jett MonberWerde! 
Dass Ubi Soft gerade diese Unberechenbarkeit mit ins Es 
. . . . . ; * Magazin 
Spiel eingebaut hat, finde ich klasse. Dieses Feature bringt er 
Bee . 2 i Psuch 
noch mehr Realität ins Spiel. Und es soll nun mal so reali- Allan N 
: . eo A . se . . + Tipps&Tricks 
stisch wie möglich sein. Wenn einige Leute keinen Realismus me® u 
mögen, sollen sie sich anderen Genres zuwenden oder sich eın zunn 25 
. . . . . . BIVICE Er 
nicht so realismuslastiges Spiel kaufen. Meiner Meinung Werker® 
nach ist die Abwertung völliger Mist und sollte rückgängig een  ä : 
gemacht werden. a Ego-Shooter von Er eo" Be 
SSawulS Blizzard? 
MICHAEL ROBBEN, PER E-MAIL * 13:38 Uhr im Vorspann irritiert 
> Anmelden Halo - Neuigkeiten zunächst eine kindliche 
F: NO 1m Klimpermusik, die dann jähf# 
Bee r - ä *  versiummt und für 
Unsere Kritik richtet sich dahingehend, dass der meh Berufsrambo Serious Sam Tagen 
: ö 2 2 ee... Platz macht. Der zückt re Mpitung 
Spieler nicht entscheiden kann, ob er derart realistische Black KWiile?2 eine gewaltige Kanne und DE wann kaufen Sie si 
(um nicht zu sagen: unkalkulierbare) Computerfah « 1:07 Uhr a Fan 
gen: puterianrer Black & White »mehr »=Kommentare (13) En 
.. . .. .. . r u r 
haben möchte oder nicht. Könnte man solche Zufälle im FG — HonsunumEHsIOmIETNICETE EEE  |W Sreimal sehen.was 
reu e 
Optionsmenü beliebig ein- und ausschalten (was rein ee | | Teccom Force en 
j i . ci er Baur In Freedom Force Aktuelles Ergebnis 
rogrammiertechnisch kein Problem darstellt), wäre a organisieren und leiten Sie Nur registrierte Mitglieder 
P 8 ein Team von Superhelden können an den Umfragen 
allen geholfen. Sobald Ubi Soft einen entsprechenden Are Er Z20 und sorgen damit im New Du 
Patch bereitstellt, werden wir die Wertung entspre- WWW.PCGAMES.DE Die komplett neu gestaltete PC-Games-Website en 
chend anpassen. mit täglich frischen Meldungen und einer riesigen Test-, Vorschau- und Tipps-Datenbank. 
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Black & White 


Black & White ist schuld daran, dass ich zum ersten 
Mal in meinem Leben die Schule geschwänzt habe. Ich habe 
die ganze Nacht durchgespielt und konnte einfach nicht auf- 
hören. Black & White ist einfach das beste Spiel aller Zeiten! 

KEVIN HARDER, PER E-MAIL 


Fast jeder in unserer Berufsschulklasse hat sich Black & 
White gleich am ersten Tag gekauft und ist begeistert. 92 % 
sind viel zu wenig! 


MARIO LEHNERT, PER E-MAIL 





www.white.ea.com 
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Ein ganz großes Lob an eure 
Tipps&Tricks-Abteilung: Die Extra- 
beilage mit der Black & White-Kon- 
plettlösung ist genial. Dank dieser Bei- 
lage bin ich schon recht weit, habe aber 
bei einigen Aufgaben festgestellt, dass 
manche eurer Tipps nicht stimmen. Wie 
konmit das? 

PETER WEISS, ZÜRICH (SCHWEIZ) 


Die Wochen zwischen Redak- 
tionsschluss und der Veröffent- 
lichung von Black & White hat 
Lionhead dazu genutzt, um noch 
weiter am Missionsdesign zu feilen. 
Aus diesem Grund kam es zu 
geringfügigen Änderungen, die im 
Tipps&Tricks-Teil dieser Ausgabe 
beschrieben sind. 


Dungeon Siege 


Kompliment für die Titelstory zu 
Dungeon Siege. Wo andere Magazine 
dieses geniale Rollenspiel in wenigen 
Zeilen abfeiern, gibt es bei PC Games 
viele Insider-Informationen. Ich habe 
den Artikel förmlich auswendig gelernt 
und beneide die Redakteure, die dieses 
Spiel bereits ausprobieren durften. 

MAXIMILIAN KÖRN, FRANKFURT/MAIN 


Aboprämie 


Ich habe eine Frage zur Abo-Prä- 
mie: Ich habe einen Freund für die PC 





Games geworben und ich warte jetzt 
auf die Abo-Prämie Black & White. 
Ich wüsste gerne, wann die Prämie an- 
kommt. Vielleicht können Sie meine 
Frage beantworten. 

PETER AVERHAGE, PER E-MAIL 


Der Versand hat am 3. April 
begonnen - also pünktlich zum 
Black & White-Verkaufsstart. Meh- 
rere tausend Exemplare haben in 
den darauf folgenden Tagen das 
Lager verlassen; inzwischen wur- 
den alle Pakete zugestellt. Die Ak- 
tion läuft übrigens weiter: Wer für 
PC Games einen neuen Abonnen- 
ten wirbt, erhält das Strategie- 
Highlight Black & White kosten- 
los. Genaue Informationen erhal- 
ten Sie unter anderem auf www. 


pcgames.de. 


Alles für 
die Katz’ 


In der neuesten Ausgabe der PC 
Games habe ich gesehen, dass Sie bei 
dem Riesen-Gewinnspiel eine ein Me- 
ter große Grinsekatze-Figur verlosen. 
Da ich ein Fan des Spiels bin, habe ich 
bei dem Gewinnspiel sofort mitge- 
macht — mit nur einem Wunsch: die 
Grinsekatze-Figur. Aber es war mir 
natürlich klar, dass ich vielleicht gera- 
de eine Chance von 1:1.000 habe. Des- 
wegen rief ich bei der Firma Muckle- 
Figuren an, doch dort sagte man mir, 








n non 0 rasen PTR 
Sofwara D 20 tionhead Studios Lid, Alle Rechte ww 


chte vorbehalten 





© 2001 Beetronie Arts Inc. Alle Peı 





EUER, 


MT nn 


R 
2 Hier deine Suchergebnisse: 
ar 


a | Alice Figur 


| Alıca aus dem Wundsslanddrektin den j 
Wohnzimmer! 1 3 
| 1,7m grossefigur (plus en 300n)eaus ’ .—amnnnenn 
| dem 3piet "American Ho3c: } 

ahce“ (Jammiarstad) h in den Warankorb 
| ’ Dörr 
1 } ED rresurssersn, 
} s 
| ’ 


Arzsige der Vertügbnket 
’ se kafsrbar 
2-4 Tagen Yefarbsr 
ia in winner Woch« hafarbar 


| nm 995,00 ® o 





| Allee” Grinsekatze Figur 


| Die Grinsohatze susdem Spiel’Arnerican Mcdae's 
I Alica‘- ca. 73 am hoch (plus Socket ce. 30 am). Hd 
| dir das teufischzste Grnsan in dein Wohnzimmer 


| (sammierstüu) 


| NUR 495,00 
H DM 


AMENHICAN MOGEE’8 ALICE 
m letter 8 
u Ansskentins Wunderland zurück - doch was sie 


63 vorfindet. entsprißhtinkeinsiter Weise ihren 
fmertungen 


— 
r u 


KAUF MICH Wie viele andere Hersteller bietet auch Electronic Arts 
auf der eier Website seltene Fanartikel an. 


dass sie limitiert hergestellt wurde und die gelieferten Fi- 
guren bereits vergriffen sind. Chance auf Nachlieferung 
bestünde nicht. Deshalb meine Frage: Könnten Sie mir viel- 
leicht noch andere Adressen zukommen lassen, an die ich 
mich wenden kann? 

CHRISTIAN WAGNER, PER E-MAIL 


Wir haben für Sie nachrecherchiert: Electronic 
Arts bietet die Figur unter anderem im Webshop 


(www.electronicarts.de) zum Kauf an. Kostenpunkt: 
rund 500 Mark. 


Age of Empires 3 


Wenn ich die News-Meldung in PC Games 05/2001 
richtig verstehe, arbeitet Ensemble Studios an einem 3D- 
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Echtzeitstrategiespiel. Das ist aber 
nicht Age of Empires 3, oder? 
KERSTINBÜRGER, SOLINGEN 


Bei den Ensemble Studios arbei- 
tet man derzeit an zwei Spielen: 
Star Wars: Battleground (eine Ko- 
produktion mit LucasArts) und an 
einem 3D-Titel mit dem Codena- 
men RTS 3, auf den sich die von 
Ihnen genannte News-Meldung 
bezieht. Bitte beachten Sie dazu 
auch die Empire Earth-Vorschau in 
diesem Heft. Ein Age of Empires 3 
soll es zwar irgendwann geben, 
allerdings wird Microsoft ein ande- 
res Entwicklerstudio damit beauf- 
tragen müssen. Denn die Ensemble 
Studios haben die Rechte am Na- 
men Age of Empires, das Logo und 
sämtliche Spielinhalte (inklusive 
Programmcode) an Microsoft abge- 
treten. 


Nix zu 
rütteln 


Mit Interesse habe ich die letzten 
Ausgaben der PC Games verfolgt. Ich 
bin zu dem Schluss gekommen, dass 
ihr nunmehr, vor allem nach der Rund- 
umerneuerung ab Ausgabe 04/2001, 
das beste PC-Spiele-Magazin auf dem 
deutschen Markt seid. Im Allgemeinen 
sehr übersichtlich, viel Information, 
gut gewählte Screenshots, interessante 
Previews und Hintergrundberichte, 


aktuelle Demos, Patches usw. Jetzt 
noch eine Frage, natürlich zu Black & 
White: In eurem Testurteil steht, dass 
BE&W Force Feedback unterstützt. Ist 
das ein Druckfehler? Mit Joystick 
wird sich das Game ja wohl kaum spie- 
len lassen und eine Force-Feedback- 
Maus gibt es zwar, die hat aber so gut 
wie keiner. 

CAPEMAN, PER E-MAIL 


Zunächst vielen Dank für das 
Lob. Black & White unterstützt 
tatsächlich Force-Feedback-Mäuse, 
zum Beispiel von Logitech oder 
Saitek. Die Touch-Sense-Techno- 
logie von Immersion macht’s 
möglich: Sobald Sie beispielsweise 
einen Zauberspruch ausführen, be- 
kommen Sie die Rütteleffekte zu 
spüren. Auch alle Objekte, mit 
denen man etwas anstellen kann 
(beispielsweise Figuren, Bäume 
oder Steine), werden auf diese 
Weise markiert. 


That's Life 


Was ist That’s Life? Ein Add-on 
zu die Sims? Warum schreibt ihr 
nichts darüber? 

SASCHAGUTMANN, PER E-MAIL 


That’s Life heißt in der deut- 
schen Version DasvolleLeben und 
ist tatsächlich eine Zusatz-CD für 
Die Sims. Das Add-on haben wir 
in Ausgabe 10/2000 getestet. 


www.black.ea.com 


KPCeo.rom 


Entdecke dein wahres Ich 
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Habt ihr euch schon 
mal gefragt, woher das 
Finanzamt weiß, dass 
ihr bei der Steuererkld- 
rung gelogen habt? 
Warum eure Freundin 
Wind von Daniela 
bekommen hat und 
dergleichen Katastro- 
phen? Die erschrek- 
kende Wahrheit ist 
ganz einfach: Wir wer- 
den überwacht! Unsere 
PCs unterliegen einer 
ständigen Kontrolle. Ihr 
stellt euch nun sicher- 
lich die Frage, wie die 
ganzen Daten heimlich 
verschickt werden. Per 
Funk! Wie? Ihr glaubt 
| mir nicht? 


Die ungeschminkte Wahrheit erfahrt 
ihr im Kasten auf der rechten Seite. 
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Rossis Rumpelkammer 


PARALLAXEFEHLER 


Tja, wenn ich das Video von dir oder besser „mit” dir so 
betrachte, denke ich immer wieder, dass die zeichnerische 
Darstellung deiner Person proportional falsch ist. Das 
„Dicke“ war da weniger der Kopf. 


MICHAEL 


Wie soll ich das denn verstehen? Was willst du 
damit andeuten? Spontan fällt mir da nur noch der 
dicke Mantel ein, den ich damals anhatte. Solltest du 
auf anatomische Besonderheiten anspielen, kann ich 
dir versichern, dass es sich dabei eigentlich nur um 
einen Konvertierungsfehler beim Wandeln ins MPEG- 
Formathandelnkann. 


TIEFFLUG 


Hey Rainer, 
ich habe tierische Probleme mit meiner Freundin. Sie 
macht dauernd so komische Geräusche, wenn ich sie knuddle. 
DEIN GAU (NEIN, DAS IST KEIN WITZ) 


Warum landen solche Mails eigentlich immer bei 
mir? Und dann auch noch mit Dringlichkeitsstufe 
„noch“? SolchenSchrottwürde doch selbstein Dr. Som- 
mer ungelesen löschen. Weswegen deine Freundin so 
komische Geräusche macht, kann ich dir gerne verra- 
ten. Aber bedenke: Würgelaute sind eigentlich keine ko- 
mischen Geräusche! Die habe übrigens auch ich beim 
Lesen deiner Mail gemacht. Du solltest dich doch schon 
daran gewöhnt haben. Immerhin ist es das häufigste 
Geräusch, das Menschenin deiner Gegenwart machen.. 


FRAUENFRAGEN 


Hi Rainer! 

Also, um noch einmal au f das Thema Frauen zurückzu- 
kommen: Du hast mich da wohl tatsächlich etwas falsch ver- 
standen. Ich möchte selbstverständlich nicht, dass ihr „spe- 
zielle Frauenthemen” aufgreift. Was ich meinte, war, dass 
deine Berichte oftmals, wenn auch vielleicht nicht bewusst, 
doch so dargestellt werden, als wenn wir Frauen von nichts 
‘ne Ahnung hätten, was Computer anbelangt. Mag ja sein, 
dass es von dir nicht beabsichtigt ist, aber es kommt mir 
manchmal so vor, als wenn du wirklich der Auffassung bist: 
„Frauen und Technik ...” Wenn ich manchmal so deine 
Briefe in der PCG lese, bekomme ich echt das Gefühl, dass 
die Frauen, die sich wie ich viel mit dem Computer beschäf- 
tigen, eine Seltenheit sind. Aber das ist nicht so. Denn dazu 
kenne ich zu viele davon. Also mach es gut. Und viel Spaß in 
der neuen Motorradsaison. 

MELANIE 





Offenbar haben wir es hier mit 


einer ganzen Verkettung von Miss- 
verständnissen zu tun! Ich habe mit 
keiner einzigen Zeile dir und/oder 
deinen Schwestern technische In- 
kompetenz unterstellt oder unter- 
stellen wollen. Alles, was ich ge- 
schrieben und gemeint habe, ist le- 
diglich die mangelnde Präsenz der 
Frauen in der Computerszene. Ihr 
prinzipielles Vorhandensein wird 
nicht bestritten. Ich gehe schon da- 
von aus, dass sich eine nennens- 
werte Anzahl von Frauen mit den 
manikürten Händen auf einer Tas- 
tatur finden lässt, aber ihre aktive 
Beteiligung auf diesen Seiten lässt 
zu wünschen übrig. Ich kann dir 
versichern, dass ich keine Mails von 
Frauen verschwinden lasse - es 
kommen wirklich so wenige. Nicht 
mehr - aber auch nicht weniger 
habe ich euch vorgeworfen und 
unterstellt. Und das ist leider kein 
Irrtum, sondern eine Tatsache. Ich 
kann zählen! 


SEX, DRUGS & 
ROCK 'N’ ROLL 


Moin Rainer! 

Um (deine) Zeit zu sparen, komm 
ich gleich mal zum Wesentlichen. Meis- 
tens decken sich unsere Meinungen 
iiber das Leben, aber was musste ich in 
PC Games 04/01 lesen? Der Herr Ross- 
hirt zieht über Teeschlürfer und Nicht- 
raucher her und verleitet damit Tausen- 
de Leser zur Sucht, die von Kritikfähig- 
keit oder Ironie noch nix gehört haben 
(ich hör mich schon wie ein Zeuge des 
Sofas an). 

Jedenfalls bin ich der Auffassung, 
dass man diese Menschengruppen wie 
so oft nicht über einen Kamm scheren 
kann. Ich zum Beispiel trinke lieber Tee 
als Kaffee und lieber Whiskeyals Multi- 
vitaminsaft. Ich bin Nichtraucher, gehe 
aber zu Metal-Konzerten. Und NEIN, 
ich trage keine Rentierpullover und 
kann nicht klöppeln. Und JA, ich habe 
rauchende Freunde und welche, die sich 
sieben Tassen Kaffee und mehr am Tag 
reinziehen. Vielmehr sind es die Rau- 
cher, die ich bemitleide, weil sie sich je- 
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den Morgen ein Taschentuch voll Schlein aus den Bronchien 
holen müssen und von den (meist viel besser aussehenden) 
Nichtraucherfrauen ungern geküsst werden. Und sind es 
nicht die Kaffeetrinker, die ohne ihre Droge nicht aus dem Bett 
kommen und später mit Magengeschnvüren rumrennen? 

STAY HEAVY FALK AUS DRESDEN 


Meine Güte - diese Kolumne bescherte mir Zuschrif- 
ten wie schon lange nicht mehr. Prima. Ich bin also auf 
dem richtigen Weg, „Viel Feind’, viel Ehr“, pflegt der 
Volksmund ja immer zu sagen. Verteidigen will ich 
mich nicht noch einmal, das habe ich ja schon in der 
letzten Ausgabe getan. Wundern tu ich mich nur immer 
wieder, dass eine Kolumne für bare Münze genommen 
wird. Übrigens: In der letzten Ausgabe ist der Typ auf 
Seite 12 auch nicht wirklich auf einer Ratte geritten! 
Und wie du sicher bemerkt hast, ziehe ich nicht NUR 
über Teetrinker her - ich ziehe AUCH über Teetrinker 
her. Ein feiner, aber entscheidender Unterschied. Und 
wenn wir gerade bei kleinen Unterschieden sind: Du 
denkst im Ernst, nichtrauchende Frauen sehen besser 
aus? Nicht, dass ich jetzt die Optik von Nichtraucherin- 
nen kritisieren möchte, aber lieber einen Freund verlo- 
ren als einen guten Gag. Wir Raucher müssen zu- 
sammenhalten. Rauchende Frauen, Freunde und Ehe- 
männer rauchender Frauen: Habt ihr gelesen, was Falk 
da geschrieben hat? Lasst ihr das so widerspruchslos 
stehen? Meldet euch in Scharen bei mir. Die Mutigen 
unter euch können mir auch ein Foto als Gegenbeweis 
schicken. Wenn nennenswert viele Zuschriften kom- 
men, werde ich eine Galerie rauchender Frauen eröff- 
nen und dem Falk um die Ohren schlagen. Das können 
wir so nicht auf uns sitzen lassen. Eine Frage der Ehre. 


FINANZFRAGE 


Tag Rainer!! 

Erst mal ein Lob für das neue Layout! Dann aber gleich 
zur Kritik: Erst mal, ganz schön ausbeuterisch von euch, den 
Preis um gnadenlose 9 (NEUN!) Pfennig zu erhöhen - nicht, 


dass mich das als Abonnent wirklich 
tangieren würde. Wofür verwendet ihr 
das ganze Geld? Bei einer Auflage von 
rund 290.000 Stück sind das ja über 
26.000 DM!! Geht das Geld an dich 
oder warum schreibst du dein Gehalt 
seit neuestem GROSS?? Ansonsten, 
mach weiter wie bisher! 

HANNES 


Donnervwctter. Was hab ich nur 
für aufmerksame Leser? Euch ent- 
geht wirklich nichts. Dir (und den 
anderen 58) muss ich leider geste- 
hen, dass sich mein gehalt (Finger 
weg, Herr Textchef!) leider nicht er- 
höht hat und natürlich nach wie vor 
klein geschrieben wird. Lediglich 
das Lektorat fandes, ungefragt und 
unaufgefordert, an der Zeit, mit 
diesem uralten Gag endlich Schluss 
zu machen und ihn mittels Anwen- 
dung korrekter Rechtschreibung zu 
töten, ohne sich darüber bewusst zu 
sein, dass es sich hierbei eigentlich 
um keinen Fehler handelt, sondern 
aufgrund jahrelangen Gebrauchs 
um eine Sonderregel. Ich bedaure, 
dass wir euch für die DVD-Version 
inzwischen 0,09 Mark (so liest es 
sich einfach besser) aus der Tasche 
ziehen. Aber dafür bekommt ihr ja 
zusätzlich die einzigartige DVD- 
Box zum Archivieren - und das 
kostet uns deutlich mehr als diesen 
Betrag. Aufgrund der Resonanz 
sind wir sicher, die richtige Ent- 
scheidung getroffen zu haben. 


Annı. d. Lektorats: Wir stehen der- 
zeit in Verhandlung mit der Verlagslei- 
tung darüber, ob die orthographisch fal- 
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sche Schreibweise im Rahmen künst- 
lerischer Freiheit offiziell wieder einge- 
führt werden darf oder ob die leidige 
Affäre durch eine geringe Anhebung 
des Autorensalärs auf Spitzenmanager- 
niveau endlich ad acta gelegt werden 
kann. 


DIÄT 


Hallo Rainer! 

Als ich in der PC Games 05/01 dei- 
nen Bericht in der Rumpelkanımer über 
Diäten gelesen habe, ist mir eingefallen, 
dass — kein Scherz - ein Bekannter mir 
erzählt hat, sein Freund hätte 20 Kilo 
abgenommen. Wie? Morgens ein Bier, 
mittags ein Bier und abends ein Bier! 
Toll, gell?! 

CU ROBERT ALIAS MATLOCK 


Ja, die Zeit war einfach reif 
für diese revolutionäre Idee. Wer 


- braucht Diätratschläge, wie sie in 


diversen Frauenzeitschriften (Nein, 
Melanie, ich will jetzt nix unterstel- 
len, ich verwende nur die Pauscha- 
lisierung, um zu verdeutlichen!) zu 
finden sind? Richtig: niemand. Al- 
les nur eine Frage der richtigen Or- 
ganisation. Einige Biere vor dem 
PC, zusammen mit einer Pizza, und 
dabei einen Waschbrettbauch be- 
kommen. Ein Traum der Mensch- 
heit wird wahr. Das ist alles nur ei- 
ne Frage der richtigen, mit Bedacht 
gewählten Temperatur. Leider bin 
ich sehr kälteempfindlich, so dass 
diese Lösung für mich nicht in Fra- 
ge kommt. 





RAINERS EINSICHTEN 


Rainer LESE: 


PN na 


Solltet ihr nächsten Monat 
meine Kolumne an dieser 
Stelle vermissen oder ich 

Klinge irgendwie merkwürdig: 

Sucht nach mir und befreit 

mich aus Area 51. 
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„MOUSE“, wie das „(M)ilitary (O)perative (U)HF (S)tan- 


dard (E)auipment for Personal Computers“ kurz genannt 
wird, wurde über geschickt lancierte Berichte der breiten 


Öffentlichkeit als DAS benutzerfreundliche Bediengerät 


für eine grafische Oberfläche schmackhaft gemacht. 
Von der NASA wurde in den früher 70ern ein Gerät ent- 
wickelt, das Informationen aus einem Computer über 
weite Strecken übermitteln konnte. Leider erwies sich 
die Antenne als ein zu verräterisches Anbauteil und wur- 
de darum zu Recht gemieden. Integriert in eine Mouse, 
die Antenne als Kabel getarnt, wurde es aber nahezu 
überall angenommen. Aber bald wurde die Rechenge- 
schwindigkeit der PCs zu schnell, um sie lückenlos über- 
wachen zu können. Eine bei Microsoft eingeschleuste 
Projektgruppe unternahm daraufhin die bis heute sehr 





effektive Maßnahme, die Rechengeschwindigkeit durch 
ein manipuliertes Betriebssystem (Windows) so lange 
künstlich zu verlangsamen, bis die eigentlichen Funktio- 
nen von Mäusen sichergestellt wurden. Die Verbreitung 
von Funkmäusen wird bisher wirkungsvoll unterdrückt 
(wegen gestörten Empfangs). Inzwischen freuen sich vie- 
le von uns über den Komfort einer optischen Maus. Wirk- 
lich eine tolle Sache - können doch nun neben reinen 
Datenauch noch Videoaufnahmen verschickt werden. 
Oder denkt ihr, es sei ein Zufall, dass optische Mäuse rot 
zu leuchten pflegen? Winzige Infrarotkameras können 
Bilderauch aus dunklen Räumen übertragen! Solltet ihr 
nächsten Monat meine Kolumne an dieser Stelle vermis- 
sen oder ich klinge irgendwie merkwürdig: Sucht nach 
mir und befreit mich aus Area 51. 





VK&K, Frankfurt 


adventure 


MEHR DIÄT 


Hey Rainer, 
bösen Gerüchten zufolge scheinst du unter leichtem Über- 
gewicht zu leiden. Stimmt das? Und wenn ja, funktioniert 
deine Diät aus der letzten Ausgabe doch nicht? 
JÜRGY 


Gleich zu Anfang: Ich leide nicht! Vielleicht wiege 
ich etwas viel, legt man den Body Mass Index zugrun- 
de, aber ich leide keineswegs darunter. Und dick bin ich 
wirklich nicht - nur vielleicht etwas zu schnell. Guck 
nicht so ratlos, ich erkläre es dir. Einstein hat bewiesen, 
dass die Masse eines Körpers mit seiner Geschwindig- 
keit zunimmt und dass ein Körper, der sich mit Licht- 
geschwindigkeit bewegt, eine unendliche Masse be- 
kommt. Ich bin mir dieser Tatsache durchaus bewusst 
und bewege mich dementsprechend vorsichtig. Aber 
aufgrund meiner hyperaktiven, bayrischen Gene schei- 
ne ich mich dennoch etwas schneller zu bewegen als die 
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Hort 
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meisten meiner Mitmenschen, wes- 
wegen es zu besagtem Effekt mit 
der leicht erhöhten rosshirtschen 
Masse kommt. 


BPIS 


Moin Rossi, 

ich muss jetzt auch mal meinen 
Senf zu der BPjS abgeben. Seien wir 
doch mal ehrlich: Was fördert die BPjS 
schon mit ihrer Indizierung und Zen- 
sur von Spielen? Heutzutage hat fast 


jeder einen Internetanschluss. Jeder, der 


ein Spiel haben will, das in Deutsch- 
land indiziert ist, geht halt ins Internet 
und saugt es sich, auch wenn's illegal 
ist. Den Firmen, die diese Spiele pro- 
granmmeren, entsteht dabei nur Scha- 


den, oder? In Gemeinschaftskunde habe 
ich vor ein paar Jahren mal gelernt, 
dass wir in einer Demokratie leben, wo 
es die Zensur eigentlich nicht geben 
diirfte. Warum ist die BPjS eine Aus- 
nahme? Nur weil die dem „Jugend- 
schutz” dienen? He! Ich bin 18! Ich 
will in einen Laden gehen und mir zum 
Beispiel -— PIEP - kaufen. Bin mir sı- 
cher, wenn der Brief abgedruckt wird, 
ist der Name verschleiert, auch wenn es 
so was wie Pressefreiheit gibt. So, ich 
rege mich jetzt hier nicht weiter auf. 
SEE U: [XTJ-KID 


Okay - und nur weil Jugendli- 
che kein Auto fahren dürfen, haben 
sie das moralische Recht, auf die 
Straße zu gehen und sich eines 
„auszuleihen“? Heutzutage hat ja 
fast jeder Zugang zu einer Straße. 





Dıanccıce Ikammar 
NOSSIS | nktammeı 


Rumpe 





Und was Jugendschutz mit Zensur zu tun hat, entzieht 
sich eh meinem Wissen. Natürlich kannst du als 
Erwachsener in einen Laden gehen und dir - PIEP - 
kaufen. Etliche Läden verkaufen es, wenn auch nur un- 
ter dem Ladentisch. Meckern isteinfach. Auch von dir 
habe ich keinen vernünftigen Vorschlag bekommen, 
wie man es alternativ, ohne Indizierung, regeln könnte. 
Langsam finde ich es echt langweilig, immer dieselben 
fadenscheinigen Argumente zu lesen. Denkt euch mal 
was Neues aus. 


VERSCHWÖRUNG 


Tach Rainer, 

ich hab eine Vermutung. Ich habe sehr lange gebraucht, 
um sie mir zu bestätigen und sie wirklich zu glauben. Seit ein 
paar Jahren gibt es die Vermutung, dass es dich nicht gibt, 
aber ich glaube an dich. Meine Vermutung ist: Es gibt gar 
keine Leserbriefe! Wie ich auf diese Vermutung komme? Ganz 
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einfach, es hat mich gewundert, wie 
du immer so lustige und doch tiefsin- 
nige Antworten schreiben kannst. Und 
da kam mir der Einfall: Es gibt eine 
geheime Unterredaktion der PC Games, 
wo spezialisierte Fachkräfte Leserbriefe 
schreiben und zwar exakt so, dass du 
so lustig darauf antworten kannst. Ich 
habe euch enttarnt. Aber ein Problem 
habe ich noch: Wenn diese Mail irgend- 
wann abgedruckt wird ... heißt das 
dann, das ist wirklich meine oder nur, 
dass irgendjemand in eurer Redaktion 
den gleichen Einfall hatte wie ich? 
In tiefster Verehrung, 

DEIN VERWIRRTER 4GT"NERON 


Du hast als einer der wenigen die 
ganze grausame Wahrheit erkannt. 
Es gibt weder mich noch gibt es mei- 
ne Rumpelkammer. Das ist alles nur 


Wer hier reinwill,muss zu den Besten gehö- 
ren. Denn in die BEST OF INFOGRAMES- 
Range kommen nur echte Top-Titel oder 
Spiele mit besten Wertungen. Wer drin ist, 


hat es geschafft. Also keine Zeit verlieren, 


ein potemkinsches Dorf, ein Fake, 
der vom Offensichtlichen ablenken 
soll. Gelegentlich gelirigt es mir, 
Texte über Kanäle, auf die ich hier 
nicht näher eingehen kann, an den 
entsprechenden Stellen vorbeizu- 
schmuggeln und über Mittelsmän- 
ncr hier im Heft erscheinen zu las 
sen. Wie das genau funktioniert, 
kann ich aus verständlichen Grün- 
den natürlich nicht sagen. Seit ich 
mitgeholfen habe, die Mouse-Ver- 
schwörung an die Öffentlichkeit zu 
bringen, ist jedenfalls ...- Übertra- 
gung unterbrochen - ... hinter dem 
lustigen Aufbaustrategiespiel Tropi- 
co steckt das noch junge US-Ent- 
wicklerteam Pop-Top Software, das 
mit Railroad Tycoon 2 vor zwei Jah- 
ren einen überzeugenden Einstand 
feierte. 


Distributed by 


Wir sind 


jedes Spiel 
(außer ANNO 1602: Dill 39.95°) 


INFOGRAMES 


www.de.infogrames.com 


sondern los - sonst ist Game Over bevor Du 
angefangen hast, 


*empf. Verkaufspreis 


und natürlich überall wo es PC-Spiele gibt. 

















COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games 
Roonstraße 21, 90429 Nümberg 


IHRE ANSPRECHPARTNER 


Chefredaktion (V.i. S. d. P. ) 
Fragen, Anregungen, Kritik und Wünsche rund ums Heft: 
chefredaktion@pcgames.de 


Petra Maueröder [pm@pcgames.de] Strategie 
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler große 
4 Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkräfte mit 
den Nod-Brüdern balgen, fühlt sich die Expertin für 
Strategisches und Taktisches am wohlsten. 


Florian Stangl |fs@pcgames.de] Sport, Action 
Wacht neben einem Eishockey-Schlägerauf, ver- 
bringt die Mittagspause mit Need for Speed und 
putzt abends seinen Raketenwerfer. Der Stanginator 
störtsich auch nicht an nörgelnden PR-Managern. 








Redaktion 
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann 
können Sie sich direkt an die jeweiligenRedakteure wenden: 


Daniel Kreiss [dk@pcgames.de] Abenteuer, Action 
Seit Jahren räumt er Britannia auf, verbessert sein 
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwertküs- 
te mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet von 
sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen. 


GeorgValtin [ev@pcgames.de] Abenteuer, Sport 
Unser Schorsch hatein Herz, groß wie ein Basketball. 


Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, der ihm die 
Testversion von NBALivewegschnappen will - 
außer, erwird durch gute Rollenspiele besänftigt. 


Sascha Gliss [sg@pcgames.de] Simulation, Sport 
Tausendsassa Glisstanzt gerne auf allen Hochzeiten 
und bekommt nur bei Ööden Wirtschaftssimulationen 
Schweißausbrüche. Setztman ihn vor eine Online- 
Flugsimulation, vergisst er alles umsich herum. 


RüdigerSteidle [rs@pcgames.de] Strategie, Action 
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere 
nicht mal buchstabieren können. Der Hardcore-Stra- 
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit 
Sascha um die Wette oder ballert wild um sich. 


Thomas Weiß [tw@pcgames.de] Abenteuer, Action 
VerputztZergs zum Frühstück, schubst Terraner in 
tiefe Krater und röstet Protoss überdem Lagerfeuer. 
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Tourna- 
ment ausgetobt hat, löst er mit der Maus Puzzles. 


Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe 
7 Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk- 
# ich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief- | 
onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder 
nd bringt den TÜV Bayern zur Verzweiflung. 











Fragen und Anregungen zur Heft-CD/-DVD 


Jürgen Melzer (Leitung) [cd@pcgames.de] 


Redaktion CD: Bernhard Meiler, Jasmin Sen 





Fragen und Anregungen zu den Videos 


Klaus Rohrhuber [kr@pcgames.de] 


a 


Fragen zu Hardware-Tests 


2%. Bernd Holtmann [hardware@pcgames.de] | 











Fragen, Anregungen und Kritikrund um die PC-Games-Website 


(*% Stefan Bringewatt [sb@pcgames.de] | 


Tipps&Tricks-Einsendungen (Kurztipps, Komplettlösungen etc.) 





Florian Weidhase (Leitung) [tipps@pcgames.de] 
Telefax: 0911-2872-200 | 





Redaktion Tipps & Tricks: Silke Menne, Stefan Weiß, Lars Theune 
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Pearson 71,73 
Planetactive 127 
Pro Markt 49 
Puma 15 
Selling Points 129, 139 
SMM 32193 
Sonera 143, 145 
Take 2 2,43 
THO- 22.84.89, 187 
TIS ann 
Virgin Interactive 66, 105, 140 
VIVA 54,55 
Weom 190 
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Die vorletzte Seite | 


Per Postkarte erreichte uns der Sieger-Schnapp- 
schuss-Spruch aus der letzten Ausgabe: Steffen Raiser 
aus dem bayerischen Ehingen darf sich auf ein großes 
Paket mit handverlesenen Topspielen freuen. Als neue 
Schnappschuss-Opfer haben wir diesmal ein dynami- 
El sches Blizzard-Duo ausgewählt - und freuen uns wie 
immer auf Ihre originellen Einsendungen. 


Die Anwendun 
{ wird aufgrund eines 
\ ungültigen Zugriffs 
beendet?!? £ 


Gewinn-Hotline: 
2 Anschrift: 


0190 - 08 58 69 (DM 1,21/ Minute) 
COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 

Stichwort: Schnappschuss 
Roonstraße 21 

D-90429 Nürnberg 
schnappschuss@pcgames.de 
www.pcgames.de 


E-Mail: 
Website: 





Teilnahmeschluss: 18. Mai 2001. Bitte Name und Anschrift 
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei- 
ter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


DEJA VU Der neue Game Boy Advance stellt den Bundeskanzler auf 
der Spielwarenmesse vor unerwartete Probleme. 


DICKE FREUNDE Der Orc begrüßt Bill Roper 
jeden Morgen im Blizzard-Hauptquartier. 





Tipps & Tricks 

Egal, ob Sie derzeit Tropico oder 
Black & White am liebsten spielen: 
Die Durchspiel-Experten von PC 
Games verraten Ihnen alle Tipps 
und Kniffe, die Siebrauchen. Außer- 
dem finden Sie in der nächsten Aus- 
gabe wieder jede Menge Kurztipps. 


Baldur's Gate 2 Add-on 


Nur wenige schaffen es, das 
Mega-Rollenspiel Baldur’s Gate 2in 
weniger als 100 Stunden durchzu- 
spielen. Wer’s bereits geschafft hat, 
darf sich auf neue, spannende Aben- 
teuer im Fantasy-Land Amn freuen — 
wir testen, ob das offizielle Add-on 
den Kauf wert ist. 
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E3-Messebericht 


Wann kommt Max Payne? Was steckt wirklich hinter 
RTS 3? Wird es jemals ein Age of Empires 3 geben? Wel- 
cher Shooter hat die bessere Grafik - Doom 3, Unreal 2 
oder Halo? Wie geht’s Half-Life 2? Wird man in FIFA 
2002 endlich die Steuerung frei konfigurieren können? 
Neverwinter Nights oder Dungeon Siege - welche Rol- 
lenspielwelt ist prächtiger? Wie sehen die Harry-Potter- 
Spiele aus? Erscheint Driver 2 doch noch als PC-Ver- 
sion? Was macht Richard Garriott als Nächstes? Um Ih- 
nen auf all diese Fragen verlässliche Antworten geben 
zu können, jetten wir mit einem Redakteurs-Großauf- 
gebot nach Los Angeles und durchkämmen für Sie die 
Hallen der E3 - die weltgrößte Messe für Computer- 
und Videospiele. Wir plaudern mit Designer-Größen 
wie Warren Spector und Sid Meier, analysieren die Qua- 
lität der Xbox-Spiele und liefern Ihnen mit dem großen 
E3-Special den vollen Spiele-Durchblick. 


-Messeberic 
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Bundesliga Manager X 
Der Name verpflichtet: Einstmals 
galten die Spiele der Bundesliga Ma- 
nager-Serie zu den beliebtesten Fuß- 
ballmanagern weit und breit. Lohnt 
sich der Umstieg von Anstoß 3 oder 
Kicker Fußballmanager 2 auf den 
Hoffnungsträger von Software 2000? 


Die Völker 2 


Siedler 4 war Ihnen zu brav? Zu 
niedlich? Dann könnten Sie sich 
vielleicht für die Völker-Fortset- 
zung begeistern: Die drei Stämme 
unterscheiden sich spielerisch und 
optisch, die Grafik strotzt nur so 
vor witzigen Details. Stärken und 
Schwächen stehen im Test. 
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Hallo Zielgruppe! 


Als Mensch, der das Leben um 
sich erforscht, muss ich mich auch 
mit den neuesten Gehirnwäschetech- 
niken auseinander setzen. Vor nicht 
allzu langer Zeit hörte ich das erste 
Mal von einer Game-Boy-Sache, wo 
Kugeln geworfen werden, die dann 
Figuren ergeben, und der, der die 
bessere Figur wirft, gewinnt. Als 
Bayer dachte ich mir zuerst, was ist 
denn bitte so besonders am Kegeln? 

Und dann auch noch Kegeln auf 
dem Game Boy! Übrigens finde ich 
den Namen „Game Boy“ echt unge- 
lungen. Das klingt so nach netten 
jungen Herren zum Anmieten. So je- 
mand würde keine zehn Minuten in 
einer bayerischen Kegelbahn überle- 
ben. Und außerdem, ich nenne mein 
Telefon doch auch nicht Callboy! 

Aber ich musste feststellen: Mit 
Kegeln hat das nix zu tun. Das Phä- 
nomen heißt Pokemon, ist eine an- 
steckende Krankheit und wurde aus 
Japan eingeschleppt. Es geht darum, 
251 Pocket-Monster (japanisch: Po- 
k&emon; ist denn in Japan so wenig 
Platz, dass schon an Worten gespart 
wird?) zu sammeln, zu trainieren 
und dann gegeneinander antreten 
zu lassen. Die Monster haben Na- 
men wie Arbor, Pikachu oder Ratt- 
fratz, können sich weiterentwickeln, 
sind dann noch gefährlicher und 
haben noch bösere Namen. So wird 





aus Enton bei entsprechender Pfle- 
ge Entoron. Harte Sache! Apropos 
Enton, die offizielle Beschreibung 
zu diesem Monster im „Pokedex” 
(ich sag da jetzt nix dazu) lautet: 
„Enton; Typ: Wasser, Größe: 0,8 m, 
Gewicht 19,6 kg. Dieses Pokemon 
lullt Gegner mit hypnotisierendem 
Blick ein, bevor es Psikräfte ein- 
setzt”. Also ich dachte mir schon 
seit Godzilla, dass die Japaner Kleb- 
stoff schnüffeln, aber was musst du 
nehmen und vor allem wie viel, 
damit dir so was einfällt? 

Und liebe Kinder, ihr braucht 
doch keine Goldene Edition für so 
was. Geht doch mal raus ins Leben, 
das ist viel härter. Da gibt es wesent- 
lich mehr als 251 Monster. Die 
könnte man doch auch in kleine 
Kugeln sperren und gegeneinander 
antreten lassen. Das wär’s! Zum 
Beispiel den Pok&mann Bademeisto 
(Element: Wasser) großziehen bis 
zum Hausmeistu (Typ: Gift, Ge- 
wicht: 150 kg) und der kann dann 
antreten gegen Scientologo (Psikräf- 
te!!!), der ausgewachsenen Form des 
Zeugenjehovahai (lullt seine Geg- 
ner an der Haustür ein). Und die 
echten Checker lassen dann in der 
Fußgängerzone Straßenpantomimo 
auf Inka-Panflöt-Frattz los. 


Kumba Yo! 
Und bleibt wachsam! 
Euer Michl 


Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv für PC Games. Seit 
dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt durch ist 
er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage - 7 Köpfe oder Quatsch Comedy Club. 
Seine aktuelle CD Back toLife schoss bis auf Platz 2 der Charts, seine Tour- 
nee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Die aktuelle Singie Kumba Yo! 
‚von Mittermeier vs. Guano Apes stieg auf Platz 3 ein. Aktuelle Informationen 
über Michael Mittermeier finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige 
Folgen von Mittermeier’s Lost Level finden Sie auf www.pcgames.de. 








kommen Sie zum Einsatz! . 
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